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Avant-Propos : Ministre de I’Education

Le Gouvernement du Vanuatu soutient la reforme du curriculum a tous les niveaux de
scolarisation. Le Parlement a apporté son soutien a ces développements historiques. Le
Référentiel National du Curriculum du Vanuatu fournit une approche unifiée pour 1’éducation
dans notre pays. Notre systéme éducatif fournira le méme curriculum harmonisé pour tous les
¢léves a tous les niveaux de la scolarisation. Nous sommes une nation, un peuple, ceuvrant
pour atteindre de meilleures compétences afin que tous les éléves puissent acquérir un
environnement familial et social.

Le curriculum reformé débutera a partir de ’année 1 a I’année 3, suivi des années 4 a 6 puis
des années 7 a 13. Les programmes des années 4 a 6 décrivent le contenu détaillé des 6
maticres enseignées. Ils sont reliés au document intitulé “Early Learning and Development
Standards’’ utilis¢ avec des enfants qui fréquentent le jardin d’enfants. Tous les éleves ont la
possibilité d’étudier ces matiéres en utilisant les langues nationales : le bichlamar, le frangais
ou I’anglais.

Chaque programme décrit tout ce que les éléves doivent apprendre dans les années 4 a 6.

En accord avec notre Constitution et la Loi en vigueur de 1’éducation de 2001, toutes les
¢coles doivent se conformer au présent programme approuve par la Commission Nationale de
I’Education des écoles primaires.

Son Honorable Bob Loughman
Ministre de 1’Education Nationale
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Message du directeur général de I’éducation

Les programmes seront utilisés par les enseignants des années 4 a 6 dans tout le Vanuatu. Ils
réunissent les connaissances, les compétences et les attitudes des années 1 a 3 et établissent
une passerelle avec celles de 1’année 7. Ils détaillent ce que les €léves doivent acquérir au
cours des années 4 a 6.

En ce 21éme siécle, il est essentiel de lire, d’écrire mais aussi de communiquer efficacement a
I’oral. Nos traditions orales restent vivantes et peu de vanuatais ont des difficultés a se faire
comprendre oralement. Nombreux sont ceux qui s’expriment correctement en trois ou quatre
langues pour communiquer entre eux. Cependant, beaucoup trop d’enfants et d’adultes, en
réalité, ne lisent, et n’écrivent pas bien. Nous devons améliorer la situation afin qu’ils puissent
participer a 1’évolution actuelle et que notre nation puisse progresser, s’adapter et participer
activement dans un monde ou la lecture et 1’écriture sont des compétences de base
essentielles. Ces programmes décrivent non seulement ce que les éléves doivent faire pour
lire, écrire et communiquer efficacement mais aussi ce qu’il est nécessaire de faire, de savoir
et de comprendre dans les 6 autres maticres des années 4 a 6.

Ces programmes mettent en vigueur les déclarations faites dans le Référentiel National du
Curriculum du Vanuatu (RNCV) de 2010. Toutes les écoles doivent se familiariser avec le
document et suivre strictement ces programmes ; ils ont été approuvés par la Commission
Nationale de I’Education et par le Ministre de I’Education comme documents officiels du
curriculum pour toutes les écoles gouvernementales.

M. Jesse Dick, Directeur Général
Département de 1’Education

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4 & 6 du primaire



Acronymes

AusAID Agence Australienne de Développement International

CRDP Centre de Recherche et de Documentation Pédagogiques

MFAT Ministere des Affaires Etrangéres et du Commerce
International de la Nouvelle Zélande

NZAID Agence Néo Z¢landaise de Développement International

RNCV Référentiel National du Curriculum du Vanuatu

UNICEF Fonds des Nations Unies pour I’enfance
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Introduction

Programmes du primaire des années 4 a2 6
Ce document comporte la série des matieres des années 4 a 6 :

Langue et Communication
Mathématiques

Sciences

Sciences Sociales

Santé et Education Physique
Arts et Artisanats

Chaque matiere du programme suit la méme structure qui est la suivante:

e une introduction qui apporte des détails sur chaque maticre: rationnel, objectifs,
contenu ainsi qu’une description des thémes et sous-thémes et les principes de
I’enseignement.

e une section 1 qui décrit les objectifs de I’enseignement pour chaque maticre et pour
les 3 années ainsi que des indicateurs pour les éléves.

e une section 2 comportant des exemples d’activités pour chaque matiére pour les 3
années.

e une section 3 présentant la liste des ressources recommandées et des références clés
utilisées au cours de la rédaction du programme.

Le Référentiel National du Curriculum du Vanuatu (RNCV, 2010) fournit un cadre de travail
pour le curriculum national depuis le jardin d’enfant jusqu’a 1’année 13. Les enseignants
doivent se référer a ce document, en particulier, a la Section 4: les Valeurs du curriculum du
Vanuatu; la Section 6, Principes directeurs de I’enseignement et de 1’apprentissage; la Section
8: les finalités significatives. Les déclarations ci-dessous mettent I’accent sur quelques idées
clés contenues dans ces 3 sections du RNCV.

Langue d’instruction

Vanuatu est constitu¢é de nombreuses iles, cultures et langages. Selon la constitution, le
frangais et I’anglais sont les langues officielles d’instruction a tous les niveaux de
I’enseignement. Cependant, de récentes recherches montrent que le niveau d’alphabétisation
est meilleur lorsque les éleéves utilisent leur langue vernaculaire en début de leur scolarité. Une
langue vernaculaire est définie par la Politique de Langue Nationale (2012) comme la langue
la plus utilisée a la maison, a I’école ou leur langue maternelle. Cette langue vernaculaire
peut étre un dialecte, le bichelamar, le frangais ou I’anglais. Le Politique de Langue Nationale
(2012) suggere d’utiliser une langue vernaculaire comme langue d’instruction pour les années
1 et 2, puis d’introduire le francgais ou 1’anglais en cours d’année 2, et finalement utiliser
I’anglais ou le francais comme langue d’instruction en année 3. Les communautés ou leurs
représentants €lus détermineront quelle langue sera utilisée dans leurs écoles. Les enseignants
continueront a utiliser les langues vernaculaires pour aider les éléves dans leur apprentissage
et les étudiants utiliseront leur savoir et leurs aptitudes en langue vernaculaire pour mener a
bien leur apprentissage. Les enseignants des années 1 a 3 enrichiront la langue vernaculaire
des ¢leves et cette langue sera vecteur pour I’introduction des langues officielles: 1’anglais ou
le frangais a I’année 3.
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Cette approche permettra aux ¢léves de manipuler avec plus de facilité les langues officielles
car dans les niveaux 4 a 6, les enseignants devront utiliser soit le frangais soit I’anglais comme
langue d’instruction.

Enseigner anglais ou le francais comme langue étrangeére
Lorsque des ressources éducatives seront disponibles et quand il y aura assez d’enseignants
capables d’enseigner soit en francais soit en anglais, tous les éléves du primaire et du
secondaire pourront apprendre le francais ou 1’anglais. Et finalement, tous les éléves du
primaire apprendront les deux langues officielles a partir de ’année 4. Quel que soit la langue
officielle enseignée en année 3, I’autre langue sera introduite en année 4.

Programme inclusif

Les enfants doivent avoir acces a une éducation qui leur permette de réussir. Les enseignants
doivent répondre aux besoins des enfants, filles et gargons. Ils peuvent adapter le contenu des
programmes, I’environnement et les outils si nécessaire, en particulier avec les enfants
présentant un handicap, ou encore les sur doués, ainsi que les enfants des zones isolées. Tous
les enfants devront fréquenter régulierement I’école.

Les enseignants doivent utiliser une des méthodes ci-dessous pour aider tous les éléves a
donner le meilleur d’eux-mémes:

e répartition des €leves selon les affinités

e proposition d’activités différentes pour différents niveaux au sein de la classe

e création de programmes d’apprentissage adaptés pour certains éleves qui le
nécessitent

o utilisation des démonstrations et modeles

e enseignement explicite des nouvelles connaissances et compétences

choix des méthodes d’apprentissage pour la production d’€crits ou travail

collaboratif

utilisation des exemples pour soutenir I’apprentissage

choix d’un langage positif pour renforcer le respect de soi méme

utilisation des affinités entre éleves si nécessaire

suivi de I’assiduité et de la présence des €leves

Apprentissage en classe a cours multiples

La plupart des écoles primaires du Vanuatu sont en classe a cours multiples. L’enseignement a
cours multiples requiert des enseignants capables d’organiser, de gérer et d’intégrer
I’enseignement et I’apprentissage pour que tous les enfants de niveaux et capacités puissent
apprendre et s’entraider au cours du processus d’apprentissage. Les enseignants peuvent
utiliser les programmes et les indicateurs pour planifier les activités a différents niveaux pour
les ¢leves d’une méme classe. Ils peuvent viser les mémes compétences et connaissances mais
planifier différentes activités qui rejoignent les mémes compétences d’apprentissage pour
I’enseignement des différents niveaux. Les enseignants peuvent aussi demander aux ¢éleves de
travailler par paire ou en petits groupes, en respectant les affinités de chacun afin de
s’entraider. Les programmes permettent a 1’enseignant de gérer 1’apprentissage selon les
capacités au sein de leur classe, que ce soit une classe a cours multiples ou en classe unique
identifiant les compétences d’apprentissages sur une méme page pour les trois ans d’école.
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Apprentissage centre sur les éléeves

Pour que les éleves apprennent correctement, ils doivent s’engager dans les activités qui leur
donnent la possibilité d’apprendre de différentes maniéres. Les enseignants devront utiliser
différentes méthodologies telles que la découverte, ou D’apprentissage expérimental ou
collaboratif.

Les enseignants devront encourager les éléves a participer aux activités en posant des
questions et en partageant des activités avec les autres, par paires, en petits groupes, en groupe
classe et avec I’école entic¢re. Les enseignants devront étre les médiateurs de 1’apprentissage,
en préparant des activités de langue qui retiendront toute 1’attention et 1’intérét de tous les
¢éleves.

La langue dans le programme scolaire

Les enseignants doivent accompagner le développement de la langue et de 1’alphabétisation
tout au long des programmes car tous les mati¢res sont susceptibles de procurer des contextes
intéressants pour 1’enseignement de la langue. Chaque mati¢re posseéde des caractéristiques
linguistiques uniques telles qu'un vocabulaire spécifique et des structures textuelles distinctes
qui permettent de faire passer 1’information. Par exemple, les enfants peuvent utiliser un
langage en mathématiques pour s’exprimer verbalement et présenter I’information. Les éleves
peuvent écrire des rapports sur leurs observations en sciences ou décrire les catastrophes
naturelles, ou ouvrir des débats pour défendre un point de vue précis ou exprimer un
probléme. Les ¢€léves peuvent rédiger des plans et créer des illustrations comportant des
légendes. Les enseignants doivent adapter le langage selon les particularités la matiére et la
structure du texte et le faire coincider avec ce qui est enseigné lors de lecons de langue. Les
enseignants doivent enseigner clairement les particularités linguistiques et structurelles pour
les différents textes en rapport avec les différentes mati¢res traitées tout au long du
curriculum. Cela aidera les éléves a relever leur niveau d’alphabétisation et leur capacité a
utiliser le langue correctement, a I’école et au village.

Les mathématiques dans le programme

L’apprentissage des mathématiques compte avec des notions de bases, les connaissances et les
attitudes nécessaires dans tous les domaines et dans la vie de tous les jours lorsque 1’on
compte, mesure, résout des problémes, pour dessiner et construire et pour utiliser de I’argent.
Les enseignants doivent suivre 1’apprentissage des mathématiques tout au long des
programmes car toutes les matieres sont susceptibles d’apporter un contexte pour apprendre
les mathématiques Les mathématiques possédent un vocabulaire spécifique et des structures
de texte différentes qui sont employés pour diffuser I’information. Les enseignants doivent
adapter ces caractéristiques a toutes les maticres et les relier au contenu des lecons de
mathématiques.

Evaluation, relevé de notes et rapport

Evaluation
L’évaluation permet de réunir et compiler des informations sur le travail des éléves et leur
niveau scolaire selon le programme.
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Les enseignants gardent les résultats des contrdles de I’apprentissage et les utilisent pour juger
du niveau des éléves. Pour qu’une évaluation soit équitable et juste, les professeurs devront
utiliser certaines méthodes d’évaluation dont:

I’observation
la discussion
I’analyse

les tests

Les professeurs devront donner aux éléves la possibilité de s’auto évaluer et d’évaluer les
connaissances des autres éléves, dans le but de définir des critéres d’un commun accord. Le
but de 1’évaluation est de contrdler le niveau d’apprentissage des éléves.

Les professeurs devront appliquer les principes décrits dans la Politique d’Evaluation et de
Rapport (2012) afin de s’assurer que les éléves sont équitablement traités et qu’on leur donne
toutes les possibilités de faire preuve de leur réussite dans les différentes matiéres proposées.

L’évaluation au niveau du primaire se fait au quotidien afin de contréler 1I’apprentissage des
¢léves. L’évaluation devra :

e ¢tre intégrée aux activités d’apprentissage

e s’appuyer sur un certain nombre de méthodes d’évaluation

e utiliser les approches culturelles locales pour évaluer I’apprentissage des éleves
quand nécessaire

e ¢tre utilisée pour informer les éléves sur leur réussite et les compétences qui
nécessitent d’étre améliorées

e ¢tre utilisée dans le but de répartir les éléves en groupe de soutien

e trés utilisée au niveau national pour réunir des données

L’évaluation est

e scolaire : évaluer la réussite des buts du programme au cours des activités dans les
¢écoles et avec les professeurs

e continue: les éléves sont évalués pendant les legons, lors de I’apprentissage et de la
mise en pratique des connaissances et des attitudes dans différents contextes

e basée sur des criteres: les professeurs choisissent les criteres qui décrivent les
résultats des €leves en relation avec les maticres évaluées. Ils utilisent ces criteres
pour évaluer le travail des éleves.

Recueillir les informations
Les méthodes décrites ci-dessous sont utiles et adaptées pour recueillir les informations
pertinentes sur les résultats des ¢léves a ce niveau d’étude.

Observation

Discussion avec les éléves

Auto évaluation

Evaluation entre éléves

observation
informelle en
classe

observation
systématique en
classe

listes de controle et
notes

observation et
controle des
travaux en cours

conversations informelles

poser des questions
individuellement ou en
groupe

poser des questions ouvertes
écouter les explications des
éléves

= réfléchir sur
ses propres
apprentissages

= répondre aux
questions

= expliquer

= poser des
questions

= donner son opinion
aux autres en
respectant les critéres
donnés

= discuter et évaluer le
travail en groupe
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Relevé des notes

Les enseignants devront conserver des relevés des travaux des éleves dans le cadre du
programme. Ils doivent établir des comptes rendus clairs et précis a ’intention des parents,
correspondants, enseignants et ¢léves. Exemples d’archivage:

e notes dans un journal quotidien

e listes de contrdle

e dossiers contenant les travaux des ¢éléves

e compilation des données

e cxemples de travaux avec les commentaires écrits du professeur
Rapport

Le rapport permet de communiquer clairement avec les éleéves, les parents, les correspondants,
enseignants et autres, les informations obtenues en évaluant les travaux des éléves. Les
rapports sont basés sur les informations collectées lors d’évaluations continues.

Les écoles décident de la manicre dont les rapports doivent étre présentés afin de respecter les
besoins des communautés. Ces méthodes incluront des rapports écrits. Les rapports peuvent
inclure une évaluation du niveau d’apprentissage des ¢léves dans chaque matiére, avec une
¢valuation des habitudes de travail, I’attitude et le comportement.

L’évaluation devrait décrire les résultats de chaque éléve et non pas établir une comparaison
entre les €léves a moins que cela soit nécessaire pour une sélection précise.

Les descriptions de la progression d’un éléve pourront étre rédigées en mettant en exergue les
réussites ou le niveau de progression en utilisant un systéme de notation combiné aux
commentaires des professeurs. Les rapports seront honnétes et clairs pour chaque ¢éléve. Les
parents et correspondants devront étre bien informeés des progres de 1’enfant, avec ses points
forts et les points faibles nécessitant des efforts.

Les enseignants devront rencontrer les parents et correspondants pour des entretiens
informels a tout moment, et devront leur fournir un rapport écrit si nécessaire.

Evaluation

Les enseignants utiliseront les controles-tests pour évaluer 1’efficacité de leur enseignement et
¢valuation et feront les adaptations nécessaires pour que cet enseignement soit encore
amélioré, pour relever le niveau des éleves.

Les écoles devront utiliser les données d’évaluation de toute 1’école pour évaluer 1’efficacité
de I’enseignement dans des domaines particuliers ou pour un niveau scolaire donné et prendre
les décisions nécessaires pour relever le niveau des €leves.
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Section 1
INTRODUCTION

Ces programmes identifient les connaissances, les compétences, les attitudes et les valeurs que
les ¢éléves doivent acquérir au cours des années 4 a 6 en Langue. Le contenu est exprimé sous
forme de compétences et d’indicateurs. Les enseignants 1’utiliseront pour développer leur
enseignement et I’apprentissage de la langue a ces niveaux.

Le tableau ci-dessous montre la maniere dont la langue et la communication sont structurées
dans les écoles primaires et comment elles relient 1’enseignement du primaire au jardin
d’enfants et aux niveaux secondaires.

Liens-clés entre le jardin d’enfants, le primaire, le secondaire, les
domaines d’apprentissage, les matiéres, les thémes et sous-thémes

Maternelle Primaire Secondaire

Domaine Langue et Langue et Langue et
d’apprentissage Communication Communication Communication

Thémes

Thémes =  Ecoute & Expression Thémes

. = Ecoute orale Sous-thémes
o Domatl.ne = Communic =  Lecture
apprentissage X
PP ’ ation = Ecriture Thémes

«  Littéracie > =  Support audio visuels :> Sous-themes

Sous-thémes

= Compétences et
Stratégies Sous-thémes

Thémes

= Production
=  Contexte et Textes

Un nombre croissant d’éleves qui passent en année 4 auront démarré leur apprentissage des
I’année 1 en langue vernaculaire. L’apprentissage du frangais se mettra peu a peu en place au
courant de I’année 2 pour que les éleves apprennent a lire, écrire et imaginer en frangais en
année 3. Les recherches démontrent que les éléves qui commencent leur scolarisation en
langue vernaculaire progressent avec compréhension, habilité et compétence accrue dans la
nouvelle langue. Cette approche obligera les enseignants de 1’année 4 a expliciter leur
enseignement dans les séquences suivantes:

e |’étude des sons, de la combinatoire et des mots courants
e [’¢tude de la langue
e les compétences et les stratégies qui aident a la compréhension et a I’acquisition de
la langue
Les enfants doivent ¢galement avoir de nombreuses possibilités de pratiquer le francais:

e cn s’aidant de leur connaissance de langue vernaculaire pour aider a comprendre et a
apprendre les structures et caractéristiques du frangais

e en développant leur répertoire de vocabulaire

e en apprenant une grammaire correcte
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e cn appliquant leurs connaissances et compétences de langue dans une variété de
types d’écrits

e en développant la compréhension et leurs compétences de production

e en appliquant leur connaissance de langue et compétences dans les autres maticres
dans le curriculum.

Les enfants doivent avoir de nombreuses possibilités de pratiquer le frangais, de faire des
erreurs et d’apprendre a partir de leurs erreurs en acquérant de la confiance en soi.

En langue et communication, les enseignants doivent utiliser des méthodologies variées:

e apprentissage centré sur I’étude des phonémes et de la langue

e cnseignement de la littérature et du processus d’écriture

e cnseignement explicite des types de textes (questionnement de textes - projet
d’écriture).

Rationnel

La Langue et Communication est au cceur de I’expérience humaine. Les enfants au Vanuatu
doivent étre capables de s’exprimer convenablement dans une langue afin de communiquer et
interagir dans leurs communautés. Dé¢s leurs toutes premicres années d’apprentissage, les
¢leves commencent a parler, a lire et a écrire dans leur langue maternelle qui peut étre la
langue vernaculaire. Pour certains enfants, leur langue maternelle peut étre le bichelamar, le
francais ou I’anglais. Le ministére de I’éducation voit I’importance de 1’utilisation de la
langue vernaculaire comme langue d’instruction dans les années 1 et 2 pour la survie des
langues locales, le maintien des cultures traditionnelles et pour la transmission de I’histoire du
Vanuatu aux générations futures. Les éléves doivent également s’exprimer avec aisance dans
leur langue vernaculaire pour ’appréciation et la compréhension des valeurs locales, morales
et des traditions leur permettant d’interagir dans les communautés.

11 est essentiel que les enfants soient compétents en langue afin de participer pleinement dans
leur société. Le développement de la langue soutient également leur développement
intellectuel, social et émotionnel. Les enfants doivent acquérir des compétences langagicres et
la confiance en eux-mémes dans le but de progresser dans les autres domaines d’apprentissage
et spécialement pour pouvoir continuer leur scolarisation au secondaire. En année 2, les ¢leves
commencent a s’exprimer et a écouter la langue francaise. En année 3, ils commencent
I’apprentissage de la lecture, de 1’écriture et des supports visuels. Dans les années 4 a 6, les
¢leves doivent continuer d’approfondir leurs connaissances, leurs compétences et leurs
attitudes dans la langue francaise.

Nos communautés partagent toutes I’idée selon laquelle I’apprentissage du frangais ou de
I’anglais est important: elles sont nos deux langues officielles, alors que la Constitution stipule
que le bichelamar est la langue nationale. En conséquence, 1’apprentissage de 1’'une d’elles :

e contribue au maintien de 1’histoire récente du Vanuatu.

e donne des possibilités aux enfants d’acquérir des contextes internationaux également
bénéfiques pour le Vanuatu

e permet aux éleves d’atteindre des niveaux d’éducation internationale
e soutient le maintien de la diversité et de la richesse culturelle.

A la fin de ’année 6, les €leves devraient s’exprimer avec aisance en frangais. Les citoyens
vanuatais doivent étre capable d’opérer a un niveau international.
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Ce curriculum des années 4 a 6 a pour objectif de développer la connaissance de la langue, les
compétences de 1’expression, de 1’écoute, de la lecture, de 1’écriture, et de supports visuels en
encourageant et en approfondissant les compétences de réflexion, en améliorant la capacité de
parler efficacement une langue, d’assister les éléves a la compréhension du monde qui les
entoure et en étant capables de communiquer leur connaissance et leurs compétences aux
autres.

Objectifs
Les objectifs de Langue et Communication pour les éléves des années 4 a 6 sont les suivants :

e comprendre et appliquer les régles ¢lémentaires de la langue vernaculaire et du
francais

e prononcer, comprendre, épeler et utiliser un vocabulaire approprié¢ d’environ mille

cinq cent mots courants

¢couter attentivement et prendre la parole dans les discussions et conversations

obtenir et donner des informations orales et écrites

exprimer clairement ses sentiments, ses besoins et opinions a ’oral et a I’écrit

obtenir et utiliser une information d’une manicre critique pour résoudre un probléme

écrire correctement des phrases et paragraphes pour produire des textes imaginaires,

descriptifs, narratifs, injonctifs, argumentatifs, prescriptifs ou documentaires

produire des poémes, des courts récits oraux et écrits

comprendre et résumer des récits courts oraux et écrits

lire des livres pour s’informer et pour se détendre

exprimer un jugement seul ou en groupe, face aux histoires, aux jeux, aux poe¢mes,

aux images et aux textes visuels ou d’information.

Vue d’ensemble du Contenu

Le domaine d’apprentissage de la Langue et Communication inclut les compétences de
communication orale, €crite et visuelle, les connaissances et les attitudes indispensables a tous
les citoyens pour communiquer chez soi, a I’école et dans la communauté.

Le contenu de ce programme est organisé comme suit:

compétence d’apprentissage du domaine
themes

sous-thémes

compétences d’apprentissage et indicateurs
exemples d’activités

Compétence d’apprentissage du domaine

La compétence terminale d’apprentissage décrit ce que la plupart des éléves sont tenus de
réaliser dans 1’apprentissage de la langue a la fin de I’année 10. Voici la compétence terminale
d’apprentissage de Langue et Communication:

Utiliser un registre de langue d’'une maniere compétente et critique en écoutant, en

s ‘exprimant, en lisant, en écrivant et en interprétant pour acquérir la connaissance afin de
donner du sens au monde qui les entoure, en communiquant des informations par une
variété de médias, en faisant part de leurs pensées, de leurs sentiments, de leur
connaissance et de leur compréhension.
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Thémes
Les thémes définissent les aspects majeurs de I’apprentissage dans les matiéres.

La Langue et Communication a quatre thémes:

e ¢coute et expression-orale

e lecture

e &criture et production écrite

e Supports audio visuels

Sous-thémes

Les sous-thémes définissent les aspects majeurs de I’apprentissage dans les thémes.
En Langue et Communication, chaque théme a trois mémes sous-thémes:

e compétences et Stratégies
e production
e contexte et Textes

Compétences d’apprentissage et indicateurs

Le contenu des thémes et des sous-thémes est exprimé sous forme de compétences
d’apprentissage et d’indicateurs. Une compétence d’apprentissage est une déclaration
spécifique qui identifie les connaissances, les compétences, les attitudes et les valeurs que tous
les éléves doivent atteindre ou démontrer. Les compétences d’apprentissage sont centrées sur
I’¢léve et écrites en termes qui leur permettent d’étre démontrées, évaluées ou mesurées.

Chaque compétence d’apprentissage est accompagnée par une série d’indicateurs. Les
indicateurs sont des exemples de ce que les enfants peuvent faire, savoir et comprendre
lorsqu’ils ont atteint la compétence d’apprentissage.

Activités

Quelques exemples d’activités d’enseignement et d’apprentissage ont été inclus afin d’assister
les enseignants a développer des plans de travail qui aident les éléves a atteindre les
compétences. Les enseignants peuvent compléter cette liste d’activités.

Le programme est:
e Réparti dansun ordrelogique: les compétences d’apprentissage et indicateurs sont
ordonnés d’un niveau a 1’autre par degré de difficulté.
o Complémentaire: les connaissances et les compétences de chaque niveau s’organisent
en tenant compte des apprentissages antérieurs.

Description des themes et sous-théemes
Le tableau ci-dessous fournit une vue d’ensemble des thémes et des sous-thémes dans le
programme de Langue et Communication et les descriptions des themes et des sous-themes.

Tableau des thémes et sous-thémes
La Langue et Communication a quatre themes et chacun d’eux a trois mémes sous-thémes

. Ecoute & Ecriture et Supports
Théme . Lecture P Rl
Expression orale production écrite audio visuels
Sous-théme | = Compétenceset | = Compétenc = Compétenceset | = Compétences
Stratégies es et Stratégies et Stratégies
»  Production Stratégies = Production = Production
= Contexte et *  Production = Contexte et = Contexte et
Textes = Contexte et Textes Textes
Textes
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Description des thémes
Les quatre thémes du domaine de la Langue et Communication sont décrits ci-dessous:

Ecoute et expression orale
Le théme de I’écoute et de I’expression orale décrit les compétences, les stratégies, les
connaissances et la compréhension que les €éléves requierent pour communiquer efficacement
en frangais dans leur communauté et dans le monde. Il appartient a I’enseignant d’amener tous
les éleves a:

e apprendre la grammaire correcte du frangais

e développer le vocabulaire requis pour la réception efficace de la langue

e comprendre comment adapter la langue/le discours pour convenir a des situations

variées.

Les ¢leéves devraient avoir I’opportunité de pratiquer la langue et de s’engager dans des
activités variées d’écoute et d’expression orale comme les dialogues, les débats, les
discussions, les jeux de role, les discours formels et les présentations.

Dans les années 4 a 6, les ¢leves développent les compétences et les stratégies qui leur
permettent de s’exprimer avec confiance, en utilisant une grammaire et une prononciation
correcte des mots en francais. Ils seront capables d’écouter attentivement, reconnaitre et
comprendre ce qui a été dit et répondre d’une maniére appropriée. A la fin de I’année 6, les
¢leves devraient €tre capables de communiquer efficacement dans différentes situations. Ils
apprendront a parler efficacement en francais dans de situations formelles et informelles
variées a I’école et dans la communauté.

Lecture

Dans les années 4 a 6, les éleves développent les compétences et les stratégies pour lire avec
fluidité, avec expression, avec compréhension et avec plaisir. Les meilleurs lecteurs
apprennent a utiliser une variété de stratégies pour décoder et comprendre des textes.

Dans les années 4 a 6 les €leves lisent et comprennent une variété de textes réels et fictifs en
frangais, et sont capables de reprendre les idées essentielles et de réagir face aux textes de
différentes manieres. A la fin de ’année 6, les éléves doivent étre capables de lire des
histoires, des petits romans, des jeux et des poémes pour le plaisir et accéder a des
informations en provenance des dictionnaires, d’atlas, des livres non-fictifs en utilisant une
table des maticres et un index. Les éleéves doivent étre encouragés a développer un amour pour
la lecture indispensable pour un apprentissage durable.

Ecriture

Dans les années 4 a 6, les ¢leves développent les compétences et stratégies pour
¢écrire/produire des types d’écrits variés et adaptés pour différentes situations. A ce niveau de
scolarisation les éléves:

e ¢écrivent habilement et lisiblement

e appliquent les conventions de I’écriture, de la lecture et de la langue afin de
structurer convenablement des phrases, des paragraphes et des textes

e continuent a enrichir leur vocabulaire afin de développer le langage des autres
matieres et pouvoir prononcer et comprendre au moins mille cinq cents mots
courants

e produisent des types d’écrits variés de type : narratif, descriptif, explicatif,
informatif, injonctif, publicitaire, prescriptif.
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Les ¢leves produiront différents types d’écrits en suivant un processus approprié pour chaque
type d’écrits. Le projet d’écriture inclura:

¢ la confrontation des différents textes pour 1’acquisition des outils d’écriture et de
réécriture pour écrire

e la conception d’un premier jet

e la confrontation des premiers jets et I’autoévaluation pour I’amélioration des
brouillons

e larelecture et la réécriture pour le dernier jet (mise au propre de son texte).

Supports visuels

Le théme des médias aide les éleves a interpréter et créer différents textes visuels qu’ils
affronteront dans leur communauté et a travers les médias. Les médias font partie de la langue
quant au changement de la technologie. Les ¢éléves sont de plus en plus exposés aux images
visuelles a travers la TV, les DVD, I’internet et les publicités. Les €léves doivent s’initier a de
nouvelles compétences et stratégies pour comprendre et interpréter ces textes et étre capables
de les visionner ou évaluer d’une maniere critique. Les éléves découvrent les différentes
caractéristiques des textes visuels variés: journaux, dépliants, cartes de veeux, bandes
dessinées. Ils observent et interpretent les messages importants communiqués dans les textes
visuels imprimés (affiches, cartes de veeux, livres imagés, publicités, graphiques, diagrammes,
cartes), les médias (TV, DVD) et I’internet. Ils appliquent leur connaissance des textes visuels
en créant les leurs pour des situations variées.

Description des sous-thémes
Les trois sous-thémes de la Langue et Communication sont décrits ci-dessous.

Compétences et stratégies

Dans ce sous-théme, les éleves apprennent les régles et les conventions de la langue frangaise
et voient comment les appliquer efficacement. Les enseignants expliciteront les compétences
et les stratégies appropriées pour chacun des thémes a ce niveau et donneront des possibilités
aux ¢leves de les pratiquer dans les themes de I’écoute et I’expression orale, de la lecture, de

I’écriture et des médias.

Production

Dans ce sous-théme, les €leéves interpretent et créent une variété de textes visuels oraux et
écrits. Ils commencent a s’imprégner efficacement dans le processus de 1’écoute et de
I’expression orale, de la lecture, de 1’écriture et des médias.

Contexte et textes

Dans ce sous-théme, les €éleéves explorent une variété de textes visuels oraux et écrits et
découvrent comment ils sont créés pour différentes situations. Ce sous-théme est
habituellement enseigné a travers les lecons de langue.

Evaluation

L’évaluation est un processus mis en place pour identifier, recueillir et interpréter des données
sur les performances des ¢éleves et déterminer I’acquisition des compétences d’apprentissage
décrites dans le programme des matiéres.
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Les enseignants utilisent des critéres dérivés des compétences d’apprentissage pour évaluer le
travail des ¢€léves. Les critéres sont explicités aux €léves afin de réussir dans tout ce qu’ils
font. Les critéres d’évaluation aident les enseignants a faire des jugements logiques et fiables
sur les réussites des €leves.

Les enseignants notent I’apprentissage des éléves durant une période de temps et I'utilisent
pour faire des jugements sur les progreés accomplis dans les compétences d’apprentissage.
Pour s’assurer que 1’évaluation est juste et pondérée, les enseignants doivent utiliser une
variété de méthodes pour leur évaluation:

observer 1’¢éleve
discuter avec 1’¢leve
analyser les travaux d’éléves
faire passer un test aux éleves

Evaluation de la langue et communication
Le tableau ci-dessous donne des exemples d’aspect de la langue a évaluer utilisant les quatre
méthodes d’évaluation ci-dessus décrites.

Exemples de ce qu’il faut évaluer en utilisant différentes méthodes d’évaluation

voix
Stratégies de

décodage de
mots nouveaux

Fluidité
Stratégies de

compréhension
de texte fictif

compréhension
orale sur un
texte

Etude de
textes- Relation
avec leurs
expériences

Leurs opinions
sur le texte

compréhension
écrite

Activités
Questionner le
texte

Relecture du
livre

Questionnement
d’un texte non-

Thémes
Observer discuter analyser test
Ecoute et Présentation = Structuresdela | = Prononciation
expression orale langue =  Nouveau
orale Débats vocabulaire
Jeu de role
Conte
d’histoires
Dialogue
Lecture Lecture a haute Questions de Questions de = Relations entre

sons et lettres: la
combinatoire

=  Mots courants

Interprétation fictif
des types
d’écrits
Ecriture et Ecriture - Ecriture Projet »  Epellation de
production lisibilité Confrontations d’écriture: mots
ecrite des premiers discuter du = Exercices de
jets contenu, de la consolidation
construction des
phrases
Supports Opinions sur Production de = Connaissance et
audiovisuels les textes texte visuel caractéristiques
visuels de textes visuels
Interprétations
des textes
visuels
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Vue d’ensemble de toutes les compétences

d’apprentissage des themes et des Sous-thémes

La compétence d’apprentissage d’intégration terminale de langue et communication qui
apparait ci-dessous décrit ce qu’un ¢€léve doit atteindre ou démontrer a la fin de I’année 10. Le
tableau décrit les compétences de chacun des quatre thémes de la langue et communication
des années 1 a 10.

Compétence terminale du domaine de langue et Communication
Utiliser un registre de langue d 'une maniére compétente et critique en écoutant, en
s ‘exprimant, en lisant, en écrivant et en évaluant pour acquérir la connaissance afin de
donner du sens au monde qui les entoure, en communiquant des informations par une
varieté de médias, en faisant part de leurs pensées, leurs sentiments, leur connaissance et
leur compréhension.

. Ecoute et Ecriture et Supports
Thémes . Lecture s i
Expression orale Production écrite audiovisuels
Compétences | Ecouter et Lire avec plaisir et | Produire différents | Analyser,
d’apprentissage | s’exprimer d’une | d’une maniére types d’écrits pour | interpréter, créer
maniére compréhensible des situations et évaluer une
appropriée avec une variété de variées variété de textes
les autres dans des | types de textes visuels pour une
situations variées variété de
situations

Les quatre Thémes de la Langue et Communication sont: 1’écoute et 1’expression orale, la
lecture, 1’écriture et les supports audio-visuels. Ils sont étroitement liés entre eux. Les
enseignants travaillent séparément les quatre thémes mais en liaison entre eux et d’une
maniere holistique, intégrante pour enseigner la langue.

Veuillez noter que les indicateurs ne sont que des exemples de ce que les éléves doivent
acquérir pour réaliser les compétences. Ils ne sont pas de listes de vérification ou de controle.
Les enseignants doivent utiliser les indicateurs comme aide ou soutien pour évaluer les
réalisations des enfants. Les enseignants peuvent développer eux-mémes leurs indicateurs a
travailler pour atteindre les compétences d’apprentissage

Systéme de référence pour les compétences

Chaque compétence des thémes a des lettres et des numéros qui définissent le nom du théme,
celui du sous-théme, le niveau. Le numéro indique le nombre de compétences avec ces
caractéristiques. Par exemple, dans le tableau de I’écriture, ECS. 4.1 signifie le theme
«Ecriture» (E), Compétences et Stratégies (CS), Année 4 (4) et compétence d’apprentissage 1
(1). Chaque indicateur est étiqueté dans 1’ordre alphabétique en écriture minuscule scripte. On
se réfere précisément aux compétences et indicateurs en utilisant ce systéme.
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Théme

Sous-thémes

Année 4

Année 5

Année 6

Ecoute et
expression orale
Communiquer en
écoutant, en s’exprimant
d’une maniére appropriée
avec les autres dans des
situations variées

Compétences et Stratégies

EECS.4.1

Démontrer des compétences et
des stratégies d’écoute et de
communication dans des
situations familiéres

EECS.5.1

Utiliser des compétences et
des stratégies d’écoute et de
communication dans des
variétés de situations

EECS.6.1

Employer des compétences et
des stratégies d’écoute et de
communication dans
différentes situations

Production

EEP.4.1

Ecouter, comprendre, prendre
la parole et interagir dans une
série de situations familieres

EEP.5.1

Ecouter, parler et interagir
dans de situations formelles
ou informelles

EEP.6.1
Ecouter et communiquer dans
de variétés de situations

Contexte et Textes

EECT 4.1

Décrire comment la langue
parlée change selon
différentes situations
famili¢res

EECT.5.1

Comprendre que la langue
parlée change selon
différentes situations

EECT.6.1
Adapter le langage parlé dans
différentes situations

Lecture
Lire avec plaisir et d’une
maniére compréhensible
une variété de documents

Compétences et Stratégies

LCS.4.1

Démontrer une série de
compétences et de stratégies
en lecture et en
compréhension a travers des
textes familiers en frangais

LCS.5.1

Utiliser une série de
compétences et de stratégies
en lecture et en
compréhension a travers des
textes de fiction et
d’information

LCS.6.1

Démontrer des compétences et
des stratégies appropriées en
lecture et en compréhension
dans une série de types et
genre de textes

Production

LP.4.1
Lire et comprendre une série
de textes familiers en frangais

LP.5.1

Lire et comprendre une
variété de textes simples et
courts

LP.6.1

Lire et comprendre une
variété de textes plus
complexes

Contexte et Textes

LCT 4.1

Identifier et se familiariser
aux différentes intentions dans
une variété de types de textes
familiers

LCT.5.1

Discuter sur I’utilité et
I’intention des différents types
de textes dans différentes
situations

LCT.6.1

Analyser comment la langue
écrite évolue dans différents
types de textes selon
I’intention et I’auditoire
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Théme

Sous-thémes

Année 4

Année 5

Année 6

Ecriture et

Production Ecrite
Exprimer efficacement
ses connaissances, ses
pensées et sentiments
sous forme d’écrits et
d’une facon organisée

Compétences et

ECS.4.1

ECS.5.1

ECS.6.1

Stratégies Identifier et utiliser les régles Démontrer les connaissances, les | Appliquer les connaissances, les
¢élémentaires de la grammaire a | compétences et les stratégies compétences et les stratégies
I’écrit dans la production d’un | d’écriture dans la production d’un | dans la production de son texte
texte texte
ECS.4.2
Utiliser correctement les
techniques et les normes de
1I”écriture

Production EP.4.1 EP.5.1 EP.6.1

Ecrire une série de textes
simples

Ecrire une série de textes de
fiction et d’information

Créer une série de textes de
fiction et d’information
complexes

Contexte et Textes

ECT 4.1

Dire comment son écrit varie
en fonction de I’intention et du
public

ECT.5.1

Expliquer comment la langue
écrite s’adapte aux intentions et
aux publics

ECT.6.1
Adapter la langue écrite selon
les intentions et le public

Supports audiovisuels
Analyser, interpréter,
créer et évaluer une
variété de textes visuels
pour une variété de
situations

Compétences et

vCs.4.1

VCS.5.1

VCS.6.1

Stratégies Identifier les caractéristiques Démontrer comment les Adapter les caractéristiques et les
clés et les techniques caracteristiques et les techniques | techniques d’expression pour
d’expression dans une variété | sont utilisées pour rendre interpréter et créer une série de
de supports visuels simples expressifs des supports visuels textes visuels

Production VP.4.1 VP.5.1 VP.6.1

Observer, interpréter et créer
des supports visuels simples

Observer, interpréter et créer une
série de supports visuels

Analyser, interpréter et créer une
série de supports visuels

Contexte et Textes

VCT 4.1

Discuter, les situations de
communication dans de
supports visuels simples

VCT.5.1

Discuter et comparer comment
utiliser une variété de textes
visuels dans différentes situations

VCT.6.1

Sélectionner et utiliser une
variété de textes visuels adaptés
aux différentes situations
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ECOUTE ET EXPRESSION ORALE

Compeétences et stratégies

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

EECS.4.1

Démontrer des compétences et des
stratégies d’écoute et de communication
dans des situations famili€res

EECS.5.1

Utiliser des compétences et des stratégies
d’écoute et de communication dans des
variétés de situations

EECS.6.1

Employer des compétences et des stratégies
d’écoute et de communication dans
différentes situations

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’éleve, par
exemple :

a. écoute pour s’informer

b. écoute et identifie ’idée principale
c. rapporte les idées et I’information
d

écoute et prononce correctement les
mots familiers

e. utilise des phonémes et syllabes pour
aider a la prononciation des mots
nouveaux

f. mémorise du vocabulaire nouveau et
les réemploie dans des phrases

écoute et répond aux questions

questionne pour obtenir une
information

SRS

i. utilise différents types et formes de
phrases interrogatives, impérative,
déclaratives

j. pose des questions en utilisant les
mots interrogatifs: Qui? Quoi?
Quand? Comment? Ou? Pourquoi?

k. utilise les mots de conjonctions
comme « et, mais et parce que »

Ceci sera évident lorsque 1’¢éléve, par
exemple :

a. écoute et identifie 1’idée principale

b. rapporte les idées et les informations
avec des mots familiers et nouveaux

c. écoute et suit les instructions

d. utilise la maitrise des phonémes et
syllabes pour prononcer les mots
nouveaux

e. écoute et répond aux questions par une
phrase compléte

f. questionne pour comprendre et obtenir
des informations

g. structure correctement ses phrases
dans les formules de politesse
h. utilise les mots interrogatifs :
qui ?quoi ?quand? comment? ou?
pourquoi? quel?
= utilise les mots de conjonctions
comme « et, mais, ou, donc, car
S

i. utilise les temps présent, passé et futur
dans une phrase
= utilise les mots simples de
subordinations relatives comme :
qui, que, dont ...

Ceci sera évident lorsque 1’éleve, par
exemple :

a. ¢écoute et identifie 1’idée principale et
les détails

b. reformule les idées et I’information en
détails avec ses propres mots

c. mémorise du vocabulaire nouveau et
le réemploie dans des phrases

d. questionne pour clarifier, obtenir des
informations

e. utilise les conjonctions comme « et,
mais et parce que »

f. utilise les mots interrogatifs:
qui ?quoi? quand? comment? ou?
Pourquoi?

g. utilise correctement les temps simples
et les temps composés (présent, passe,
futur, impératif)

h. utilise correctement le genre et le
nombre des mots dans une phrase

1. utilise les mots de subordinations
relatives : qui que, dont, ou
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ECOUTE ET EXPRESSION ORALE: Compétences d’appprentissage et Indicateurs

Production

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

EEP.4.1

Ecouter, comprendre, prendre la parole et
interagir dans une série de situations
familiéres

EEP.5.1
Ecouter, parler et interagir dans de
situations formelles ou informelles

EEP.6.1
Ecouter et communiquer dans de variétés
de situations

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’¢léve, par
exemple :
a. écoute et répond aux instructions et
aux questions
b. écoute et comprend les textes lus
comme des histoires, des poémes, des
rimes, des chants. ..
c. ¢écoute et comprend le maitre, les
groupes de paires et un intervenant

d. écoute et comprend des conversations
formelles et non formelles

€. exprime ses besoins, ses émotions, ses
gouts

f. exécute un jeu de réle, une
dramatisation ou un jeu de
marionnettes

raconte une histoire simple et courte
récite des rimes et des poémes simples

TP @

i. décrit une image, un objet, un
camarade

Ceci sera évident lorsque 1’¢léve, par
exemple :

a. écoute et répond aux instructions et
aux questions

b. s’exprime dans une situation formelle
telle que : dialoguer avec le maitre, le
directeur, dire un mot de
remerciement a un invité ou faire une
présentation orale dans une assemblée

c. s’exprime dans une situation non
formelle telle que : converser avec ses
camarades durant la recréation

d. exécute un jeu de réle, une
dramatisation ou un jeu de
marionnettes

e. exprime ses émotions, ses idées et ses
opinions

f. raconte une histoire en respectant le
début, le milieu et la fin

g. récite des rimes, des poémes, des jeux
de devinettes et des jeux de mots

h. décrit un objet, un personnage, un lieu,
un événement

Ceci sera évident lorsque 1’éleve, par
exemple :

a. s’exprime dans une situation formelle
telle que : dialoguer avec le maitre, le
directeur, dire un mot de
remerciement a un invité ou faire une
présentation orale dans une assemblée

b. s’exprime dans une situation non
formelle telle que : converser avec ses
camarades durant la recréation

c. performe un jeu de role, une
dramatisation ou un jeu de
marionnettes

exprime son opinion pour se justifier

e. ¢écoute et présente ses idées d’une
maniére organisée et structurée dans
de situations variées

f. récite des rimes, des poémes, des jeux
de devinettes, utilise un langage
descriptif a I’oral

g. explique et suit un itinéraire pour
repérer un lieu dans la communauté
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ECOUTE ET EXPRESSION ORALE: Compétences d’appprentissage et Indicateurs

Contexte et textes

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

EECT.4.1
Décrire comment la langue parlée change
selon différentes situations familiéres

EECT.5.1
Comprendre la langue parlée selon les
différentes situations

EECT.6.1
Adapter le langage parlé dans différentes
situations

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque ’¢leve, par
exemple :

a. reconnait des situations familiéres
d’écoute et de prise de parole :
participe a un débat avec des amis,
faire un discours, partager les idées, et
les informations

b. dramatise les différentes fagcons de
saluer dans une situation formelle ou
informelle

c. utilise le style descriptif pour
communiquer

Ceci sera évident lorsque I’éléve, par
exemple :

a. montre que le langage parlé change
selon I’intention, 1’audience et la
situation : expose, discussion avec des
amis, faire un discours, discuter avec
des autorités dans la communauté

b. dramatise des situations formelles ou
informelles

c. utilise différentes figures de styles (de
langage) pour exprimer I’humour, la
colére, la joie...ses sentiments et ses
émotions

Ceci sera évident lorsque ’¢éleve, par
exemple :

a. utilise un langage approprié selon
I’intention, I’auditoire dans différentes
situations

b. dramatise des situations formelles ou
informelles

c. utilise différents styles de langage
pour exprimer I’humour, la colére, la
joie...ses sentiments et ses émotions
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LECTURE

Compeétences et stratégies

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

LCS.4.1

Démontrer une série de compétences et des
stratégies en lecture et en compréhension a
travers des textes familiers

LCS.5.1

Utiliser une série de compétences et de
stratégies en lecture et en compréhension a
travers des textes de fiction et d’information
(descriptifs et narratifs)

LCS.6.1

Démontrer des compétences et des
stratégies appropriées en lecture et en
compréhension dans une série de types et
genre de textes

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’¢léve, par
exemple :

a. utilise les ponctuations telles que le
point, point d’exclamation,
d’interrogation pour travailler
I’expressivité

b. utilise le rythme, I’intonation, les
roupes de souffle, ’articulation et les
1aisons

c. anticipe sur la suite d’une histoire

d. rapporte des informations importantes
a travers des textes simples a I’oral ou
a lécrit

e. raconte des histoires simples

f. reconnait certains éléments dans un
texte fictif (titre, paragraphe, auteur)

g. reconnait les caractéristiques de
simples textes authentiques tels que le
titre, la table de matiére

h. reconnait les différents types de
phrases a I’oral et I’écrit (déclarative,
exclamative, interrogative impérative)

1. reconnait différents types de textes (la
lettre, la recette, le dialogue, les
contes...)

j. donne son opinion sur les événements
et les personnages de I’histoire

Ceci sera évident lorsque 1’¢léve, par
exemple :

a. utilise des indices contextuels pour
identifier des mots non connus

b. lit en respectant le rythme,
I’intonation, les groupes de souffle,
’articulation, les liaisons

c. anticipe sur la suite des événements
dans histoire

d. lit d’'une maniere sélective et retire les
informations

e. retient un message écrit et rapporte le
contenu principal a I’écrit

f. sélectionne les informations
importantes, a travers des textes
courants et littéraires

g. reconnait les indices pour différencier
deux textes (textes courants et
littéraires)

h. reconnait certains éléments dans un
texte littéraire (titre, chapitre, auteur,
index...)

i. reconnait les différentes structures des
types de texte

j. exprime ses opinions sur des livres ou
événements, sur les personnages ou
sur la chronologie d’une histoire

k. utilise les indices externes pour se
repérer

Ceci sera évident lorsque 1’¢éléve, par
exemple :

a. utilise des indices contextuels pour
identifier des mots non connus

b. lit et anticipe sur la fin de I’histoire

c. lit d’'une manicre sélective et retire les
informations

d. retient et résume un message écrit
relativement long et en rapporte le
contenu

e. Identifie et résume les idées
essentielles de textes de fictions et de
textes authentiques

f. reconnait certains éléments dans un
texte Imaginaire (tltrp, chapitre, auteur,
résumé, résumé partiel...)

g. reconnait les caractéristiques et la
structure de différents types de textes
authentiques : acte de naissance, titres,
tables de matiéres, fiches d’état civil,
index

h. reconnait les différentes structures des
textes (typographie et chronologie)

i. exprime ses opinions sur des livres ou
événements, sur les personnages ou
sur la chronologie d’une histoire

j. utilise le titre, table de maticres et
index pour retrouver des informations
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LECTURE: Compétences d’appprentissage et Indicateurs

Production

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

LP.4.1
Lire et comprendre une série de textes
familiers en frangais

LP.5.1
Lire et comprendre une variété de types
textes

LP.6.1
Lire et comprendre une variété de textes
plus complexes

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque ’¢leve, par
exemple:

a. répond aux questions sur des textes
familiers

b. lit et rapporte une histoire a travers
une scéne, une illustration, un résume
oral ou écrit

c. lit et se réfeére a son vécu personnel

d. décrit ses personnages préférés de
’histoire

e. résume un passage d’un récit

f. prédit le contenu d’un article a travers
son titre

g. lit et suit les instructions (recette, ...)

h. it et fait part des informations dans
des textes familiers

i. lit avec expressivité.

j.  lit silencieusement pour le plaisir et
pour s’informer

Ceci sera évident lorsque ’¢léve, par
exemple :

a. lit et fait part des informations dans de
variétés de textes

b. lit et rapporte une histoire a travers
une scéne, une illustration, un résumé
oral ou écrit

c. lit des textes littéraires et se réfere a
son vécu personnel

d. récapitule les différentes phases d’une
histoire

e. prédit le contenu d’un article a travers
son titre

f. lit et suit les instructions pour faire, ou
pour faire opérer (recette, mode
d’emploi...)

g. lit et échange des informations a partir
de variétés de textes

h. lit des textes respectant le rythme,
I’intonation, les groupes de souffle,
I’articulation, les liaisons

i. présente son opinion personnelle par
rapport au contenu du texte

j. lit une histoire et la représente par un
dessin

Ceci sera évident lorsque ’¢éleve, par
exemple :

a. lit et fait part des informations dans de
variétés de textes

b. lit un texte de fiction, argumente ce
qui a été lu
c. récapitule une histoire

d. lit et donne des opinions par rapport a
des articles de presse

e. lit et échange des informations a partir
de variétés de textes

f. présente son opinion personnelle par
rapport au texte lu

g. lit dans un temps limité de fagon
expressive

h. lit des textes respectant le rythme,
I’intonation, les groupes de souffle,
I’articulation, les liaisons

i. présente son opinion personnelle par
rapport au contenu du texte

j. remplacer les mots par des mots de
sens voising

k. recherche des informations dans des
écrits authentiques

1. lit silencieusement pour le plaisir et
pour s’informer
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LECTURE: Compétences d’appprentissage et Indicateurs

Contexte et textes

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

LCT.4.1

Identifier et se familiariser aux différentes
intentions dans une variété de types de
textes familiers

LCT.5.1

Discuter sur ’utilité et I’intention des
différents types de textes dans différentes
situations

LCT.6.1

Analyser comment la langue écrite évolue
dans des différents types de textes selon les
intentions et I’auditoire

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’¢leve, par
exemple :

a. reconnait différents types d’écrits
simples, histoires, recettes, poémes
lettres

b. comprend les différents buts de la
lecture (ex : histoires et poéme pour le
plaisir, recette pour faire, lettre pour
informer famille et amis)

c. reconnait les types d’écrits pour avoir
des informations: journal, annuaire de
téléphone, calendrier

d. comprendre la signification des
symboles, des indices dans différentes
situations

e. Identifie des informations de sources
familiéres

Ceci sera évident lorsque 1’¢léve, par
exemple :

a. sélectionne les textes ou les écrits
appropriés pour une recherche

b. diversifie les modes de lecture selon
les besoins exemple: lecture compléte
pour une histoire- lecture sélective
pour rechercher des informations

c. discute sur I'utilité des différents types
de textes : textes publicitaires,
dictionnaire

d. discute de I'importance des indices
dans différents textes

e. 1dentifie I’intention dans une série de
textes

Ceci sera évident lorsque 1’¢leve, par
exemple :

a. compare la linguistique textuelle des
différents types de textes tels que la
description dans les types narratifs,
I’argumentation dans les textes
injonctifs

b. identifie I’intention de I’auteur dans
un texte

c. identifie et discute le point de vue de
I’auteur : éditorial, article de journal
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ECRITURE

Compeétences et stratégies

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

ECS.4.1

Identifier et utiliser les régles
¢lémentaires de la grammaire a
1’écrit dans la production d’un
texte

ECS.4.2

Utiliser correctement les
techniques et les normes
d’écriture

ECS.5.1

Démontrer les connaissances,
les compétences et les stratégies
d’écriture dans la production
d’un texte

ECS.6.1

Appliquer correctement les
connaissances, les compétences
et les stratégies dans la
production de son texte

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque
1¢éleve, par exemple :
a. utilise correctement des
structures syntaxiques
simples dans ses phrases

b. utilise les temps simples
des modes indicatif,
impératif, conditionnel et
temps composés pour
exprimer des actions avec
étre et avoir, les verbes
du 1 et 2ieme groupe, les
verbes irréguliers les plus
courants

c. reconnait et utilise les
différents types de
phrases: des phrases
simples déclaratives,
exclamatives,
interrogatives et la forme
négative

Ceci sera évident lorsque
I’éleve, par exemple :
a. écrit avec aisance en
respectant la taille la forme
et I’espace

b. reconnait et utilise les
différents types
calligraphiques (script et
cursive)

c. tient correctement le stylo

et adopte une bonne
position pour I’écriture

Ceci sera évident lorsque
I’éleve, par exemple :

a. utilise correctement de
structures syntaxiques
simples ou complexes
telles que juxtaposition,
coordination,
subordination

b. utilise les verbes étre et
avoir, les verbes du 1° du
2ieme groupe, les verbes
réguliers et irréguliers les
plus courants aux temps
simples des modes
indicatif, impératif et aux
temps compos€s

c. utilise un vocabulaire
correct et varié.

d. reconnait et utilise la
linguistique textuelle des
différents types d’écrits

e. utilise les régles de
I’accord en genre et en
nombre dans les groupes
nominaux

Ceci sera évident lorsque
I’éleéve, par exemple :

a. utilise correctement des
structures syntaxiques
dans des phrases
complexes

b. utilise les verbes étre et
avoir, les verbes du 1%,
2ieme et 3ieme groupe, les
verbes réguliers et
irréguliers complexes aux
temps simples, composés
et au conditionnel présent

c. reconnait et utilise la
linguistique textuelle des
différents types d’écrits

d. reconnait et utilise les
structures propres a chaque
type d’écrits

e. identifie les synonymes et
les contraires (antonymes)
les homonymes les mots
de la méme famille et les
homophones les plus
courants
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ECRITURE: Compétences d’appprentissage et Indicateurs

Production

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

EP.4.1 _ .
Ecrire une série de textes simples

EP.5.1 . _
Ecrire une série de textes de fiction et
d’information

EP.6.1 _ )
Créer une série de textes de fiction et
d’information complexes

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque ’¢leve, par
exemple :

a. rédige de courts textes narratifs

b. écrit des lettres simples aux amis, aux
¢léves d’autres écoles

c. écrit des invitations aux parents et
amis pour des activités extra scolaires

d. écrit et affiche des annonces
publicitaires simples pour informer

e. crée des bandes dessinées simples et
imagine le contenu des bulles

f. prend de bréves notes lors d’une
intervention de partenariat de I’école

g. écrit de simples textes injonctifs pour
¢élaborer une fiche sur la réalisation,
(ex: d’une citronnade, un moulin a
vent)

h. décrit par écrit de fagons simples :
objets, personnages ou animaux
familiers

i. ¢labore des listes telles que des listes
de commissions, de matériel,
inventaire

j. écrit de simples poémes ou
acrostiches

Ceci sera évident lorsque ’¢léve, par
exemple :

a. rédige de courts textes narratifs,
explicatifs et descriptifs

b. relate une expérience personnelle, des
événements, visites scolaires

c. écrit des lettres amicales aux amis et a
d’autres éléves, des lettres de
demandes d’autorisation ou de
remerciements aux autorités ou chef
d’entreprise

d. écrit des invitations aux parents, amis,
prétres de la paroisse, chefs pour des
activités extra scolaires

e. écrit et affiche des annonces
publicitaires pour informer

f. crée des bandes dessinées et imagine
le contenu des bulles

g. écrit de textes injonctifs pour dire
comment jouer au cricket, comment
mettre en marche un appareil

h. décrit des personnages, des animaux
familiers et des licux

i. ¢élabore des questionnaires a questions

ouvertes ou fermées et des réponses
complétes

Ceci sera évident lorsque ’¢éleve, par
exemple :

a. rédige des textes narratifs, explicatifs,
descriptifs, injonctifs

b. relate de simples expériences
personnelles, des événements, visites
scolaires,

c. écrit des lettres amicales aux amis aux
¢éléves d’autres écoles, des lettres de
demandes d’autorisation ou de
remerciements aux autorités ou aux
chefs d’entreprise

d. écrit des invitations aux parents et
amis pour des activités extra scolaires

e. écrit et affiche des annonces
publicitaires pour informer

f. crée des bandes dessinées et imagine
le contenu des bulles

g. écrit des textes injonctifs pour élaborer
des régles de jeux, pour mettre en
marche un appareil ou pour rédiger
des consignes

h. élabore des questionnaires a questions
ouvertes ou fermées et écrit des
opinions sur ses gotts et ses dégotits
par rapport aux issus sociaux et
environnementaux
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ECRITURE: Compétences d’appprentissage et Indicateurs

Contexte et textes

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

ECT.4.1
Dire comment son écrit varie en fonction de
I’intention et du public

ECT.5.1
Expliquer comment la langue écrite
s’adapte aux intentions et aux publics

ECT.6.1
Adapter la langue écrite selon les intentions
et le public

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’éléve, par
exemple :

a. communique les intentions de son
texte

b. identifie le destinataire et écrit en
fonction du public

Ceci sera évident lorsque 1’¢éléve, par
exemple :

a. discute comment des types de textes
varient selon différentes intentions

b. explique comment adapter ses écrits
au public

Ceci sera évident lorsque 1’éleve, par
exemple :

a. choisit le type de texte en fonction de
la situation

b. adapte le langage écrit au public et a la
situation
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SUPPORTS AUDIO VISUELS

Compeétences et stratégies

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

VCs.4.1

Identifier les caractéristiques clés et les
techniques d’expression dans une variété
de supports visuels simples

VCS.5.1

Démontrer comment les caractéristiques et
les techniques sont utilisées pour rendre
expressifs des supports visuels

VCS.6.1

Adapter les caractéristiques et les
techniques d’expression pour interpréter et
créer une série de textes visuels

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’éléve, par
exemple :

a. identifie les indices de I’art culturel :
dessins sur sable, motifs dans des
tressages traditionnels, sculptures

b. discute les indices des danses
coutumiéres : mouvements, costumes,
maquillages et figures

c. 1dentifie les indices traditionnels
utilisés dans des cérémonies ou des
manifestations culturelles : couleurs et
mouvements

d. identifie les principales
caractéristiques des journaux (photos
en blanc et noir le plus souvent, gros
titres)

e. identifie les principales
caractéristiques des nouvelles a la TV
(couleur, son, actions en direct)

f. identifie les principales

caractéristiques des affiches (peu de
textes, des images visuelles)

Ceci sera évident lorsque 1’¢éléve, par
exemple :

a. sait interpréter la signification d’un
objet artisanal ou d’un motif
traditionnel

b. interpréte les mouvements, les
figures, les costumes traditionnels
dans des danses ou manifestations
coutumigéres

c. sait interpréter les couleurs, les rites
dans des cérémonies et manifestations
coutumiéres

d. discute des figures, des costumes
caractéristiques des publicités ou
signes dans les journaux (peu de
textes, photographies, dessins,
messages convaincants)

e. identifie les principales
caractéristiques des affiches (taille des
textes et images visuelles, plan,
utilisation de la couleur)

f. identifie les principales
caractéristiques des affiches, des
bandes dessinées (personnages des
dessins animés)

Ceci sera évident lorsque 1’éleve, par
exemple :

a. identifie et interpréte la signification
des arts culturels tels que le dessin sur
sable, les motifs traditionnels de
tressage et de sculpture

b. identifie et interpréte la signification
des danses coutumiéres

c. identifie et interpréete la signification
des manifestations ou cérémonies
traditionnelles coutumiéres

d. discute des principales caractéristiques
des publicités ou signes dans les
journaux (quelques textes,
photographies, dessins, messages
convaincants, astuces publicitaires
convaincantes pour vous inciter a
payer)

e. identifie les principales
caractéristiques des affiches (taille des
textes et images visuelles, plan,
utilisation de la couleur)
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SUPPORTS AUDIO VISUELS: Compétences d’appprentissage et Indicateurs

Production

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

VP.4.1
Observer, interpréter et créer des supports
visuels simples

VP.5.1
Observer, interpréter et créer une série de
supports visuels

VP.6.1

Analyser, interpréter et créer une série de
supports visuels

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’éléves, par
exemple :

a. identifie et comprend la signification
des signes et symboles traditionnels

b. se sert des illustrations des livres pour
I’aider & comprendre le texte

c. interprete et discute des textes visuels
simples: affiches, cartes de veeux,
graphiques, diagrammes et
photographies

d. contribue au groupe de discussion
(petit groupe/groupe classe) apres
avoir visionné un DVD ou autres
textes visuels

e. reprend les idées principales d’un
dessin animé ou spectacle d’enfants
passéala TV

f. interprete les symboles courants dans
des textes : logos/sigles, étiquettes et
signes

g. crée un livret/cahier d’images
visuelles découpées dans des vieux
magazines ou journaux ou dans des
cartes de voeux

h. crée des textes visuels simples:
affiches, cartes de voeux

Ceci sera évident lorsque 1’¢éléves, par
exemple :

a. interprete et utilise des signes et des
symboles culturels appropries dans des
situations coutumigres, religieuses ou
formelles administratives

b. interpréte et acquiert I’information a
partir des textes visuels: cartes du
monde, diagrammes, graphiques et
photographies

c. contribue en petit groupe ou groupe
classe de discussion pour identifier les
idées essentielles ou événements d’un
DVD ou autres textes visuels

d. reprend les idées principales d’un
dessin animé ou spectacle d’enfants a
laTV

e. parle des caractéristiques des DVD
(accord de la musique et I’effet du son
avec les images et dessins animés)

f. crée des textes visuels simples :
affiches, cartes de veeux, dépliants et
bandes dessinées

Ceci sera évident lorsque 1’éleves, par
exemple :

a. explique le sens des signes et des
symboles culturels dans des situations
coutumigres, religieuses ou formelles
administratives

b. interpréte et acquiert I’information a
partir des textes visuels: cartes du
monde, graphiques, diagrammes,
cartes et photographies

c. contribue en petit groupe ou groupe
classe de discussion pour faire un
petit résumé apres avoir visionné un
DVD ou autres textes visuels

d. reprend les idées principales d’un
dessin animé ou spectacle d’enfants a
laTV

e. discute et fait des comparaisons sur les
différents événements présentés dans
les journaux et aux nouvelles a la TV

f. crée des textes visuels simples:
affiches, cartes de veeux, dépliants et
bandes dessinées diagrammes,
graphiques, cartes du monde
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SUPPORTS AUDIO VISUELS: Compétences d’appprentissage et Indicateurs

Contexte et textes

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

VCT 4.1
Discuter, les situations de communication
dans de supports visuels simples

VCT.5.1

Discuter et comparer comment utiliser une
variété de textes visuels dans différentes
situations

VCT.6.1
Sélectionner et utiliser une variété de textes
visuels adaptés aux différentes situations

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’éleve, par
exemple :

a. identifie I’intention et le public des
activités et des cérémonies culturelles

b. parle des situations/occasions ou 1’on
pense a envoyer des cartes :
invitations, veeux, messages etc

c. reconnait des textes visuels familiers
dans sa communauté (enseignes des
boutiques, images sur les bus, dans les
journaux, étiquettes sur les
provisions/épiceries, cartes de voeux)
et discute de leurs intentions

d. parle des intentions des textes visuels:
affiches, et graphiques

e. identifie les éléments importants qui
doivent figurer sur une carte
d’anniversaire (de la petite ou grande
sceur par exemple) ou autres: théme,
intention, public - en projet d’écriture

f. discute de I’utilité des textes visuels

Ceci sera évident lorsque 1’¢éléve, par
exemple :

a. compare et discute de la conception
des cérémonies culturelles préparées
pour cibler le public

b. sait interpréter différentes cartes,
identifie quand (les occasions) on les
envoie et décrit les images et les
couleurs qui conviennent pour chaque
intention

c. décrit la mise en forme d’un livre
imagé ou DVD et comment il peut étre
écrit et illustré pour convenir a un
public adapté (jeune ou vieux)

d. parle des différentes situations pour
différentes affiches

e. parle des intentions des textes visuels:
affiches, cartes et photographies

f. discute des différentes interprétations
des publicités

g. identifie les ¢léments importants a
figurer sur bande dessinée (pour
amuser des enfants de méme age)

Ceci sera évident lorsque 1’éleve, par
exemple :

a. explique le sens des cérémonies ou
manifestions culturelles par pair ou a
des tout petits

b. interpréte différentes cartes, identifie
quand (les occasions) on les envoie et
décrit les images et les couleurs qui
conviennent pour chaque intention

c. décrit la mise en forme d’un livre
imagé ou d’un DVD a un public
adapté (jeune ou vieux)

d. parle des intentions des textes visuels:
affiches, cartes, graphiques,
diagrammes

e. discute des différentes interprétations
des publicités

f. identifie les éléments importants qui
doivent figurer sur une affiche — en
projet d’écrit - (affiche sur le
changement du climat pour la
sensibilisation de sa communauté par
exemple)

g. fait le choix d’un texte visuel qui
convient: affiches...
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ECOUTE ET EXPRESSION ORALE

Compeétences et stratégies

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

EECS.4.1

Démontrer des compétences et des
stratégies d’écoute et de communication
dans des situations familiéres

EECS.5.1

Utiliser des compétences et des stratégies
d’écoute et de communication dans des
variétés de situations

EECS.6.1

Employer des compétences et des stratégies
d’écoute et de communication dans
différentes situations

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. écouter et exécuter des instructions:
jeu de ‘Jacques a dit’, jeux sensoriels
‘jeu de I’aveugle’

b. écouter et répéter un message ex: le
jeu du téléphone

c. en cercle faire passer une balle, celui
qui regoit la balle doit donner un mot
commengcant par un phonéme choisi et
ainsi de suite

d. écouter de phrases enregistrées ou
dites par le maitre, a diverses
intonations et définir, les émotions, la
peur, ’inquiétude

e. ¢écouter et répondre correctement
selon le modéle donné par le maitre en
exercices de réemploi

f. jouer avec les marionnettes dans une
situation de communication pour
employer des mots nouveaux de
vocabulaire

g. par pair I’élével pose des questions en
utilisant les mots interrogatifs: qui,
quoi, ou, quand, pour obtenir des
informations sur ce que I’¢éléve 2 aime
ou n’aime pas

L’enfant pourrait par exemple :

a. écouter et suivre des instructions pour
recharger ou monter un téléphone
portable, réaliser un plat

b. écouter le discours d’un intervenant et
rapporter 1’idée essentielle de ce qui a
éteé dit

c. le maitre donne la définition d’un mot
et les éleves montrent I’étiquette
correspondante en la lisant

d. jeu de conversation discussion libre
sur un théme; poser des questions,
écouter autre

e. ¢écouter et répondre correctement selon
le modéle donné par le maitre en
exercices de réemploi

f. interview: par pair 1’éléve, pose des
questions en utilisant les mots
interrogatifs : qui, quoi, ou, quand,
comment pour obtenir des
informations sur I’arbre généalogique
des parents

L’enfant pourrait par exemple :

a. €couter et suivre des instructions pour
indiquer un parcours, a travers le jeu
de I’aveugle, pour réaliser un objet
d’art, et comment mener une
expérience scientifique

b. écouter des enregistrements variés de
conversations exprimant une
demande, un ordre, une admiration, un
souhait

c. dire une histoire aux €leves de classe 4
ou 5 de fagon expressive en utilisant le
langage du corps : I’expression des
yeux, des mains, du visage

d. pour un exposé: faire des recherches,
organiser ses idées et s’entrainer a la
présentation orale

e. identifier ceux qui n’ont pas participé
et pourquoi

f. utiliser les mots interrogatifs : qui,
quoi, o, quand, comment pourquoi
pour interviewer: des enseignants, des
membres de la communauté par apport
a leur occupation
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ECOUTE ET EXPRESSION ORALE: Compétences d’appprentissage et Activités

Production

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

EEP.4.1

Ecouter, comprendre, prendre la parole et
interagir dans une série de situations
familicres

EEP.5.1 _ _
Ecouter, parler et interagir dans de
situations formelles ou informelles

EEP.6.1 _ _
Ecouter et communiquer dans de variétés de
situations

Activités

L’enfant pourrait par exemple :
a. dramatiser des histoires entendues

b. écouter un invité et lui poser des
questions pertinentes

c. dire des rimes, des histoires droles,
des vire langues, poser des devinettes

d. raconter des histoires simples en paire
ou en petits groupes

e. discuter entre camarades sur des
activités d’une journée de classe, d’un
événement sociale ou en famille, d’un
animal, d’un jouet

f.  écouter une histoire, illustrer les
étapes principales puis a partir de
I’illustration, redire 1’histoire

g. exprimer ses arguments ou opinions
personnelles concernant un probléme
de I’ecole ou de la communauté

h. écouter un texte lu et répondre aux
questions posées par le maitre

i. écouter des paroles de chansons
populaires ou des poeémes dits de
maniére expressive et répéter

j. suivre des instructions

L’enfant pourrait par exemple :

a. résumer oralement une sortie
pédagogique, faire le compte- rendu
oralement et donner ses opinions

b. dégager le sujet principal d’une
conversation

c. donner des arguments ou opinions sur
un sujet d’actualité concernant une
discipline

d. écouter un texte lu et le redit avec ses
propres mots

e. ¢écouter des annonces radio concernant
un cyclone ou un tsunami et agir
suivant les messages

f. donner des instructions a un autre pour
localiser un lieu

g. suivre des instructions, pour faire un
travail

h. parler de ses aliments, sports et
animaux préférés

i. dramatiser une situation sociale en
classe pour faire passer un message

j. dire un mot de remerciement a un
intervenant, parent ou membre de la
communauté lors d’une remise de
matériel sportive ou autre

L’enfant pourrait par exemple :

a. procéder a des mimes - jeux de réle :
giéce de théatre simple, dialogue,
istoires concernant d’autres
disciplines
b. dire des rimes, des vire langues, des
histoires drdles, poser des devinettes

c. faire part des informations collectées
lors d’une sortie pédagogique, d’un
événement d’actualité ou d’une
réunion

d. dégager les idées principales d’un
sujet de conversation, d’un débat,
d’une présentation orale

e. donner des arguments ou opinions
personnelles sur des problémes
environnementaux

f. écouter des paroles de chansons
populaires ou des poémes dits de
maniére expressive et le redire a sa
maniére avec ses propres mots, faire le
lien avec son vécu personnel

g. donne des instructions a un autre pour:
localiser un lieu, faire un travail,
expliquer les reégles d’un jeu

h. présenter un jeu scénique lors d’un
rassemblement des éléves

i. présenter des informations a 1’école ou
dans la communauté

j. présenter un discours aux invités
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ECOUTE ET EXPRESSION ORALE: Compétences d’appprentissage et Activités

Contexte et textes

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

EECT 4.1

Démontrer comment la langue parlée
change selon les intentions dans différentes
situations familiéres

EECT.5.1

Comprendre la langue parlée selon les
intentions et I’audience dans des différentes
situations

EECT.6.1

Adapter le langage parlé selon les
intentions, le public dans différentes
situations

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. jouer un sketch lors de la soirée de
I’école pour s’exprimer dans une
situation non formelle: 1’éléve
s’adresse a son camarade, a un ami et
dans une situation formelle, au
directeur, au chef pour demander une
permission

b. parler des intentions des situations de
communication: discuter en famille,
narrer des histoires

c. parler des différentes intentions de
communication dans les différents
moments d’une journée, les indiquer
dans un tableau

d. en petits groupes, discuter comment et
pourquoi le ton, le volume de la voix
change selon les différentes situations

e. jouer en petits groupes, différentes
situations d expression orale
authentiques tel que la conversation de
la vie de tous les jours

L’enfant pourrait par exemple :

a. faire un jeu de réle concernant la
publicité d’un produit commercial a la
radio : I’éléve s’adresse a un camarade
de classe, a son maitre, au directeur de
I’école, aux copains du quartier, au
chef du village

b. donner des exemples d’expressions
selon le destinataire ou 1’audience
dans une situation précise de
communication

c. écouter des flashes publicitaires a la
radio et définir le public visé

d. citer des différentes types de
communication tels qu’une
conversation téléphonique, une
interview radiodiffusé ou télévisé,
discuter en direct a la radio sur un
sujet d’actualités ’le talk back show ‘et
commenter sur les différentes
intentions de ces actes de
communication

e. écouter des conversations
téléphoniques enregistrées réconnaitre
les interlocuteurs

L’enfant pourrait par exemple :

a. expliquer, dans un jeu de rdle, les
symptdmes de son malaise a sa
maman, a un camarade dans la rue, au
docteur a I’hopital

b. dans un jeu de role les éleves
démontrent comment, la langue
change selon les événements: match
de foot, événement culturel ou dans
une cérémonie de mariage

c. parler de ’'usage du discours persuasif
ou convaincant dans un débat, de son
importance, définir le moment ou a
lieu un débat dans une situation réelle,
comme dans une réunion de la
communauté ou dans un parlement

d. écouter des annonces diffusées dans la
salle d’attente de 1’aéroport et dire a
quels voyageurs sont destinées ces
annonces

e. jouer des scénarios et utiliser les
registres de langues dans différentes
situations, pour divers publics et
diverses intentions
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LECTURE

Compeétences et stratégies

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

LCS.4.1

Démontrer une série de compétences et de
stratégies en lecture et en compréhension a
travers des textes familiers

LCS.5.1

Utiliser une série de compétences et de
stratégies en lecture et en compréhension a
travers des textes de fiction et
d’informations

LCS.6.1

Démontrer des compétences et des
stratégies appropriées en lecture et en
compréhension dans une série de types et
genre de textes

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. recopier les mots nouveaux et les mots
usuels, les plus fréquents dans un
répertoire, les mémoriser et les utiliser
dans des jeux de mots, des phrases
lacunaires des dictées ou des PLM

b. lecture assistée : s’entrainer a la
lecture a haute voix, s’organiser en
groupes de besoins, les meilleurs
assistent ceux en difficultés

c. lire un conte simple ou un texte
fonctionnel et répondre aux questions

d. lire et définir le nombre de taches a
faire dans une consigne de travail

e. lire et explique le contenu d’un
message : une note écrite, un mémo,
un texte

f. identifier les idées importantes dans
des textes documentaires et y prendre
note

g. en lecture collective rechercher: le
titre, 1’auteur, la silhouette, la
structure, de différents types de textes,
les marqueurs de temps la linguistique
textuelle et la macrostructure du texte

h. compléter un texte lacunaire

L’enfant pourrait par exemple :

a. lire silencieusement des textes pour
faire et répondre aux questions

b. lire et identifier les genres de textes et
les grouper selon les types

c. lire et expliquer un message, une note
€crite, un poster, une carte d’invitation

d. lire des textes authentiques : les
brochures, les factures, les étiquettes
d’emballages pour s’ informer et
répondre aux questions

e. lire et identifier les moments
importants dans des textes narratifs

f. en lecture guidée, rechercher: le titre,
I’auteur, la silhouette, la structure, de
différents types de textes, les
marqueurs de temps, la linguistique
textuelle et la macrostructure du texte

g. lire a haute voix un dialogue en
respectant, les intonations et
ponctuations

h. compléter un texte lacunaire

i. lire et discuter un chapitre d’un livre
en 10 minutes chaque jour avec
I’enseignant ou avec un autre adulte

L’enfant pourrait par exemple :

a. lire, s’auto-corriger, anticiper et
sélectionner ses réponses durant une
lecture silencieuse ou expressive

b. lecteur assistée: s’entrainer a la lecture
a haute voix, s’organiser en groupes
de besoins, les meilleurs assistent ceux
en difficultés

c. lire et expliquer différents types de
textes

d. lire et identifier les genres de textes et
les grouper selon les types

e. lire et expliquer un message, une note
gcrite, un programme sportif, une page
publicitaire

f. compléter un texte lacunaire
lire et discuter un chapitre d’un livre

10 minutes chaque jour avec
I’enseignant ou un autre adulte
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LECTURE: Compétences d’appprentissage et Activités

Production

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

LP.4.1
Lire et comprendre une série de textes
familiers en francais

LP.5.1
Lire et comprendre une variété de textes
simples et courts

LP.6.1
Lire et comprendre une variété de textes
plus complexes

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. prédire ou anticiper la fin d’une
histoire — comparer sa production avec
le texte original

b. écouter des histoires et créer des
dessins qui représentent les
événements principaux

c. lire différentes parties d’une lecture
dialoguée

d. lire sa propre production par paire ou
en petits groupes

e. lire répondre oralement en groupes et

discuter et dessiner les étapes
importantes de I’histoire

f. lire et répondre oralement aux
questions

g. lire une histoire fictive, réelle ou
personnelle la mettre en scéne (la
rejouer)

h. lire et illustrer les personnages favoris
ou les étapes appréciées d’un texte et
ajouter une légende

i. créer une régle de vie en classe, la lire
a tous et en discuter

j- lire un livre grand format avec 1’aide
du maitre

L’enfant pourrait par exemple :

a. anticiper la fin ou le début d’une
histoire, d’un récit et comparer avec le
texte initial

b. lire le titre d’un journal et prédire le
contenu

c. lire un texte de fiction, ou authentique
et résumer les idées essentielles en
reproduisant des dessins ou notes

d. lire et redire un poéme avec ses
propres mots

e. lire des rdles dans une lecture
dialoguée

f. lire sa propre production par paire ou a
toute la classe

g. décrire et rejouer le role de différents
personnages dans une histoire

h. lire des récits a des classes de petits

i. lire & haute voix avec fluidité et
expressivité

j. lire une variété de livres sur la fiction
et documentaire, d’une bibliothéque
de classe ou de I’école

L’enfant pourrait par exemple :

a. lire un article de journal, collecter des
informations et les faire part a une
paire ou a un groupe

b. lire des textes de fiction ou
d’information, retrouver les étapes
principales et les résumer

c. lire, interpréter et donner son opinion
sur un poe¢me

d. lire et jouer des roles dans une lecture
dialoguée

e. lire sa propre production par pair, a
toute la classe, dans un rassemblement
de I’école’

f. lire un texte narratif, discuter de sa
structure, la situation, I’élément
perturbateur et le retour au calme

g. lire des textes fictionnels et
authentiques et répondre aux questions
orales ou écrites

h. en lecture autonome ou guidée. poser
des questions et anticiper sur la suite
de I’histoire
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LECTURE: Compétences d’appprentissage et Activités

Contexte et textes

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

LCT.4.1
Identifier les différentes intentions dans une
variété de types de textes familiers

LCT.5.1

Discuter sur ’utilité et I’intention des
différents types de textes dans différentes
situations

LCT.6.1

Analyser comment la langue écrite évolue
dans différents types de textes selon les
intentions et I’audience

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. questionner différents types de textes
ou livre avec I’aide du maitre avant de
les lire : le sujet du texte ou du livre,
comment le repérer, le type de texte
ou d’ouvrage, la nécessité de le lire

b. choisir des textes pour une lecture
plaisirs : récits de fiction, poémes,
histoires droles, devinettes et charades
pour obtenir des informations (recueil
de recettes, journal, dictionnaire,
documentation en sciences et sciences
sociales), pour les projets

c. trier les écrits fictifs ou réels dans un

BCD de classe, expliquer 'utilité de
séparer les textes fictifs et réels

L’enfant pourrait par exemple :

a. questionner différents types de textes
ou livre avec I’aide du maitre avant de
les lire : le sujet du texte ou du livre,
comment le repérer, le type de texte
ou d’ouvrage, la nécessite de le lire,

b. choisir des différents types de textes et
de livres pour des différentes
intentions tel que ; une lecture plaisirs:
un récit un texte de fiction, poémes,
histoires droles, devinettes et
charades, des textes injonctifs, pour
obtenir des informations lors des
recherches

c. trier les différents types d’écrits dans
un BCD de classe, discuter les besoins
et les raisons de lire les différents
types de textes et les différentes
stratégies de lecture pour les textes
fictifs et non fictifs

d. trier une série d’énoncés en faits ou
opinions

L’enfant pourrait par exemple :

a. analyser des différents types d’écrits,
reconnaitre leurs intentions identifier
la linguistique textuelle appropriée a
chaque types d’écrits selon la
situation, et le public (exemple :
organiser les éléves en deux groupes
et faire un débat sur un sujet
d’actualité; le tourisme au Vanuatu)

b. analyser les différents types d’écrits et
leurs structures

c. 1dentifier et discuter sur les livres de
fictions et les livres documentaires

d. dire une variété de livres et anticiper
sur le public, en se basant sur la
couverture et le titre

e. dire des récits populaires et les adapter
a un public bien défini

f. choisir des différents types de textes et
de livres pour des différentes
intentions telles que des textes pour
obtenir des informations, textes pour
faire, textes pour argumenter
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ECRITURE

Compeétences et stratégies

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

ECS.4.1

Identifier et utiliser les regles
¢lémentaires de la grammaire
dans la production d’un texte

ECS.4.2

Utilise correctement les
techniques et les normes de
I’écriture

ECS.5.1

Démontrer les connaissances,
les compétences et les stratégies
d’écriture dans la production
d’un texte

ECS.6.1

Appliquer correctement les
connaissances, les compétences
et les stratégies dans la
production de son texte

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. accorder les verbes au sujet
dans des phrases ou
paragraphes et identifie les
temps utilisés

b. jouer avec des jeux de
cartes, de mots fléchés ou
autres activités ludiques
pour réemployer des mots
nouveaux

c. développer ou réduire une
phrase, la découper en
groupe fonctionnel la
transformer tout en gardant
le sens

d. apartir d’'une histoire
présentée en un seul bloc ou
paragraphe, la réécrire en
respectant la structure du
récit. Faire de méme avec
d’autres genres et types
d’écrits.

e. comparer une histoire d’une
recette, repérer la silhouette
et la structure de chacun.
Faire de méme avec
d’autres genres et types de
textes.

L’enfant pourrait par exemple :

a. copier et joindre les lettres
en écriture cursives
suivant le modele du
maitre en respectant les
régles et les normes de
I”écriture

b. copier de textes simples :
comptines, vire langues,
chants, énoncés de
problémes

c. réécrire les lettres

difficiles avec ’aide du
maitre

L’enfant pourrait par exemple :

a. planifier les idées avant
d’écrire

b. relire par pair le brouillon
de leur production pour
vérifier I’orthographe et
les sens

c. exercice de PLM, de
dictées, de textes
lacunaires, a compléter
concernant 1’orthographe
d’usage et I’orthographe
grammatical a travers des
mots fléchés ou croisés

d. identifier et placer en bon
endroit les mots de
transition tel que : ensuite,
donc, finalement, pour
donner un sens au texte

e. analyser la structure et la
linguistique textuelle des
différents types de textes

f. identifier la structure et la
linguistique de phrase de
différents types de textes :
narratifs, injonctifs,
explicatifs

L’enfant pourrait par exemple :

a. planifier les idées données
lors d’un brassage de
mots, avant d’écrire

b. exercice de PLM, de
dictées, de textes
lacunaires, & compléter
concernant 1’orthographe
d’usage et I’orthographe
grammaticale

c. identifier les différentes
parties du texte et réécrire
en paragraphes

d. analyser la structure et la
linguistique textuelle des
différents types de textes

e. identifier et utiliser la
structure, la linguistique
textuelle dans des textes
narratifs, injonctifs,
informatifs et
argumentatifs

f. questionner et comparer la
structure de deux
différents types de textes;
narratif et argumentatif
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ECRITURE: Compétences d’appprentissage et Activités

Production

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

EP.4.1 _ .
Ecrire une série de textes simples

EP.5.1 . _
Ecrire une série de textes de fiction et
d’information

EP.6.1 _ _
Créer une série de textes de fiction et
d’information complexes

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a.

réemployer de nouveaux mots de
vocabulaire, découverts dans des
textes étudiés ou pris dans une liste de
mots fréquents, dans des phrases ou
paragraphe

¢écrire une histoire a partir d’un dessin
ou des mots —clés autour d’un théme

écrire de simples descriptions de son
animal favori, d’un paysage préfére
€crire un texte simple, expliquer
I’utilité de se brosser les dents
réguliérement

travailler en paire pour écrire des
acrostiches

écrire des simples histoires ou
événements : visite a la plage, une
manifestation culturelle

assis en groupe, donner du papier, au
signal du maitre chacun commence
son histoire apres le stop du maitre 3 a
Sminutes terminer sa phrase passer
son papier a I’autre qui le lit et ajoute
une suite jusqu'a ce qu’un méme
papier ait fait le tour du groupe et que
I’histoire se termine. Chacun lit
I’histoire qu’il a commencé au groupe
et donner leur opinion.

L’enfant pourrait par exemple :

a. faire la dictée a I’adulte pour
construire un type d’écrits : les éléves
contribuent oralement en apportant
leurs idées et I’enseignant les écrits au
tableau. (ex : un récit) vérifier et
comparer a un autre texte de méme
type. Utiliser cette procédure pour les
différents types de textes

b. écrire la fin ou le début d’un récit d’un
texte narratif

c. décrire un membre de la famille ou un
ami

d. décrire pour expliquer le cycle de
I’eau

e. décrire un poéme en 5 vers rimés

rédiger un vécu personnel

décrire un documentaire sur la papaye
ou autres especes de plantes, animaux
marins

h. décrire ton opinion concernant ta
musique préférée

i. décrire une lettre amicale pour donner
de ses nouvelles

j. préparer un questionnaire d’une visite
pédagogique

=

L’enfant pourrait par exemple :

a. faire la dictée a I’adulte pour
construire un type d’écrits : les éléves
contribuent oralement en apportant
leurs idées et I’enseignant les écrit au
tableau (ex: un écrit argumentatif),
vérifier et comparer a un autre texte de
méme type, utiliser cette procédure
pour les différents types de textes

b. rédiger des récits narratifs: contes, des
mythes, légendes de Vanuatu

c. décrire un paysage de ton choix

d. écrire pour expliquer les raisons de
préserver la mangrove

e. réaliser une série de poésies a publier
dans la classe, le journal de 1’école ou
les exposer dans un lieu public

f. rédiger un vécu d’un événement local,
une activité sportive ou culturelle

g. écrire un documentaire sur des especes
de plantes, animaux

h. rédiger un écrit argumentatif
concernant un sujet d’actualité
(I'utilisation du téléphone portable, la
cigarette)

i.  rédiger un courrier administratif pour
demander la permission d’utiliser le
préau de 1’école
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ECRITURE: Compétences d’appprentissage et Activités

Contexte et textes

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

ECT.4.1
Dire comment un écrit varie en fonction de
I’intention et du public

ECT.5.1
Expliquer comment la langue écrite
s’adapte aux intentions et aux publics

ECT.6.1
Adapter la langue écrite selon les intentions
et le public

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. en vue d’un jumelage, les éléves
d’une’ école correspondent aux éléves
d’une autre école pour les informer
des résultats du tournoi sportif qui a eu
lieu dans leur école

b. discuter sur les différents intentions
pour transformer un texte narratif
simple a un texte dialogue et le
dramatiser lors d’une soirée récréative
de I’école

c. discuter sur les différentes intensions
des différents types de textes : texte
pour faire, écrire une lettre, envoyer
un message, faire une liste, conter une
légende

d. en petit groupe, discuter sur la
linguistique textuelle utilisée dans
différents type d’écrits (lettre amicale,
recette, commande, liste)

L’enfant pourrait par exemple :

a. discuter et choisir des slogan pour
préparer une banderole ou un panneau
sur la lutte contre le paludisme, par
rapport au public concerné

b. discuter, choisir le vocabulaire
approprié et écrire pour présenter des
résultats des activités sportives inter
écoles

c. discuter et préparer un questionnaire
pour obtenir des informations
récoltées lors d’une sortie
pédagogique, le compte- rendu sera
édité dans le journal de 1’école

d. discuter et choisir la linguistique
textuelle pour écrire des instructions
aux éleves de I’année 4, les aider a
réaliser des costumes, des masques
pour présenter un conte ou une
légende

e. discuter sur les différentes intensions
des différents types de textes : texte
pour faire, écrire une lettre, envoyer
un message, faire une liste, conter une
légende, texte explicatif, texte
descriptif

L’enfant pourrait par exemple :

a. préparer des brochures pour
sensibiliser la communauté sur la
protection de la famille

b. utiliser un langage adéquat pour
rédiger un article concernant un vol
qui a eu lieu dans 1’établissement pour
le journal de I’école

c. discuter sur les différentes intensions
des différents types de textes: texte
pour faire, écrire une lettre, envoyer
un message, faire une liste, conter une
légende texte explicatif, texte
descriptif et argumentatif

d. en petit groupe, discuter sur la
linguistique textuelle utilisée dans
différents type d’écrits (lettre
administrative, recette, commande,
liste, texte explicatif, texte descriptif,
texte argumentatif)

e. adapter le registre de langue pour
correspondre ou écrire une lettre ayant
le méme objet mais de destinataires
différents
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SUPPORTS AUDIO VISUELS

Compeétences et stratégies

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

VCs.4.1

Identifier les caractéristiques clés et les
techniques d’expression dans une variété de
supports visuels simples

VCS.5.1

Démontrer comment les caractéristiques et
les techniques sont utilisés pour rendre
expressifs des supports visuels

V(CS.6.1

Adapter les caractéristiques et les
techniques d’expression pour interpréter et
créer une série de textes visuels

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. interpréter les signes et les symboles
naturels et coutumiers pour s’informer

b. observer une vidéo sur une danse
coutumicre, identifie les costumes, les
couleurs, les instruments de musique
utilisés, les figures et les mouvements
de la danse

c. inviter un ancien du village pour
performer un art culturel local: un
dessin sur sable, un tressage, une
sculpture, I’art de la ficelle, le tapa,
discuter sur la signification des motifs
et des modeles

d. identifier et discuter les différents
indices I’encadrement, les différents
plans, les effets provoqués par : les
couleurs les illustrations, la
calligraphie d’un poster ou affiche

e. identifier des indices qui justifient le
message principal d’un poster ou
d’une affiche

L’enfant pourrait par exemple :

a. interpréter les signes et les symboles
naturels et coutumiers adaptés a ce
groupe d’age

b. discuter sur la signification d’une
cérémonie coutumiére

c. interpréter les couleurs des motifs ou
dessins coutumiers utilisés sur des
objets locaux

d. observer et reconnaitre comment les
différentes indices utilisées sont
attractives et convaincantes sur une
affiche publicitaire

e. discuter les différentes
caractéristiques: les prises de vue, la
calligraphie d’une affiche

f. en petit groupe, identifier les effets
les caractéristiques d’une bande
dessinée, décris les éléments essentiels
qui dominent dans ce support visuel

g. en petit groupe, découper des
exemples de supports médiatiques
dans des journaux, (exemple : photos,
publicités, gros titres...

L’enfant pourrait par exemple :

a. interpréter et interagir en fonction des
signes et des symboles naturels et
coutumiers

b. rechercher et discuter sur les différents
effets, les techniques utilisées par
I’illustrateur pour créer un support
médiatique (les couleurs, la taille et
autres caractéristiques)

c. en petit groupe, comparer et définir les
différents types de supports
médiatiques (dessins, peintures,
photos) et donner son appréciation

d. rechercher comment les effets de prise
de vue d’un support médiatique
modifient ’aspect et la vue,

e. discuter sur les effets des différentes
prises de vue, et distinguer les
différentes caractéristiques de la
vision

f. dire comment les couleurs utilisées
sont significatives et créent un
sentiment, un message
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SUPPORTS AUDIO VISUELS: Compétences d’appprentissage et Activités

Production

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

VP.4.1
Observer, interpréter et créer des supports
visuels simples

VP.5.1
Observer, interpréter et créer une série de
supports visuels

VP.6.1
Analyser, interpréter et créer une série de
supports visuels

Activités

L’enfant pourrait par exemple :
a. observer et interpréter un message a
partir d’une photo ou image
b. réaliser une affiche en vue de la
protection des sources d’eau
c. créer et réaliser une bande dessinée,

d. interpréter des messages dans
différents supports visuels (cartes de
veeux, photos, diagramme, schéma)

e. dessiner et réaliser une carte de veeux
pour des différentes occasions

f. visionner un DVD et discuter sur leurs
personnages favoris

g. écrire la liste des textes visuels qui
existent dans le village ou en ville

h. discuter, appliquer des différentes
techniques et caractéristiques et
réaliser un support médiatique

L’enfant pourrait par exemple :

a. observer un film documentaire et
exprimer tes sentiments et tes
émotions, donner son opinion

b. observer et interpréter un message a
partir d’une série de textes visuels: des
journaux ou des magasines, des
clichés de photos, des dessins
humoristiques

c. créer une image pour illustrer un
poeme, une histoire, un conte

d. observer un film et retirer I’idée
principale, en groupe ou en pair

e. observer et interpréter un panneau
publicitaire ou autres, en petit groupe

f. créer un journal de classe, utiliser les
caractéristiques visuels: gros titre,
photos, caricature, bande dessinée,
publicités

g. discuter, appliquer des différentes
techniques et caractéristiques et
réaliser des affiches, des cartes
postales et des bandes dessinées

L’enfant pourrait par exemple :

a. créer une image pour illustrer un
conte, un poéme, une histoire,
comparer les résultats illustrer des
courts récits de fiction, de poémes, des
légendes et comparer sa production
avec celle de I’auteur

b. créer un poster, en utilisant des indices
convaincants, persuasifs en vue d’une
sensibilisation pour résoudre des
problémes au sein d’une communauté

c. analyser des bandes dessinées extraits
d’un journal pour identifier le message
de I'illustrateur

d. dessiner I’aventure de son super héros
sous forme d’une bande dessinée

e. discuter, appliquer différentes
techniques et caractéristiques, réaliser
des brochures ou dépliants, des cartes
murales, des bandes dessinées, de la
caricature

f. observer, interpréter et recueillir des
informations a partir des textes,
supports visuels tels que: enseignes,
motifs sur un T-shirt ou un paréo, des
graphiques, une carte
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SUPPORTS AUDIO VISUELS: Compétences d’appprentissage et Activités

Contexte et textes

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-théme

VCT 4.1
Discuter, les situations de communication
dans de supports visuels simples

VCT.5.1

Discuter et comparer comment utiliser une
variété de supports visuels dans différentes
situations

VCT.6.1

Sélectionner et utiliser une variété de
supports visuels adaptés aux différentes
situations

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. identifier et discuter sur les effets
donnés par I’emploi des signes,
symboles, logos, de son
environnement

b. choisir un support visuel simple : le
drapeau de Vanuatu et discute sur la
signification de ses couleurs, pour le
présenter a I’école lors de
I’anniversaire de I’indépendance du
Vanuatu

c. expliquer devant un jury, le choix des
couleurs et de formes pour la sélection
du logo de Fest’Napuan ou autres
compétitions musicales

d. discuter et créer un support visuel
adapté pour informer les éléves sur les
tris des déchets et I’emploi des
poubelles

e. trier des supports visuels pour informer
le public de leurs intentions

L’enfant pourrait par exemple :

a. observer une sculpture, un tableau, une
tapisserie, comparer, discuter et parler
de leur utilité

b. discuter sur les différentes danses
coutumieéres, et identifier le but, les
périodes de ces manifestations
culturelles

c. discuter de I’utilité et de I’emploi des
supports visuels lors de sensibilisations
publiques sur des sujets d’actualité

d. repérer des panneaux publicitaires,
discuter de leurs intentions et du public
visé

e. comparer une série de brochures,
identifier les intentions et le public
visé

L’enfant pourrait par exemple :

a. utiliser des supports visuels adaptés :
une banderole, un poster, une publicité
une annonce dans les médias pour
inviter les parents a la journée de la
porte- ouverte de I’école

b. sélectionner des photos, faire un
montage et composer un album et le
présenter aux éléves, aux invités, aux
parents, aux anciens lors de
I’anniversaire de 1’école

c. seélectionner et exposer des supports
visuels pour informer la population
locale sur la protection du récif et de la
vie marine

d. utiliser des schémas, des diagrammes,
des organigrammes pour présenter des
informations aux éléves d’une autre
classe

e. choisir et présenter des informations
recueillies dans d’autres disciplines,
dans des cartes ou des graphes

f. discuter des supports visuels les plus
efficaces pour convaincre une
communauté des issues d’actualité
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antonyme
audience

auditoire/public

banque /
mur de mots

caractéristiques
linguistiques

compétence
d’apprentissage

compétence
d’apprentissage
du domaine
compétences et
stratégies

contexte et texte

controle

décoder

documentaires

domaine
d’apprentissage

dossiers

editer

enseignement
explicite

GLOSSAIRE

mot dont le sens est opposé a un autre (contraire)
nombre d’auditeurs dans un public touché par un média.

ensemble d’auditeurs ou lecteurs pour qui sont désignés les textes
oraux et écrits

collection de mots pertinents étudiés sur des themes étudiés

caractéristiques de langue spécifiques a tout type de texte
: linguistique de la phrase et microstructure

déclaration spécifique qui identifie les connaissances, les
compétences, les attitudes et valeurs dont les éléves devraient
réaliser ou démontrer dans une matiére particuliére a un niveau
enseigné

décrit ce que les éléves sont tenus de réaliser dans 1’apprentissage
de la langue en fin d’année 10

sous-théme du programme de langue et communication qui focalise
sur les régles de grammaire et les conventions de langue frangaise
ou anglaise et comment les appliquer efficacement

sous-theme dans le programme de langue et communication qui
focalise sur la manicre dont le langage ou le discours varie suivant
les situations. ce sous-théme est habituellement enseigné a travers
les legons de langue lorsque 1’enseignant demande aux éleves
d’identifier I’intention, le public d’un texte oral ou écrit

jugement sur D’efficacité de I’enseignement et de I’apprentissage
dans une classe, dans une école ou dans un systéme d’éducation
basé sur des données.

c’est utiliser I’habilité de déchiffrer les lettres et les mots nouveaux
en lecture

textes qui informent sur le classement des animaux, des plantes ou
objets et décrivent les caractéristiques de chacun d’eux. par
exemple: un documentaire sur les baleines peut classifier ces
animaux comme des mammiferes et des séries de paragraphes
peuvent décrire leur habitat, leur nourriture, les caractéristiques
physiques et modes de migration

regroupement de matieres similaires en relation avec les concepts et
procédés

collections de travail classées suivant la progression et les
réalisations des €leves

relire et mettre au propre son devoir écrit, son dernier jet

enseignement direct avec des explications qui les aident a deviner le
mot pour lui donner du sens
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évaluation

holistique

homophones

indicateurs

indice contextuel

enseignement
intégré
intentions

interdisciplinaire

langue vernaculaire
lecture sélective
mise au propre
mots courants

processus d’écriture

production

publication

rationnel

récits

repérer

résumé partiel

sous-thémes

stratégies

processus mis en place pour identifier, recueillir et interpréter des
informations ou données sur les progrés accomplis par les €léves en
relation avec les compétences d’apprentissage décrites dans les
programmes des maticres

enseigner la langue en I’intégrant a travers tous les thémes

mots synonymes dont 1’orthographe différe mais la prononciation
est la méme

exemples de ce que les éléves peuvent faire, savoir et comprendre
lorsqu’ils ont réalisé la compétence d’apprentissage

pendant leur lecture, les éléves anticipent sur les mots nouveaux: ils
essaient de lire le mot grace aux mots connus ou autres éléments qui
constituent le contexte de la phrase

enseignement qui fait des liens naturels entre les connaissances et
les compétences dans une matiére ou a travers les matiéres

intentions ou objets d’un texte (I’intention d’un texte narratif est
d’amuser par exemple, I’intention d’un texte argumentatif est de
défendre le point de vue de I’auteur sur un sujet)

enseignement qui crée des liens naturels entre le savoir et les
compétences qui relévent de plusieurs disciplines ou matiéres

langue parlée d’un peuple ou d’un endroit ou lieu

stratégie de repérage rapide d’informations dans un texte

relecture et correction de son texte, de sa production

liste de mots dont I’usage est courant et qui devrait étre mémorisée

processus par lequel s’engage I’éléve avant, pendant et apres la
production d’écrit — plan, brouillon, édition, mise au propre et
publication

sous-theme du programme de langue et communication qui focalise

sur I’engagement de 1’éléve dans la création, la lecture ou 1’analyse
des textes a I’oral, a 1’écrit et les textes visuels

présentation des productions d’écrits mises au propre suivant le
format au choix: livres (petit ou grand format), affichages des
productions individuelles sur le mur

raisons principales du contenu associé avec chaque matiere ou au
domaine d’apprentissage

textes qui racontent les événements qui se sont déroulés suivant une
chronologie correcte

décoder rapidement les mots nouveaux dans un texte

description publicitaire sur le dos d’un livre qui incite la lecture
d’un livre

définit les aspects majeurs de I’apprentissage dans les thémes

approches d’enseignement ou méthodologies de travail
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structures des textes

syllabes

synonyme

textes

texte argumentatif

texte descriptif

texte explicatif

textes fictifs

textes injonctifs

texte narratif

textes non-fictifs

textes visuels

théme

types de textes

supports
audio-visuels

structures uniques a un type de texte particulier, par exemple la
structure du texte narratif commence par une situation initiale suivie
d’une perturbation et d’une série d’actions, d’événements de plus en
plus compliquées et aboutit par une résolution de probléme avec un
retour au calme

parties de mots prononcés découpés comprenant une voyelle. par
exemple: per/ ti / nent /

mot ayant un méme sens

tout texte écrit ou passages de livres, tableaux, brochures, articles de
journal, chants, poémes, discours, programmes de tv et films

texte dont la fonction est de convaincre, de persuader comme les
affiches publicitaires

texte ou discours écrit qui utilise un vocabulaire descriptif
(adjectifs, adverbes, groupes nominaux) pour décrire des personnes,
des lieux, des animaux, des choses etc

texte qui informe et instruit. il donne des informations sur un sujet
précis comme 1’éruption du volcan par exemple, et fait
comprendre certains mécanismes. on retrouve souvent les textes
explicatifs dans les encyclopédies, les dictionnaires, les modes
d'emploi, les manuels scolaires, les ouvrages spécialisés.

textes imaginaires ou inventés

textes qui fournissent les instructions pour faire ou réaliser une
recette par exemple, les notices de fabrication ou montage, les
modes d’emploi, les reégles de jeu, les consignes

texte imaginaire ayant la forme d’histoires, de 1égendes. D’autres
types de textes peuvent étre narratifs: poémes, reportages, faits
divers, nouvelles, histories droles

textes basés sur des faits réels

textes qui sont vus: signes et symboles, cartes, affiches, bandes
dessinées, tv, sites web a I’internet

définit les majeurs aspects de I’apprentissage dans une maticre

catégories de textes: narratifs, descriptifs, argumentatifs, explicatifs,
injonctifs, rhétoriques, conversationnels

théme dans le programme de langue et communication qui focalise
sur I’apprentissage de I’analyse, de I’interprétation et de la création
des textes visuels
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Ce programme identifie la connaissance, les compétences, les attitudes et les valeurs que les

Section 1

INTRODUCTION

¢léves doivent acquérir en années 4-6 en mathématiques. Il décrit le contenu des

mathématiques pour ces niveaux. Les enseignants doivent 1’utiliser pour le développement des

programmes d’enseignement et d’apprentissage. Le contenu est exprimé sous forme de

compétences et d’indicateurs.

Le tableau ci-dessous démontre comment la matiere est structurée dans les écoles primaires et
comment el ler elie | ’enseignement du primaire, d u jardin d’ enfants jusqu’aux ni veaux

secondaires.

Les liens-clés entre le jardin d’enfants, le primaire, le secondaire, les domaines
d’apprentissage, les matiéres, les thémes et les sous-thémes

Jardin d’enfants/Maternelle

Primaire

Domaine
d’apprentissage

Apprendre a connaitre

Mathématiques et Sciences

Matiéere

Apprendre a connaitre

Mathématiques

Thémes et
sous-themes

Thémes

Enquéte et résolution de
problémes

Modeles et Algorithmes
Nombres et Mesure

Figures planes, espace,
couleur et créativités

Thémes

)

Nombres et calcul
Mesure

Géométrie

Modeles

Chance et données

Sous-thémes

Nombres entiers
Opérations

Fractions et Nombres
décimaux

Longueurs

Aires

Masse

Volume et Capacité
Temps

Monnaie

Figures planes et solides
Position et Orientation
Modéles

Probabilité

Données
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En mathématiques les enseignants doivent utiliser une variété de méthodologie telles que :

e manipulation d’objets concrets

e situation de recherche pour enquéter et développer une bonne compréhension des
concepts mathématiques

e enseignement explicite des nombres, des connaissances et processus mathématiques.

Les en seignants d oivent offrir aux €l ¢ves d es o ccasions d ’appliquer | eur co nnaissance
mathématique a t ravers d "autres m aticres et d ans d es s ituations r éellesdelavieafinde
renforcer 1 a compréhension et 1 e d éveloppement d es co mpétences et c ompréhension de la
numéracie.

Rationnel

Les mathématiques sont une matic¢re de détente et de plaisir qui offre aux ¢leéves des moments
de travail créatif, de démonstration et de joie. Les ¢léves doivent-Etre encouragés a développer
le golit des m athématiques afind ’aiderau d éveloppementd el an uméracieet d e
I’apprentissage d’une vie durable.

La connaissance en mathématique et les compétences acquises du CE2 au CM2 permettront
aux €l eves de progresser dans les autres d omaines de I ’apprentissage tels que les sciences,
I’agriculture, les arts et 1’éducation de I’entreprise.

Une bonne compréhension en mathématique aide également a préparer les éleves a tirer profit
de I’enseignement qui continuera au collége.

Les m athématiques f ournissent | es co mpétences es sentielles et 1 a c ompréhension q ui
permettent aux gens d’opérer avec succes dans leur vie au quotidien. En mathématiques, les
¢leves d éveloppent I es co mpétences d u r aisonnement | ogique, 1 a co nscience s patiale et
I’habilité d’appliquer la pensée et les compétences de la résolution des situations problémes a
la fois p ratiques e t a bstraites. Il e st e ssentiel q ue 1 es él eves s oient cap ables d e p articiper
pleinement en t ant q u’adultes d ans 1 a s ociété et 1 e d éveloppement del a co nnaissance
mathématique, des compétences, de la compréhension et de la confiance les assisteront a le
faire.

Objectifs
Les objectifs des mathématiques en années 4 a 6 sont les suivants. A la fin de ’année 6, les
¢leves doivent étre capables de:

e comprendre la structure du systéme numérique et manier les nombres au-dela d’un
million; comprendre les concepts de valeur et de grandeur

e pratiquer le calcul mental et mémoriser les tables

e comprendre et utiliser les 4 opérations et 1’ordre correct des opérations des nombres
entiers et dans une certaine mesure celui des fractions et des nombres décimaux
pour les calculs et les problémes quotidiens

e comprendre et utiliser les pourcentages dans des problémes pratiques de
proportionnalité

e comprendre et utiliser les concepts d’estimation et de mesure relatifs a la longueur,
la masse, la capacité, I’aire, le volume, le temps, la monnaie, les cartes et les
échelles.

e comprendre et utiliser les concepts d’espaces et de relations spatiales: lignes,
régions, dessins, figures planes, solides, angles, mod¢les, directions et topologie.

e comprendre et compléter des algorithmes numériques et géométriques
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e comprendre les concepts de probabilité et la chance d’événements particuliers qui se
produisent

e comprendre, construire, organiser et interpréter des données sous la forme de
tableaux, de diagrammes et de graphiques.

e Vue d’ensemble du contenu

Vue d’ensemble du contenu

Les mathématiques incluent les n ombres, | a m esure et a conscience s patiale ainsi que la
compréhension des modeles, des relations de nombres et 1’habilité de recueillir, d’organiser et
d’interpréter de s donné es. Les éleves né cessitent de dé velopper une c ompréhension de ces
compétences, de ces connaissances et les aptitudes d’opérer avec succes chez soi, a 1’école et
dans la communauté.

Le contenu de ce programme est organisé comme suit:

compétence d’apprentissage du domaine
thémes

sous-thémes

compétences d’apprentissage et indicateurs
exemples d’activités

Compétence d’apprentissage du domaine

La c ompétence terminale d’apprentissage d écrit ce que la p lupart d es él éves s ont tenus de
réaliser dans le domaine de 1’apprentissage des mathématiques et sciences a la fin de I’année
10. La compétence terminale d’apprentissage des m athématiques et d ess ciencesestla
sulvante :

Décrire, interpréter et analyser des systemes sociaux, naturels et physiques; appliquer des
concepts mathématiques et scientifiques ; traiter pour développer une compréhension et une
appréciation de notre monde naturel et physique ; faire des jugements sérieux.

Thémes et Sous-themes
Les thémes définissent les aspects majeurs de I’apprentissage dans une matiere.
Les mathématiques ont 5 thémes:

e nombres et calcul
® mesures
e géométrie
e modeles
e chance et données
Les sous-thémes définissent les aspects majeurs de 1’apprentissage dans les thémes.
En mathématiques, chaque théme a s es s ous-thémes. Ils ap paraissent dans le tableau de la

page suivante.

Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Lec ontenud est hémes e tde s s ous-themes estex primés ous f orme d e co mpétences
d’apprentissage et d’indicateurs.

Une co mpétence d ’apprentissage es t u ne d éclaration s pécifique q ui id entifie le savoir/les
connaissances, 1 es co mpétences, 1 es attitudes et | es v aleurs q ue t ous les €l éves d oivent
démontrer.
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Les co mpétences d ’apprentissage s ont cen trées s ur | *éléve et écr ites en t ermes q ui | eur
permettent d’étre démontrées, ¢valuées ou mesurées.

Chaque compétence d’apprentissage est accompagnée par une série d’indicateurs. Les

indicateurs sont des exemples de ce que les enfants peuvent faire, savoir et comprendre

lorsqu’ils ont atteint la compétence d’apprentissage.

Activités

Quelques exemples d’activités d’enseignement et d’apprentissage ont été inclus afin d’assister
les en seignants a d évelopperd esp lans d et ravail q ui ai dent1 es €l évesar éaliser] es
compétences. Les enseignants peuvent compléter cette liste d’activités.
Le programme est:

e Réparti dansun ordrelogique et les compétences d’apprentissage et indicateurs
sont ordonnés d’un niveau a I’autre par degré de difficulté.
e Complémentaire: la connaissance et les compétences de chaque niveau s’organisent
en tenant compte des apprentissages antérieurs.

Description des thémes et des sous-thémes
Le t ableau ci -dessous f ournit une vue d’ ensemble des thémes et des sous-thémesdansle
programme d es m athématiques et | es d escriptions d es t hémes et d es s ous-thémes sont c i-
dessous présentées.

Tableau des themes et des sous-themes

Les mathématiques ont 5 thémes et un nombre de sous-thémes pour chacun d’eux.

Thémes Nombres et Mesure Géométrie Modeles Chancget
calcul données
Sous-thémes Nombres Longueur Figures = Algorithmes | = Probabilité
entiers Aires planes et et rythmes = Gestion de
Opérations Masse solides données
Fractions Volume et Position et
Nombres et capacité Orientation
décimaux
Temps
Monnaie

Description des themes
Les 5 théemes des mathématiques sont ci-dessous décrits. Il est important pour les enseignants
de comprendre le contenu et de le rendre plus significatif en:

e fournissant de s pos sibilités de m anipuler du m atériel c oncret et de dé velopper une
bonne compréhension des concepts mathématiques

e intégrant | ’enseignement au x act ivités d ’apprentissage d ans ch acun d es t hémes en
utilisant un vocabulaire approprié et pertinent dans la vie des éléves au quotidien.

Nombres

Le t héme d es n ombres focalise surle développement

d’utiliser le calcul mental et la calculatrice pour résoudre des problémes.

du s ens de s no mbres et I’ habilité

Les ¢leves développent une compréhension de concepts de base d’ordre de valeur et utiliser
des processus associés aux quatre opérations pour résoudre des problémes et compléter des

calculs de nombres entiers, de nombres décimaux et des fractions.
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IIs développent une variété de stratégies mentales pour calculer des nombres de 2 a 3 chiffres.

Ils développent leurs co nnaissances des relations dans les grandeurs et p euvent procéder a
des c onversions e ntre fractions, nom bres d écimaux, pour centages et pr oportionnalités. Ils
apprennent | a v aleur approximative et appliquent | eurs c ompétences et c ompréhension de s
nombres dans leur vie au quotidien.

Mesures

Les concepts et compétences d e m esure s ont tres p ertinents et applicables dans la vie des
¢léves. Dans ce théme, les éléves apprennent a estimer, mesurer la c apacité, e volume, 1 a
masse, le temps, 1a longueur, 1a monnaie et I ’aire. A ce niveau de s colarisation, les éleves
utilisent le s unités conventionnelles de m esure e t, a travers d es activités pratiques, ils
acquicrent u ne co mpréhension d e 1 ampleur des u nités m étriques d e basetellesquele
gramme, le litre, le metre. Ils comprennent également 1’utilité des sous multiples de mesure et
apprennent a estimer et mesurer avec p lus de précision. Les ¢léves cal culent le p érimetre,
’aire et le volume de formes et figures variées. Ils expriment exactement 1’heure en utilisant a
la fois un ¢ adran num érique et analogue ; ils acquierent également le s ens d’ une dur ée de
temps a pproximative. Ils r ésolvent de s pr oblémes d’ argent e t apprennent | *importance d e
comprendre sa v aleur etc ommentle gérer. Les ¢ léves ont | ’opportunité d’ acquérir une
compréhension a travers des activités pratiques utilisant a la fois un équipement et techniques
conventionnelles et improvisées.

Geéométrie

Le théme de la géométrie focalise sur le développement de la conscience spatiale. En année 4-
6, les éleves ont la possibilité de comprendre et d ’utiliser le s c onnaissances d ’espace et de
conscience spatiale en ap prenant a reconnaitre, a visualiser, a dessiner et ad écrire les
caractéristiques et propriétés de figures planes et solides. Les ¢éléves participent a des activités
pour développer une compréhension de dr oites, d’ angles, de symétrie etd e d essins
géométriques et apprennent a comprendre 1’espace autour d’ eux dans le développement des
compétences de localisation et d’orientation. Les éleéves d éveloppent les compétences sur la
lecture des cartes, I’'usage des coordonnées, des échelles, les points cardinaux et apprennent a
s’orienter et a se pos itionner a 1’aide d” une c arte dans de s situations réellesde la vie au
quotidien.

Modéles

Le t héme d es m odeles focalise s ur 1 a co mpréhension d ’algorithmes et d es r elations d es
nombres. Les éléves doivent avoir des opportunités de découvrir et créer des al gorithmes de
nombres et formes géométriques, décrire les relations qui existent dans ces algorithmes dans
leurs pr opres m ots. L es ¢l eéves co mplétent et prolongent ces al gorithmes n umériques et
géométriques.

Chance et données

Lethémed el achanceet de données ab orde d eux as pects m athématiques. Les ¢l eves
explorent 1 a pr obabilité¢ de di fférents € vénements qui s e p roduisent d ans | a gestion de s
activités pratiques avec les pieces de monnaie, dé a jouer et autre matériel concret.

Ils a pprennent ¢ galement différentes m anicres d e r ecueillir, d *organiser et d isposer d es
données s ur d es t ableaux, d es d iagrammes et d es graphiques et an alyser ces d onnées d e
différentes manieres.

Description des Sous-thémes
Le c ontenud es sous-themes d es m athématiques sont indiqués da ns les co mpétences
d’apprentissage et indicateurs.
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Evaluation
L’¢évaluation est un processus mis en place pour identifier, recueillir et interpréter des données

surl es p erformances d esél eves et
d’apprentissage décrites dans le programme des matiéres.

pour déterminer | ’acquisition des compétences

Les enseignants utilisent des critéres dérivés des compétences d’apprentissage pour évaluer le
travail des éleves. Les critéres sont explicités aux éleves afin qu’ils réussissent dans tout ce
qu’ils font. Les critéres d’évaluation aident les enseignants a faire des jugements logiques et

fiables sur les réussites des éléves.

Les enseignants notent 1’apprentissage des €léves durant une période de temps et 1I’exploitent
pour faire des jugements sur les progres accomplis sur les compétences d’apprentissage. Pour
s’assurer que 1’évaluation est juste et pondérée, les enseignants doivent utiliser une variété de
méthodes d’évaluation:

observer 1’¢leve

discuter avec 1’¢éléve
analyser les travaux d’éléves
faire passer un test

Evaluation des mathématiques
Le tableau ci-dessous donne des exemples d’aspect des mathématiques a évaluer en utilisant

les quatre méthodes d’évaluation énumérés ci-dessus:

Thémes Exemplesde ce qu’il faut évaluer en utilisant les différentes méthodes d’évaluation
Nombres Observer discuter analyser test
Processus de Questionner Analyse des = Evaluation
réflexion dans la individuelleme techniques diagnostique des
manipulation nt I’¢éléve sur opératoires apprentissages
d’objets son dans les antérieurs
raisonnement opérations =  Addition et
dans la Feuilles de soustraction des
résolution des travail et nombres
problemes exemples de = Tables de
travalg' q multiplication
?,lé?ét;elen © = Calcul mental
= Opérations
Mesure Compétences Discuter avec Projets = Conversions des
d’utilisation du les éléves sur pratiques qui mesures de
matériel de I’estimation et impliquent les longueur, de masse
mesure comment ils ¢léves a et de capacité
Pratiques en procedent pour appliquer les = Compétences de
activités de y arriver compétences de mesure dans des
mesure mesure activités pratiques
Géométrie Les compétences Poser des Exemples de = Compétences de
utilisant les questions sur dessins construction
instruments les propriétés géométriques géométrique
géométriques des figures des éleéves =  Connaissance des
tels que le planes et des Feuilles de propriétés des
compas, les 5011,(1?5 pendant travail figures planes et
équerres et les I’utilisation du des solides
rapporteurs matériel lors

Activités en
paire obéissant a
des consignes

des tracés

Définition des
termes
géométriques
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M odéles

Demander aux
¢éléves de
décrire les
relations entre
les algorithmes
numériques ou

Exemples de
travail d’éléves
en création et
prolongation
d’algorithmes/
suites

piéces de
monnaie et dé
et d’expliquer
ce qu’ils en
pensent

symboles numériques ou
géométriques géométriques
Chance et Compréhension Demander aux Des = Habilité de créer et
données des éléves dans ¢éleves de diagrammes, d’interpréter les
les jeux de prédire des des graphiques graphiques
hasard résultats de et tableaux
jeux avec les complétés
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Vue d’ensemble des compétences des théeémes et

sous-thémes
La compétence d es m athématiques et des sciences qui apparait ci-dessous d écrit ce que la
plupart des éléves doivent acquérir a la fin de 1’année 10. Le tableau décrit les compétences
d’apprentissage de chacun des 5 thémes en mathématiques pour les années 1 a 10.

Compétence d’apprentissage des mathématiques et des sciences
Décrire, interpréter et analyser des systémes sociaux, naturels et physiques; appliquer des
concepts mathématiques et scientifiques; traiter et développer une compréhension et une
appréciation de notre monde naturel et physique; faire des jugements sérieux.

Le p rogramme d es m athématiques es t r €parti e n 5 th émes: Nombres e t C alcul, Mesures,
Géométrie, Modeles et Algebre, et, Chance et Données.

Themes Nombres et Mesures Géométrie Modeles Chancgz e
calcul données
Compétence | Appliquer des | Démontrer des | Démontrer une | Reconnaitre, | Collectionner,
d’apprentiss | stratégies compétences compréhension | décrire, organiser,
age du théme | efficaces pour | d’estimation et | de représenter présenter,
le calcul et la | de mesure raisonnement des modeles, | analyser et
résolution de | dans une en géométrie, la | des relations | utiliser la
problémes en | variété de conscience et appliquer | probabilité
utilisant les contextes en spatiale et des pour
nombres utilisant des analyser techniques schématiser des
rationnels et unités, des mathématiquem | algébriques conclusions et
irrationnels instruments et | ent les dans la faire des
formules caractéristiques | résolution prédictions
appropriés spatiales des des
objets problémes

Chacun de ces thémes est organisé en sous-thémes comme le montre le tableau ci-dessous:

Thémes Nombres et Mesures Géométrie Modéles Chancget
calcul Données
Sous-thémes | = Nombres » Longueur = Figures » Algorithmes | = Probabilité
entiers . Aire planes et et rythmes = Gestion de
» Opérations | . Masse solides données
= Nombres - Capacitéet | Position et
fractionnair Volume orientation
es et dans
Ao * Temps I’espace
décimaux . P
» Monnaie

Chacun de s s ous-thémes a d es co mpétences explicites qui identifient ce que les él eves, a
chacun de s ni veaux doi vent atteindre a 1a fin d e 1’année. D es ex emples d *indicateurs s ont
donnés pour montrer ce que les €¢léves doivent acquérir pour atteindre les compétences visées.
Ce ne sont pas des listes récapitulatives. Les enseignants utilisent les indicateurs pour ju ger
les acquis des é1éves. Ils peuvent proposer 1 eurs propres indicateurs qui correspondent aux
compétences d’apprentissage une fois qu’ils seront habitués aux compétences.

Les compétences du pr ocessus de r ésolution de pr oblémes, dur aisonnemente tde
communication mathématique d’idées sont apprises, évaluées dans les thémes des nombres
et calcul, des mesures, de géométrie, des modeles et algebre, et de chance et données.
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Systeme de référence pour les compétences

Dans | es t ableaux ci -dessous ¢ hacune de s compétences d es s ous-thémes a d es | ettres et
nombres qui ¢ odent]l e nom dut héme, dus ous-théme, duni veau etdunom brede s
compétences dans ce sous-théme. Par exemple, dans le tableau des nombres et calcul NNE.5.2
correspond au théme des nombres et calcul (N), sous-théme des nombres entiers (NE), Année
5 (5) et compétence d’apprentissage 2 (2). Chacun des indicateurs est ordonné suivant une
lettre minuscule de 1 ’alphabet. O n s e r éfére au x co mpétences et indicateurs en s uivant ce
systeme de codage.
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Theme Sous-théme Année 4 Année 5 Année 6
Nombreset calcul | Nombres entiers NNE.4.1 NNE.5.1 NNE.6.1
Appliquer des Lire, représenter, comparer et Lire, représenter, comparer et | Lire, représenter, comparer et

stratégies efficaces
pour le calcul et la
résolution de
problémes en
utilisant les nombres
rationnels et
irrationnels.

ordonner les nombres entiers de 0 a
10 000

ordonner les nombres entiers
de 0 a 100 000

ordonner les nombres entiers de 1
000 000 et au - dela

Opérations

NO.4.1

Résoudre des problémes sous
forme d’énoncés et de données
numériques impliquant 1’addition
et la soustraction de nombres a 4
chiffres

NO.5.1

Résoudre de problémes sous
forme d’énoncés et de
données numériques
impliquant des additions et
des soustractions de nombres
a 5 chiffres

NO.6.1

Résoudre des problémes sous
forme d’énoncés et de données
numérique impliquant des
additions et des soustractions de
nombres a 6 chiffres

NO.4.2

Résoudre des problémes sous
forme d’énoncés et de données
numériques impliquant la
multiplication de nombres de 2 a 3
chiffres par des chiffres

NO.5.2

Résoudre des problémes sous
forme d’énoncés et de
données numériques
impliquant la multiplication
de nombres de 2 a 3 chiffres
par des nombres a 2 chiffres

NO.6.2

Résoudre des problémes sous
forme d’énoncés et de données
numériques impliquant la
multiplication de nombres de 4 a
5 chiffres par des nombres de 2 a
3chiffres

NO.4.3

Résoudre des problémes sous
forme d’énoncés et de données
numériques impliquant la division
de nombres de 3 chiffres par des
nombres de 1 chiffre

NO.5.3

Résoudre des problémes sous
forme d’énoncés et de
données numériques
impliquant la division de
nombres de 4 chiffres par des
nombres de 2 a 3 chiffres

NO.6.3

Résoudre des problémes sous
forme d’énoncés et de données
numériques impliquant la division
de nombres a 5 chiffres par des
nombres de 1 a 2 chiffres

Fractions Nombres et
décimaux

NO.4.4
Résoudre des situations de calcul
mental simples

NO.5.4
Résoudre des situations de
calcul mental complexes

NO.6.4

Résoudre des situations de calcul
mental en utilisant diverses
stratégies

NFD.4.1

Démontrer la compréhension de
relation de grandeur dans de
simples situations fractionnaires et
proportionnelles

NFD.5.1

Résoudre des situations-
problémes impliquant les
fractions, les nombres
décimaux et la
proportionnalité

NFD.6.1

Résoudre des situations-problémes
impliquant les fractions, les
nombres décimaux la
proportionnalité et le pourcentage
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Theme

Mesures

Démontrer des
compétences
d’estimation et de
mesure dans une
variété de contextes
en utilisant des
unités, des
instruments et

formules appropriés.

Sous-théme Année4 Année5 Année 6
Longueur ML 4.1 ML.5.1 ML.6.1
Estimer, mesurer, comparer et Estimer, mesurer, comparer et | Appliquer les compétences
résoudre des situations- problémes, | résoudre des situations d’estimation et de mesures dans
utilisant des unités problémes, utilisant les unites | des situations problémes
conventionnelles de longueur, de conventionnelles appropriées | impliquant les mesures de
périmetre de longueurs, de périmetre longueur, de périmetre
Aire MA.4.1 MA.S.1 MA.6.1
Estimer, mesurer et comparer 1’aire | Estimer, mesurer, comparer et | Appliquer les compétences
des carrés et rectangles utilisant des | résoudre des situations d’estimation et de mesure, du
unités arbitraires et problémes d’aire du carré, du | quadrilatére, du triangle et des
conventionnelles rectangle et du triangle, figures complexes, dans des
utilisant des unités situations problémes impliquant
conventionnelles d’aire les unités conventionnelles d’aire
Masse MM 4.1 MM.5.1 MM.6.1

Estimer, mesurer, comparer et
résoudre des situations problémes
simples, utilisant des unités
conventionnelles de masse

Estimer, mesurer, comparer et
résoudre des situations
problémes utilisant les unités
conventionnelles de mesures
de masse

Appliquer les compétences
d’estimation et de mesures dans
des situations problémes
impliquant les mesures de masse

Capacité et Volume

MCV 4.1

Estimer, mesurer, comparer et
résoudre de simples situations-
problémes utilisant les unités
arbitraires et conventionnelles de
capacité et des unités arbitraires de
volume

MCV.5.1

Estimer, mesurer, comparer
et résoudre des situations
problémes de mesure utilisant
les unités conventionnelles de
mesures de capacité et de
volume

MCV.6.1

Appliquer les compétences
d’estimation et de mesure dans des
situations problémes impliquant
les unités conventionnelles de
capacité et des volumes

Temps MT.4.1 MT.5.1 MT.6.1
Interpréter les calendriers, décrire Interpréter les calendriers, Estimer, mesurer, lire I’heure
la relation entre les différentes convertir les unités de exacte de différentes maniéres et
unités de temps, estimer et lire mesures de temps, estimer et | résoudre des problémes impliquant
I’heure a 5 minutes prés lire I’heure a 1 minute pres les unités de temps, dans des
situations intégrées
Monnaie MMO 4.1 MMO.5.1 MMO.6.1

Estimer et résoudre des problémes
impliquant 1’'usage de la monnaie :
faire de la monnaie, rendre de la
monnaie dans des situations
courantes

Estimer et résoudre des
problémes impliquant des
situations d’achat et de vente
dans la vie courante

Estimer et résoudre des problémes
impliquant 1’'usage des comptes
des pourcentages, taux intérét,
remise, taxe
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Théme

Sous-théme

Année4

Année5

Année6

Géométrie
Démontrer une
compréhension de
raisonnement en
géométrie, la
conscience spatiale et
analyser
mathématiquement
les caractéristiques
spatiales des objets.

Figures planes et solides

GFPS.4.1

Reconnaitre, représenter,
comparer et décrire des
droites, des segments de
droite, des angles, des figures
planes et des solides

GFPS.5.1

Représenter, comparer et
classifier des droites, des
segments de droite, des
angles, des figures planes et
des solides

GFPS.6.1

Représenter, classifier et
décrire des droites, des
segments de droite, des
angles, des figures planes et
des solides

Orientation dans 1’espace

GOE 4.1

Utiliser de schémas, des
quadrillages et des plans
simples pour représenter des
positions des directions et des
déplacements

GOE.S.1

Créer, interpréter de schémas,
des quadrillages, des plans
simples et des cartes routiéres
pour représenter des positions,
des directions et des
déplacements

GOE.6.1

Utiliser une variété de
compétences sur 1’étude des
plans et des cartes

Modelés

Reconnaitre, décrire,
représenter des
modeéles, des
relations et appliquer
des techniques
algébriques dans la
résolution des
problémes

Algorithmes et rythmes

MAR.4.1

Créer, décrire, représenter et
continuer des rythmes, des
suites de nombres entiers et
des formes géométriques
simples

MAR.5.1

Créer, représenter, expliquer
et continuer des rythmes, des
suites de nombres et des
formes géométriques

MAR.6.1

Créer, représenter et analyser
une suite complexe de
nombres et de formes
géométriques
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Théme

Sous-théme

Année4

Année5

Année6

Chance et Données

Collectionner,
organiser, présenter,
analyser et utiliser la
probabilité pour
schématiser des
conclusions et faire
des prédictions

Probabilité

CDP.4.1

Prédire, comparer et
sé¢lectionner la fréquence des
chances dans les événements
de la vie au quotidien et dans
des jeux simples

CDP.5.1

Prédire, comparer, ordonner et
expliquer la fréquence des
chances dans les résultats des
évenements de la vie au
quotidien et dans les jeux

CDP.6.1

Prédire, enregistrer comparer
et ordonner les résultats des
éveénements et des jeux, les
représenter par des fractions et
des pourcentages

Gestion de données

CDGD 4.1

Collecter, organiser,
représenter et interpréter des
données simples

CDGD.5.1

Collecter, organiser,
représenter et interpréter des
données, utilisant des tableaux
et des graphiques

CDGD.6.1

Organiser et représenter des
données dans une variété de
supports et interpréter les
résultats
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NOMBRES

Nombres entiers

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

NNE 4.1
Lire, représenter, comparer et ordonner les
nombres entiers de 0 a 10 000

NNE.5.1
Lire, représenter, comparer et ordonner les
nombres entiers de 0 a 100 000

NNE.6.1
Lire, représenter, comparer et ordonner les
nombres entiers du 1 000 000 et au-dela

Indicateurs

Ce sera ¢vident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. lit, écrit les nombres entiers en lettres et
en chiffres jusqu'a 10 000

b. connait et utilise le nombre cardinal et
le nombre ordinal

¢. ordonne les nombres entiers jusqu’ a
10 000

d. reconnait les nombres pairs, impairs et
les nombres au carré, simples

e. compose et décompose de manicre
additive les nombres entiers jusqu’a 10
000

f. compose et range les nombres entiers en
utilisant (= ou #, <ou>)

g. écrit une série de nombres dans 1’ordre
croissant ou décroisant

h. encadre un nombre de deux, trois,
quatre chiffres

i. identifie la valeur de position de 2
chiffres dans un nombre [les classes
des unités, des dizaines, des centaines,
des milles (exemple dans le nombre
3426, le chiffre 3 représente 3000 ou 3
unités de mille)

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. ordonne les nombres entiers jusqu’a
100 000

b. compose et décompose de maniére
additive les nombres entiers jusqu’a

1 00 000

c. compose et range les nombres entiers
en utilisant (= ou #, <ou>)

d. écrit une série de nombres de 5 chiffres
dans I’ordre croisant ou décroissant

e. identifie le nombre qui vient juste avant
et aprés le nombre donné

f. compte dans les deux sens utilisant les
multiples de 6, 7, 8, 9, 10, 100 et 1000
a partir d’un nombre donné

g. identifie la valeur de position d’ un
chiffre dans un nombre [les classes des
unités, des dizaines, des centaines, des
milles (exemple dans le nombre 53426,
le chiffre 5 représente 50 000 ou 3
unités de millier)

h. rend les nombres entiers a ’ordre et a la
classe supérieure, a la dizaine du millier
le plus proche, par excés ou par défaut

1. reconnait, lit et écrit la numération
romaine simple

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. lit et écrit les nombres entiers en
chiffres ou en lettres jusqu'a 100 0000

b. ordonne les nombres entiers utilisant la
valeur de position jusqu’ au 1 000 000
et plus

c. identifie les nombres premiers les
nombres composés, les nombres au
carré et les nombres triangulaires

d. compose et décompose de manicre
additive les nombres entiers de 6
chiffres (exemple 765 429 = 700 000+
60 000+ 5 000 + 400 + 20+ 9)

e. compose et range les nombres entiers en
utilisant (= or #, < or>)

f.  écrit une série de nombres de 6 chiffres
dans 1’ ordre croissant ou décroisant

g. rend les nombres entiers a ’ordre et a
la classe supérieure, a la centaine du
millier le plus proche, par excés ou par
défaut

h. reconnait, lit et écrit la numération
romaine
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NOMBRES: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Operations

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

NO.4.1

Résoudre de problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant 1’addition et la soustraction de
nombres a 4 chiffres

NO.5.1

Résoudre de problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant des additions et des soustractions
de nombres a 5 chiffres

NO.6.1

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numérique
impliquant des additions et des soustractions
de nombres a 6 chiffres

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. comprend que I’ordre des termes dans
’addition ne change pas le résultat
(propriétés de la commutativité et de
’associativité)

b. calcule la somme de plusieurs nombres a
4 chiffres

c. résout des problémes de I’addition avec
ou sans retenue utilisant des nombres de
4 chiffres

d. comprend que I’ordre des nombres dans
la soustraction doit étre respecté

e. calcule la différence entre de deux
nombres de 4 chiffres

f. résout des problémes de la soustraction
sans retenue dans des nombres a 4
chiffres

g. connait et comprend la relation entre la
division et la multiplication

h. utilise la valeur des positions dans les
techniques opératoires de la division

i. interpréte les mots indices dans un
énoncé de problémes et définit le sens de
’addition et de la soustraction

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. comprend que I’ordre des termes dans
I’addition ne change pas le résultat
(propriété de la commutativité et de
I’associativité)

b. calcule la somme de plusieurs nombres a
5 chiffres

c. résout des problémes de I’addition avec
ou sans retenue utilisant des nombres de
Schiffres

d. comprend que I’ordre des nombres dans
la soustraction doit étre respecté

e. calcule la différence entre deux nombres
de Schiffres

f. résout des problémes de la soustraction

sans retenue dans des nombres a 5
chiffres

g. connait et comprend la relation entre
I’addition et la soustraction

h. utilise la valeur des positions dans les
techniques opératoires de la
multiplication et de la division

1. interprete les mots indices dans un
énonceé de problémes et définit le sens de
la multiplication et de la division

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. comprend que I’ordre des termes dans
I’addition ne change pas le résultat
(propriété de la commutativité et de
’associativité)

b. calcule la somme de plusieurs nombres a
6 chiffres

c. résout des problémes de la soustraction
de nombres comportant 6 chiffres

d. comprend que I’ordre des nombres dans
la soustraction doit étre respecté

e. résout des problémes de la soustraction
sans retenue dans des nombres a 6
chiffres

f. résout des problémes de la soustraction
avec et sans retenue

g. met en situation des relations entre
I’addition et la soustraction

h. utilise la valeur des positions dans les
techniques opératoires additives et
soustractives

i. interpréte les mots indices dans un

énoncé de problémes et définit le sens de
I’addition et ou de la soustraction

j. respecte I’ordre des opérations
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NOMBRES :

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Opérations

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

NO.4.2

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant la multiplication de nombres de
2 a 3 chiffres par des nombres de 1 chiffre

NO.5.2

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant la multiplication de nombres de

2 a 3 chiffres par des nombres de 1 a 2
chiffres

NO.6.2

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant la multiplication de nombres de

4 a ou 5 chiffres par des nombres de 1 a
3chiffres

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. comprend que I’ordre des termes dans
une multiplication ne change pas le
résultat- les propriétés de commutativité
et d’associativité

b. calcule le produit de 2 a 3 chiffres par
des nombres de 1 chiffre

c. résout des problémes dans la division
impliquant des dividendes de 3 chiffres
par des diviseurs de 1 chiffre

d. connait et comprend la relation entre la
division et la multiplication

e. utilise la valeur des positions dans la
technique opératoire de la multiplication

f. interpréte les mots indices dans un
énoncé de problémes simples
impliquant la multiplication

g. respecte I’ordre d’une suite d’opérations

h. fait des estimations dans des situations
multiplicatives

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. comprend que I’ordre des termes dans
une multiplication ne change pas le
résultat- les propriétés de commutativité
et d’associativité

b. calcule le produit de 2 a 3 chiffres par
des nombres de 1 a 2 chiffres

c. résout des problémes dans la
multiplication impliquant des
multiplicandes de 3 chiffres par des
multiplicateurs de 1 a 2 chiffres avec ou
sans retenue

d. connait et comprend la relation entre
I’addition et la multiplication

e. connait et comprend la relation entre la
multiplication et la division

f. utilise la valeur des positions dans les
techniques opératoires multiplicatives

g. interprete les mots indices dans un
énoncé de problémes impliquant la
multiplication

h. respecte I’ordre d’une suite d’opérations

1.  fait des estimations dans des situations
multiplicatives

Ce sera ¢vident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. comprend que I’ordre des termes dans
une multiplication ne change pas le
résultat- les propriétés de
commutativité, d’associativité, de
distributivité et la fonction neutre du let
absorbante du 1’¢lément zéro

b. calcule le produit de 4 a 5 chiffres par
des nombres de 3 chiffres,
(multiplicandes de 4 a 5 chiffres par des
multiplicateurs de 3 chiffres avec et
sans retenue)

c. connait et comprend la relation entre
I’addition et la multiplication

d. connait et comprend la relation entre la
multiplication et la division

e. utilise la valeur des positions dans les
techniques opératoires multiplicatives

f. interpréte les mots indices dans un
énoncé de problémes impliquant la
multiplication

g. respecte I’ordre d’une suite
d’opérations

h. fait des estimations dans des situations
multiplicatives
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NOMBRES: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Operations

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

NO.4.3

Résoudre des problémes sous forme
d’énonces et de donnes numérique
impliquant la division de nombres de 3
chiffres par des nombres de 1 chiffre

NO.5.3

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant la division de nombres de 4
chiffres par des nombres de 1 a 3 chiffres

NO.6.3

Résoudre des problémes sous forme
d’énonces et de données numériques
impliquant la division de nombres a 5
chiffres par des nombres de 1 a 2 chiffres

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et utilise le vocabulaire des
termes de la multiplication : multiple,
facteurs, produit

b. connait et utilise le vocabulaire des
termes de la division : dividende,
diviseur, quotient, reste

c. comprend le sens de la division dans
le partage des objets

d. calcule le quotient de nombres de 2
a 3 chiffres par des nombres de 1
chiffre au quotient exact

e. résout des problémes dans la division
impliquant des nombres de 3 chiffres
par des nombres de 1 chiffre au
quotient exact

f. utilise des stratégies de partage et de
division dans des situations de
problémes

g. connait et comprend la relation entre
la division et la multiplication : 12 : 4
=3;3x4=12

h. utilise la valeur des positions dans les
techniques opératoires de la division

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie en situations de problémes
impliquant la division les termes :
dividende, diviseur, quotient et reste

b. comprend le sens de la division dans le
partage des objets

c. calcule le quotient de nombres de 4
chiffres par des nombres de 1 a 3
chiffres avec ou sans reste

d. résout des problémes dans la division
impliquant des nombres de 4 chiffres par
des nombres des nombres de 1 a 2
chiffres avec ou sans reste

e. utilise des stratégies de partage et de
division dans des situations de
problémes

f. connait et comprend la relation entre la
division et la multiplication

g. utilise la valeur des positions dans les
techniques opératoires de la division de
plus de 3chiffres

h. interpréte les mots indices dans la
résolution de problémes impliquant la
division

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et utilise le vocabulaire des
termes de la division : dividende,
diviseur, quotient, reste, divisible

b. identifie en situations de problémes
impliquant la division les termes :
dividende, diviseur, quotient et reste

c. utilise les régles de divisibilité par 2, par
5, par 10, par 3, par 9

d. calcule le quotient des nombres 5
chiffres par des nombres de 1 a 2
chiffres avec ou sans reste

e. résout des problémes dans la division
impliquant des nombres de 5 chiffres par
des nombres des nombres de 1 a
2chiffres avec ou sans reste

f. connait et comprend la relation entre la
division et la multiplication

g. utilise la valeur des positions dans les
techniques opératoires de la division de
plus de 3 chiffres

h. respecte I’ordre d’une suite d’opérations

i. comprend et applique la division dans
des situations de mesure
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NOMBRES:

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Operations

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

NO.4.4
Résoudre des situations de calcul mental
simples

NO.5.4
Résoudre des situations de calcul mental
complexes

NO.6.4
Résoudre des situations de calcul mental en
utilisant diverses stratégies

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par

exemple :

a. connait et identifie les nombres pairs et
impairs

b. mémorise des tables d’addition et de
soustraction (1 4 9)

c. mémorise des tables de multiplication
de 1-2 -3-4-5-10

d. calcule mentalement des sommes, des
différences, des produits sans la retenue

e. utilise les régles de conversion par 10,
100, 1000

f. écrit les nombres entiers et des fractions
en lettres et en chiffres

g. représente des carrés des nombres
simples

h. comprend et applique la régle de
divisibilité par 2, 5, 10 et 3

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et identifie les nombres pairs et
impairs, les nombres premiers et les
nombres composés

b. applique les tables de I’addition et de la
soustraction (1-9)

c. mémorise et applique les tables de la
multiplication et de la division 6, 7, 8, 9

d. calcule mentalement la somme, la
différence, le produit et le quotient des
nombres

e. applique les régles de la multiplication
par 10,100, pour convertir des unités de
mesure

f.  écrit les nombres entiers fractionnaires
et décimaux en lettres et en chiffres
(dixiéme, centiéme, milliéme)

g. calcule les carrés des nombres

h. comprend et applique les régles de la
divisibilité par 2, 5,10, 3 et 9

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et identifie les nombres pairs et
impairs, les nombres premiers et les
nombres composés

b. applique les tables d’addition
soustraction (1-9)

c. applique les tables de multiplication et
division

d. calcule mentalement la somme, la
différence, le produit et le quotient des
nombres

e. applique les régles de la multiplication
et division par 10, 100, 1000 pour
convertir des unités de mesure

f. écrit les nombres entiers fractionnaires
et décimaux en lettres et en chiffres

g. utilise les régles de calcul de nombres
au carré et triangulaires

h. comprend et applique les régles de la
divisibilité par 2, 5, 10, 3 et 9
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NOMBRES :

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Nombres fractionnaires et décimaux

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

NFD.4.1

Démontrer la compréhension de relation de
grandeur dans de simples situations
fractionnaires et proportionnelles

NFD.5.1

Résoudre des situations-problémes
impliquant les fractions les nombres
décimaux et la proportionnalité

NFD.6.1

Résoudre des situations-problémes
impliquant les fractions les nombres
décimaux la proportionnalité et le
pourcentage

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a.

connait et utilise le vocabulaire des
fractions : le numérateur, le
dénominateur, le trait de fraction, la
fraction propre, la fraction unitaire
demi, tiers, quart

reconnait qu’une fraction est une partie
de I’unité (la partie entiére)

reconnait que le numérateur représente,
la partie retirée de la partie entiére

reconnait que le dénominateur
représente la partie entiére

représente des fractions simples des
fractions égales ou équivalentes (ex :
1/2) =2 /4)

reconnait utilisant, schéma, matériels
concrets reconnaitre des fractions
unitaires et les utilise dans des dessins,
des schémas et des matériels (exemple:)
concrets

représente des fractions sur une ligne
graduée

comprend, lit et écrit les différentes
écritures des fractions simples

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par

exemple :

a. comprend, lit, écrit les différentes
écritures des fractions

b. calcule des fractions équivalentes

c. convertit des fractions impropres aux
fractions mixtes, utilisant du matériel
concret, des dessins

d. additionne et soustraid les fractions de
méme dénominateur

e. multiplie une fraction par un nombre
entier

f. connait et utilise le vocabulaire des
nombres décimaux : dixiéme, centiéme

g. comprend, lit, écrit les nombres
décimaux en lettres et en chiffres

h. convertit un nombre décimal par une
fraction, et vis versa additionne et
soustrait les nombres décimaux

1.  multiplie un nombre décimal par un
nombre entier

j. arrondit un nombre décimal aux
dixiemes pres

k. résout des problémes de

proportionnalité

Ce sera ¢vident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a.

représente des fractions propres,
fractions impropres, fractions mixtes
utilisant dessins, schémas

convertit des fractions impropres aux
fractions mixtes

additionne et soustrait les fractions
ayant des dénominateurs différents
multiplie une fraction par un nombre
entier

comprend, lit, écrit les différentes
écritures des fractions propre, fractions
impropres, des fractions mixtes

convertit un nombre décimal par une
fraction, et vis versa

divise un nombre décimal par un
nombre entier et par un nombre décimal
arrondit un nombre décimal a la
dixiéme et au centiéme pres

résout des situations-problémes de
pourcentage, de proportionnalité

représente des fractions par des
nombres décimaux, et des pourcentages
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MESURES

Longueur

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

ML.4.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations- problémes, utilisant des unités
conventionnelles de longueur, de périmétre

ML.5.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes, utilisant les unités
conventionnelles appropriées de longueurs,
de périmétre

ML.6.1

Appliquer les compétences d’estimation et
de mesures dans des situations problémes
impliquant les mesures de longueur, de
périmétre

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait les unités conventionnelles de
mesure de longueurs: le millimétre
(mm), le centimétre (cm), le meétre (m)

b. mesure et exprime des longueurs a
’aide des unités conventionnelles de
sous multiple

c. convertit des unités de mesure de
longueur du metre au millimétre

d. résout de simples problémes utilisant du
matériel concret et des outils de
mesures

e. explique les relations entre les unités de
mesure de longueur le millimétre, le
centimétre, le décimétre, le métre

f. définit le sens du périmétre

utilise la formule du périmetre

SIS

estime et utilise les unités appropriées
de longueur pour mesurer des
dimensions et périmetres en métre, en
centimétre, millimétre

1. connait et utilise le vocabulaire de
longueur

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. mesure des longueurs en utilisant des
unités conventionnelles usuelles

b. identifie et compare des relations entre
des unités de longueur : le millimétre au
kilometre

c. convertit les unités de longueur
estime la mesure d’une longueur

e. résout des problémes contenant des
mesures de longueur

f. calcule le périmétre du carré, du
rectangle et du triangle

g. effectue des calculs simples dans le
domaine de mesures de longueur

h. connait et utilise le vocabulaire de
longueur

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et compare les relations entre
les différentes unités de mesure de
longueur

b. effectue des conversions impliquant des
décimaux

c. fait des estimations approximatives
dans des situations réelles de mesures
de longueur

d. résout des problémes impliquant des
mesures de longueur

e. calcule le périmetre de polygones:
carrés, rectangles et triangles

équilatéraux

f.  mesure et justifie I’'unité de mesure
utilisée

g. connait et utilise le vocabulaire de
longueur
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MESURES: Compétences d'apprentissage et Indicateurs

Aire

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

MA 4.1

Estimer, mesurer et comparer I’aire des
carrés et rectangles utilisant des unités
arbitraires et conventionnelles

MA.S.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes d’aire du carré, du
rectangle et du triangle, utilisant des unités
conventionnelles d’aire

MA.6.1

Appliquer les compétences d’estimation et
de mesure, du quadrilatére, du triangle et
des figures complexes, dans des situations
problémes impliquant les unités
conventionnelles d’aire

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par

exemple :

a. compare des surfaces planes selon leur
étendue

b. mesure et exprime ’aire d’une surface a
I’aide d’unités arbitraires

c. convertit les sous multiples des unités
conventionnelles d’aire

d. calcule I’aire du carré et du rectangle a
I’aide d’un quadrillage

e. définit le sens du mot’’ aire’’ le sens du
mot “’surface”’

f. compare, différencie la notion d’aire du
périmétre

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par

exemple :

a. définit les unités conventionnelles de
mesure d’aire : du m? au cm?

b. 1identifie les relations entre les unités de
mesure d’aire

c. calcule I’aire du carré, du rectangle et
du triangle a I’aide des unités
conventionnelles

d. résout des exercices et des problémes
relatifs au calcul d’aires

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. utilise les unités conventionnelles de
mesures d’aire appropriées

b. identifie les relations entre ces unités
conventionnelles du km? au mm? et
celles-ci en relation avec les mesures
agraires

c. fait des estimations pertinentes dans
des situations réelles de mesures de
longueur

effectue des conversions

e. calcule a partir de formules, les aires
du: carré, rectangle, triangle, trapeze,
parallélogramme, losange par
composition et décomposition en
figures simples et les faces du pavé
droit et du cube

f. résout des exercices et des problémes
relatifs au calcul d’aires
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MESURES:

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Masse

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

MM 4.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes simples, utilisant des
unités conventionnelles de masse

MM.5.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes utilisant les unités
conventionnelles de mesures de masse

MM.6.1

Appliquer les compétences d’estimation et
de mesures dans des situations problémes
impliquant les mesures de masse

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. utilise la balance et compare la masse
de certains objets

b. exprime des masses d’objets a I’aide
des unités usuelles, conventionnelles:
milligramme (mg), gramme (g)
kilogramme (kg)

c. convertit des unités de masse des
kilogrammes aux milligrammes
résout des problémes de masse

e. estime et compare des masses d’objets
sans les peser

f. reconnait et utilise le vocabulaire
mathématique de comparaison de masse
tel que “’aussi lourd que’’ moins lourd
que’ 9

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. exprime la masse d’un objet en se
servant des masses marquées ou des
poids

b. utilise les unités conventionnelles pour
exprimer des masses d’objets

c. convertit des unités de masse

d. établit et compare des relations entre les
unités de masse kilogrammes, grammes,
milligrammes

e. résout des problémes faisant intervenir
des mesures de masse

f. estime et compare la masse d’objets

effectue des calculs dans le domaine des
mesures de masse

h. compare et ordonne des masses
d’objets

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. détermine la masse d’objets a I’aide de
balance

b. établit et compare les relations entre les
unités de mesure de masse: tonnes,
kilogrammes, grammes, milligrammes

c. convertit des unités de masse

d. résout des problémes dans des
situations réelles impliquant des
mesures de masse

e. estime et compare la masse d’objet

f. fait des estimations pertinentes dans des
situations réelles de mesures de masse
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MESURES:

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Capacité et volume

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

MCV 4.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre de
simples situations- problémes utilisant les
unités arbitraires et conventionnelles de
capacité et des unités arbitraires de volume

MCV.5.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes de mesure utilisant les
unites conventionnelles de mesures de
capacité et de volume

MCV.6.1

Appliquer les compétences d’estimation et
de mesure dans des situations problémes
impliquant les unités conventionnelles de
capacité et des volumes

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait les sous multiples des unités
conventionnelles et usuelles de mesure
de capacité : litre (1) au millilitre (ml)

b. utilise correctement des instruments de
mesure de capacité : 1, 21, V4 1

c. convertit des unités de mesure de
capacité, du Litre au millilitre

d. compare différents solides selon leur
volume

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. mesure et exprime des unités
conventionnelles de capacité

b. convertit des unités de capacité

c. résout des problemes faisant intervenir
des mesures de capacités

d. détermine le volume d’un solide par
manipulation

e. identifie les unités de mesures de
volume

f. identifie et comprend les relations entre
les unités de capacité et de volume

g. exprime le volume d’un objet en
utilisant les unités usuelles
conventionnelles de volume : metre3
(m?), decimetre® (dm?), centimetre?
(cm?)

h. effectue des conversions d’unités de

volume

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. ¢tablit et compare les relations entre les
unités de mesures de capacité

b. compléte des exercices et résout des
problémes dans des situations réelles
relatifs aux mesures de capacités

c. identifie, comprend et compare les
relations entre les unités de mesures de
volume

d. effectue des conversions des unités de
mesure de volume

e. calcule le volume du cube, du pavé
droit

f. établit les relations entre les unités de
capacité et de volume

g. convertit des unités de capacité en
unités de volume et réciproquement

h. résout des problémes relatifs aux
mesures de capacité et de volume
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MESURES:

Compétences d’'apprentissage et indicateurs

Temps

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

MT.4.1

Interpréter les calendriers, décrire la relation
entre les différentes unités de temps, estimer
et lire ’heure a 5 minutes prés

MT.5.1

Interpréter les calendriers, convertir les
unités de mesures de temps, estimer et lire
I’heure a 1 minute pres

MT.6.1

Estimer, mesurer, lire ’heure exacte de
différentes maniéres et résoudre des
problémes quotidiens impliquant les unités
de temps

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie un instant d’une durée

b. lit ’heure de 5mn en 5mn sur un cadran
a aiguilles

c. connait et convertit les unités de temps:
année, mois, semaine, jour, heure,
minute

d. lit et utilise le calendrier

e. ¢tablit et compare les relations entre les
différentes unités de temps

f. effectue des calculs simples dans le
domaine des mesures de temps

g. interpréte et représente des événements
passés sur un axe ou une frise du temps

h. interpréte un simple emploi du temps

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. lit ’heure a la minute prés

b. calcule les durées en secondes, minutes,
heures, jours, semaines, mois, années

c. lit et interpréte différents formats de
calendriers

d. compare et convertit les unités de temps
entre elles

e. 1dentifie le nombre d’années dans une
décennie, centenaire, millénaire

f. lit et exprime 1I’heure sur différents
cadrans: numériques et analogique

g. interprete et représente le temps écoulé
sur un axe ou une frise du temps

h. interprete I’emploi du temps

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et compare les relations entre
les différentes unités de mesure de
durée

résout des problémes sur les durées

c. reconnait et différencie I’heure le matin
et I’aprés- midi

d. résout des problémes et des situations
impliquant les unités de temps

e. compare et convertit les unités de temps

f. lit ’heure sur un cadran de 12h a 24h

résout des problémes impliquant des
unités de temps et de durée sur 24h

h. interpréte et représente la chronologie
des événements passés sur un axe ou
sur une frise du temps,

i. interpréte I’emploi du temps
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MESURES: Compétences d'apprentissage et Indicateurs

Monnaie

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

MMO 4.1
Estimer et résoudre des problémes
impliquant 1’usage de la monnaie

MMO.5.1

Estimer et résoudre des problémes
impliquant des situations d’achat et de vente
dans la vie courante

MMO.6.1

Estimer et résoudre des problémes
impliquant 1’usage des comptes des
pourcentages, taux intérét, remise, taxe

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. utilise différentes piéces ou billets pour
représenter un montant en piéces et en
VT

b. identifie les piéces et les billets

c. lit et écrit des sommes d’argent (10 000
VT) en lettres et en chiffres

d. paie une somme et rend la monnaie
(10 000 VT)

e. résout des problémes en rapport avec la
monnaie (10 000 VT) impliquant les
quatre opérations

f. connait et utilise le vocabulaire
mathématique en relation avec la
monnaie

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. lit et écrit des sommes d’argent
(100 000 VT) en lettres et en chiffres

b. paie une somme et rend la monnaie
(100 000 VT)

c. résout des problémes en rapport avec la
monnaie (100 000 VT) impliquant les
quatre opérations

d. crée, enregistre et calcule des actions de
situations de ventes ou d’achats

e. connait et utilise le vocabulaire
mathématique en relation avec la
monnaie

Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. résout des problémes en rapport avec la
monnaie (1 000 000 VT) impliquant les
quatre opérations

b. comprend la relation entre le VATU et
les différentes devises étrangeres
usuelles

c. crée et enregistre des actions de
situations de ventes ou d’achats

d. crée et enregistre des actions dans un
projet de collecte de fonds

e. connait et utilise le vocabulaire
mathématique en relation avec la
monnaie
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GEOMETRIE

Figures planes et solides

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

GFPS.4.1

Reconnaitre, représenter, comparer et
décrire des droites, des segments de droite,
des angles, des figures planes et des solides

GFPS.5.1

Représenter, comparer et classifier des
droites, des segments de droite, des angles,
des figures planes et des solides

GFPS.6.1

Représenter, classifier et décrire des droites,
des segments de droite, des angles, des
figures planes et des solides

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait, décrit et construit les droites,
les droites verticales, horizontales, les
droites paralléles, les obliques, les
perpendiculaires

b. reconnait et décrit le vocabulaire
géométrique : alignés, droites, droites
perpendiculaires, droites paralléles,
segment, angle, axe de symétrie,
symétrique

c. compare des angles : ’angle droit,
I’angle aigu, 1’angle obtus

d. reproduit des figures géométriques
simples : les carrés, les rectangles

e. connait et utilise le vocabulaire:
triangle, triangle rectangle, triangle
équilatéral, carré, rectangle, losange,
cercle, sommet, coté, angle, centre

f. décrit les propriétés et les
caractéristiques des figures planes:
cOtés, angles et sommets

g. reconnait, décrit, nomme et construit
des figures géométriques: carré,
rectangle, losange, triangle

Ce sera ¢vident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. construit, trace, compare et classifie les
droites, les droites verticales,
horizontales, les droites paralléles, les
droites obliques, perpendiculaires et les
figures planes

b. trace, compare et classifie les angles
droits, aigus, obtus

c. connait et utilise le vocabulaire :
triangle, triangle rectangle, triangle
équilatéral, carré, rectangle, losange,
cercle, sommet, coté, angle, hauteur,
bissectrice, centre, rayon, diamétre,
circonférence

d. compare et classifie les figures planes
selon leurs propriétés

e. utilise les instruments de géométrie
pour tracer des figures planes

f. reconnait, compare et classifie un
agrandissement ou une réduction d’une
figure

g. connait et utilise le vocabulaire des
solides : face, aréte, sommet, cube, pavé
droit, patron

h. construit le cube et le pavé droit

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et utilise le vocabulaire : triangle
quelconque ou scaléne, triangle isocele,
triangle équilatérale, losange,
parallélogramme, trapeze, hexagone,
polygones réguliers et irréguliers, cercle,
sommet, cOté, angle, centre, rayon,
diamétre, circonférence

b. utilise les différents instruments
géométriques pour tracer, construire des
angles : angle droit, angle aigu, obtus,
complémentaires, supplémentaires,
angle plat (180%)

c. utilise des différentes techniques pour
agrandir ou réduire une figure
géométrique

d. utilise les différents instruments
géométriques pour mesurer, construire
des droites, des angles et des figures
planes

e. connait et utilise le vocabulaire des
solides : face, aréte, sommet, cube, pavé
droit, prisme, cylindre et leurs patrons

f. construit le patron du cube, du pavé
droit, du prisme et du cylindre
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GEOMETRIE:

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Orientation dans I'espace

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

GOEA4.1

Utiliser de schémas, des quadrillages et des
plans simples pour représenter des
positions des directions et des
déplacements

GOE.5.1

Créer, interpréter des schémas, des
quadrillages, des plans simples et des cartes
routiéres pour représenter des positions, des
directions et des déplacements

GOE.6.1
Utiliser une variété de compétences sur
I’¢étude des plans et des cartes

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et utilise le vocabulaire de
position et d’orientation : Nord, Sud,
Est, Ouest, et les coordonnées

b. repére la position d’une case ou d’un
point sur un quadrillage en utilisant des
lettres et des nombres (les
coordonnées)

c. connait les points cardinaux et leur
incidence sur une carte ou un plan pour
repérer la position d’un objet

d. donne et suit des directions a partir de
simples consignes ou directives pour
définir un lieu

e. se situe par rapports a des repéres fixes
vis a vis de son environnement

f. donne et suit un déplacement simple
dans un plan ou une carte simple

g. joue aux jeux de repérage et de position
comme jeu de mots croisés, jeu de la
marelle, jeu de la bataille navale, jeu
aux échecs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et utilise le vocabulaire de
position et d’orientation : nord-est,
nord-ouest sud-est, sud-ouest les
coordonnées et les 1égendes

b. suit des directions a partir de plans ou
cartes routieres pour repérer un lieu, une
maison, 1’école, le magasin, 1’église

c. interpréte un plan ou une carte simple
utilisant des légendes

d. utilise la rose de vent et les cordonnées
pour repérer une position dans une carte

e. utilise des cordonnées dans des jeux de
déplacements, de direction et de
position

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et utilise le vocabulaire de
position et d’orientation : échelle, le
levant, le couchant, les symboles, les
coordonnées, les 1égendes

interpréte un déplacement sur une carte

¢. comprend et interpréte 1’échelle d’une
carte

d. utilise une échelle pour calculer une
distance réelle entre deux lieux

e. crée un plan ou une carte simple
utilisant les 1égendes, la rose des vents
et I’échelle
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Ve]n] = H=S

Algorithmes et rythems
Niveau Année 4 Année5 Année 6
Compétence | MARA4.1 MAR.5.1 MAR.6.1

du sous-theme

Créer, décrire, représenter et continuer des
rythmes, des suites de nombres entiers et de
formes géométriques simples

Créer, représenter, expliquer et continuer
des rythmes, des suites de nombres et de
formes géométriques

Créer, représenter et analyser une suite
complexe de nombres et de formes
géométriques

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. crée, décrit, représente une frise de
figures géométriques et de couleurs

b. identifie la régle et crée une frise de son
choix, en utilisant les formes
géométriques et les couleurs

c. crée, compleéte et décrit une suite des
nombres entiers et définit la régle

d. connait et utilise les relations entre les
multiples : (exemple; 5-10-15-20 ou
30-60-90)

e. comprend, décode et applique les régles
et crée des algorithmes

f. représente des suites logiques de
nombres sur une droite graduée et sur
des tables

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie, les régles et recrée des
algorithmes culturels, traditionnels
existant dans I’environnement et 1’art
du Vanuatu

b. crée et continue des algorithmes de
nombres entiers utilisant les quatre
opérations

c. continue une suite de nombres utilisant
des nombres décimaux simples

d. représente des suites logiques de

nombres sur une droite graduée et sur
des tables

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. crée et décrit une suite de nombres
entiers utilisant les quatre opérations

b. continue une suite de nombres utilisant
des nombres décimaux et des fractions
ayant le méme dénominateur

c. analyse et décrit une suite de nombres
et de formes géométriques

d. compare, encadre et range des nombres
dans I’ordre croissant ou décroissant

e. représente des suites logiques de
nombres sur une droite graduée et sur
des tables
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CHANCE ET DONNEES

Probabilité

Niveau

Année4

Annéeb5

Année 6

Compétence
du sous-theme

CDP.4.1

Prédire, comparer et sélectionner la
fréquence des chances dans les événements
de la vie au quotidien et dans les jeux
simples

CDP.5.1

Prédire, comparer, ordonner et expliquer la
fréquence des chances dans les résultats des
évenements de la vie au quotidien et dans
les jeux

CDP.6.1

Prédire, enregistrer comparer et ordonner
les résultats des événements et des jeux, les
représenter par des fractions et des
pourcentages

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. compare, sélectionne et prédit de moins
a plus de chance de réalisation d’un
événement

b. prédit des événements journaliers
possibles et les range selon leur ordre
chronologique

c. explique la probabilité des événements
qui se produisent et celle des
événements qui ne se réaliseront jamais

d. prédit des fréquences de chances dans
des jeux de société

Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. prédit, applique et enregistre la réussite
des résultats par le biais d’expériences
simples a travers des jeux ou des
simulations

b. range sur une frise de temps 1’ordre
chronologique, les prévisions des
événements qui se dérouleront dans une
journée

c. identifie, prédit et décrit la possibilité
d’un événement qui pourrait arriver
dans la vie quotidienne

d. identifie et présente des situations de
probabilité

e. identifie un événement journalier qui
peut arriver parmi ceux qui ne pourront
pas se réaliser

f. prédit des fréquences de chances dans
des jeux de société

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait et classe des événements qui
ont plus de chance de se produire que
d’autres

b. prédit des situations de probabilités
utilisant les fractions, les décimaux et le
pourcentage

c. prédit et enregistre les résultats des
expériences dans des situations de
probabilité

d. prédit des fréquences de chances dans
des jeux de société
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CHANCE ET DONNEES:

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Gestion de données

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

CDGD.4.1
Collecter, organiser, représenter et
interpréter des données simples

CDGD.5.1

Collecter, organiser, représenter et
interpréter des données, utilisant des
tableaux et des graphiques

CDGD.6.1

Organiser et représenter des données dans
une variété de supports et interpréter les
résultats

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. collecte des informations a travers des
recherches

b. collecte des informations en utilisant
différents modes d’enregistrement de
données

c. identifie, organise des séries de données
et les présenter a travers des listes, des
tableaux et des graphiques simples
images, diagrammes a batons

d. lit et interprete des données dans des
diagrammes, graphiques simples
images, diagrammes a batons

e. utilise des échelles et des 1égendes
simples pour représenter des données
dans les graphiques images et les
diagrammes a batons

f. connait et utilise des mots de
vocabulaire en relation avec la gestion
des données: données, schémas,
graphiques, diagrammes a batons,
recherche, compte les points en base
cinqg, légendes, tableaux

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. ¢élabore un questionnement a partir d’un
ensemble de données d’un tableau, d’un
diagramme, d’un graphique

b. recueille, organise et interpréte des
données a travers des tableaux et des
diagrammes

c. représente, lit et interpréte des données
des diagrammes a batons, graphiques,
diagrammes a barre

d. utilise des échelles et des 1égendes pour
représenter des données dans les
diagrammes a barre et a batons

e. connait et utilise des mots de
vocabulaire en relation avec la gestion
des données: données, schémas,
graphiques, diagrammes a batons,
diagrammes a barres, recherche,
compter les points en base cing,
échelles, légendes, tableaux, graphiques

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. ¢labore un questionnement a partir d’un
ensemble de données d’un tableau, d’un
diagramme, d’un graphique, d’une
affiche

b. préleve, organise et interprete des
données utilisant des tableaux et des
diagrammes, et des affiches

c. représente, lit et interpréte des données
utilisant des diagrammes a batons, des
diagrammes a barres, des graphiques,
des courbes

d. utilise des échelles, des légendes pour
représenter des données dans des
diagrammes a barre et a batons, des
graphiques, des courbes utilisant les
abscisses et les cordonnées

e. connait et utilise des mots de
vocabulaires sur la gestion des données:
données, schémas, diagramme a batons,
diagrammes a barres, recherche, compte
les points en base cing, 1égendes,
échelles tableaux, des graphiques a
point, des courbes, des abscisses, des
coordonnées
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NOMBRES

Nombres entiers

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

NNE 4.1
Lire, représenter, comparer et ordonner
les nombres entiers de 0 a 10 000

NNE.5.1
Lire, représenter, comparer et ordonner les
nombres entiers de 0 a 100 000

NNE.6.1
Lire, représenter, comparer et ordonner les
nombres entiers du 1 000 000 et au dela

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. écrire les nombres entiers en chiffres
et en lettres

b. faire une lecture courante des
nombres écrits en lettres ou en
chiffres

c. écrire dans I’ordre croissant ou
décroissant des nombres proposés par
le maitre

d. colorier les nombres pairs et entourer
les nombres impairs dans une liste
donnée de nombres

e. calculer ou reconnaitre les carrés de
nombres simples (2-3-4-5)

f. composer des nombres avec des
chiffres donnés

g. décomposer des nombres donnés.
Exemple : 9 549 = 9 000 + 500 + 40
+9

h. placer les signes <, >, =, entre des
nombres proposés

i. accrocher des nombres étiquetés sur
une ligne dans 1’ordre croissant

j.  placer des nombres dans un tableau

de numération

L’enfant pourrait par exemple :

a. écrire en lettres et en chiffres les
nombres proposés et en faire une lecture
courante

b. ordonner une liste des nombres dans
I’ordre croissant et décroissant

c. classer la position des coureurs apres
une course en utilisant les nombres
ordinaux

d. composer des nombres entiers avec les
chiffres proposés

e. écrire des nombres plus petits ou plus
grands qu’un nombre proposé

f. comparer deux a deux des nombres

entiers de 5 a 6 chiffres en utilisant les
signes : <, >, =

L’enfant pourrait par exemple :

a. écrire en lettres et en chiffres les
nombres proposés et faire une lecture
courante de ces nombres

b. placer des nombres entiers comportant 6
a 7 chiffres dans un tableau de
numeération et en faire une lecture

c. réorganiser un nombre pour obtenir le
plus grand ou plus petit nombre

d. arrondir des nombres a la dizaine, a la
centaine et au millier prés par défaut ou
par exces

e. lire et écrire des nombres en nombres
romains

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4 a 6 du primaire

Mathématiques




NOMBRES : Compétences d’apprentissage et Activités

Opérations

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

NO.4.1

Résoudre de problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant 1’addition et la soustraction de
nombres a 4 chiffres

NO.5.1

Résoudre de problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant des additions et des
soustractions de nombres a 5 chiffres

NO.6.1

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant des additions et des
soustractions de nombres a 6 chiffres

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. utiliser les blocs logiques pour
représenter une somme ou une
différence

b. compléter une addition en calculant les
unités, les dizaines et les centaines

c. calculer des additions et des
soustractions

d. utiliser les blocs logiques pour
comprendre la technique opératoire de
la soustraction a retenue

e. sélectionner les mots indices de
I’addition et de la soustraction et les
placer dans un tableau: ajouter, retirer,
oter, donner, plus, moins, jeter, rester,
enlever, manquer, encore, en/de plus,
différence, soustraire, retrancher

f. trouver les propriétés de commutativité
et d’associativité

L’enfant pourrait par exemple :

a. calculer le prix d’achat de ses
fournitures scolaire ou de 1’un de ses
camarades

b. compléter un tableau d’addition

c. trouver les nombres manquants pour
compléter la réponse dans une
opération a trous

d. trouver trois nombres dont la somme est
égal & un nombre donné

e. utiliser la valeur de position de nombres
dans un tableau de numération pour
placer des nombres et compléter une
addition ou une soustraction

f. trouver le nombre total de la population
des iles proposées

L’enfant pourrait par exemple :

a. calculer les dépenses d’une liste de
commande en impliquant I’addition ou
la soustraction

b. compléter I’addition ou la soustraction
des grands nombres sans ou avec
retenue

c. utiliser ’addition ou la soustraction
pour trouver les chiffres ou les termes
manquant d’une opération
compléter la table de soustraction

e. résoudre des problémes impliquant la
soustraction

f. trouver la différence entre des
populations données
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NOMBRES : Compétences d’apprentissage et Activités

Opérations

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

NO.4.2

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant la multiplication de nombres de
2 a 3 chiffres par des nombres de 1 chiffre

NO.5.2

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant la multiplication de nombres de

2 a 3 chiffres par des nombres de 1 a 2
chiffres

NO.6.2

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant la multiplication de nombres de

4 a ou 5 chiffres par des nombres de 1 a
3chiffres

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. Calculer les produits des
multiplications proposées en écrivant
de différentes maniéres, par exemple:
5x7=7x5=350u(2x3)x(4x6)=
6x24 =144

b. trouver les produits de deux nombres
donnés

c. donner des multiples ou diviseurs d’un
nombre

d. poser les termes proposés par le maitre
et calculer leur produit ou faire
compléter des multiplications a trou

e. répondre par vrai ou faux aprés avoir
effectué le calcul exemple :
2X3=6x2
f. résoudre un probléme impliquant une
multiplication

g. utiliser les blocs pour découvrir et
comprendre la technique opératoire de
la multiplication avec ou sans retenue

L’enfant pourrait par exemple :

a. écrire une addition sous forme de
multiplication Exemple: 2+2+2+2 +
2+2=2%x6

b. trouver le prix d’achat de divers
produits impliquant la multiplication,
par exemple : trouver le prix d’achat de
4 cartons de bouteilles de limonade
cottant chacun 2 400 vatu

c. poser et effectuer des opérations écrites
en ligne

d.  écrire les additions sous forme de
produits et les produits sous forme
d’addition, par exemple :

= 123+123+123=3x123
= 345x 2= 345+345

e. trouver les multiples d’un nombre en
utilisant la ligne graduée ou sont placés
des multiples de nombres

f. résoudre des problémes du genre:
jeanne possede 280 perles, Monique en
a 3 fois plus que Jeanne. Quel est le
nombre des perles de Monique ?

g. poser et effectuer des opérations a 2
chiffres au multiplicateur

h. résoudre des problémes impliquant la
multiplication

L’enfant pourrait par exemple :

a. trouver le produit des multiplications
proposées

b. relier par une fleche multiplications et
produits aprées les avoir effectuées

c. calculer le produit d’une liste de
multiplications a trou par exemple :

= 56489
= x42...
= 2372538

d. compléter des tableaux de
multiplication tels que:

X 3546
345
209

57600 | 670233 | 345900

e. résoudre des problémes impliquant la
multiplication
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NOMBRES : Compétences d’apprentissage et Activités

Opérations

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

NO.4.3

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numérique
impliquant la division de nombres de 3
chiffres par des nombres de 1 chiffre

NO.5.3

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numériques
impliquant la division de nombres de 4
chiffres par des nombres de 1 a 3 chiffres

NO.6.3

Résoudre des problémes sous forme
d’énoncés et de données numérique
impliquant la division de nombres a 5
chiffres par des nombres de 1 a 2 chiffres

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a.

b.

introduire les termes de la division :
dividende, diviseur, quotient

compléter les facteurs de la
multiplication et poser la division
correspondante, par exemple :

mmmmmmm 7colonnes 14: 2= 7
EmmEEEE x 2 rangées

trouver les nombres manquants dans
des opérations telles que:- - -x2=14

sélectionner les mots impliquant la
division: ajouter — distribuer — partager
—moins - plus, diviser — dividende —
produits — quotient —diviseur — somme
- reste

trouver une solution pour partager en
part égale une somme d’argent
donner les termes de la division dans

une opération donnée, exemple pour :
580:5=116

580 est le dividende, 5 est le diviseur,
116 est le quotient et 0 est le reste

L’enfant pourrait par exemple :

a.

introduire les termes quotient et la
retenue dans une division :

3035:5=607

3 035 est le dividende
5 est le diviseur

607 est le quotient,

partager une somme d’argent entre un
nombre d’enfants

compléter des opérations a trou
effectuer I’opération si le mot indice
implique la division, exemple: le
quotient de 4 280 et 60 =;

la moitié de 8 400 =;

644 plus 4599 =;

partager 4860 en 12 =;

4306 divisé par 24=;

Produit de 2056 et 36 =

trouver les diviseurs des nombres
donnés

démontrer la technique opératoire de la
division (avec ou sans retenue)

L’enfant pourrait par exemple :

a.

poser et calculer les opérations données
dans un tableau et le compléter par la
suite

entourer des nombres dans une liste qui
peuvent étre divisibles par 2, par 3, par
5, par 9, par 10 et expliquer la méthode
utilisée

faire la relation entre la division et la
multiplication, exemple 12 =3 x 4 ou
12:3et12:4=

résoudre des problémes impliquant la
division
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NOMBRES : Compétences d’apprentissage et Activités

Opérations
Niveau Année4 Année5 Année 6
Compétence | NO.44 NO.5.4 NO.6.4
du sous-théme | Résoudre des situations de calcul mental | Résoudre des situations de calcul mental Résoudre des situations de calcul mental en
simples complexes utilisant diverses stratégies

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. calculer mentalement des additions et
des soustractions données par le
maitre, donner la réponse au signal,
par exemple : 8 +7=9

b. multiplier mentalement un nombre
par2,3,4,50u 10 et donner la
réponse au signal du maitre

c. indiquer les nombres pairs dans une
liste donnée par oui ou par non

d. écrire en chiffres ou en lettres des
nombres ou des fractions (3/4, 2/5,
1/2,2/3)

e. convertir des mesures de poids, de
longueurs ou de capacité dans une
autre mesure donn¢e par le PLM

f.  en cercle, écouter une liste de
nombres et sauter a ’intérieur du
cercle a chaque fois qu’un nombre
divisible par 5 est dit, est éliminé
celui qui a sauté au mauvais nombre,
le dernier est vainqueur. Faire de
méme pour un nombre divisible par
2,10

g. additionner, soustraire et multiplier
mentalement en utilisant les tables ou
classe des nombres

h. mémoriser les tables de
multiplications de 2, 3,4, 5et 10

L’enfant pourrait par exemple :

a.

calculer mentalement des additions et des
soustractions données par le maitre,
donner la réponse au signal, par exemple:
8+7=15

multiplier mentalement un nombre par
2,3,4, 5, 6,7,10 ou 100 et donner la
réponse au signal du maitre

indiquer les nombres pairs, impairs,
premiers ou composés dans une liste
donnée par oui ou par non

multiplier mentalement un nombre par
10, 100 ou 1000, donner la réponse au
signal, par exemple: 7x10=, 8x100=, ou
780 = 78x...,1400 =7x...

convertir a ’oral ou au PLM des unités
de mesures données a une autre unité
demandée, par exemple: 4 g=... mg, 61
=..mlL7m=..mm, 15m?=... cm?
1200 cm? =...m?

écrire en chiffres ou en lettres des
nombres entiers ou fractions ou selon les
instructions du maitre. Exemples de
fractions : 7/10, 204/100, 314/10,
signaler, dans une liste de nombres
donnés, si le nombre lu est un nombre
carré, par oui ou par non

signaler si un nombre est divisible par
un nombre donné (5,2, 3, 9)

L’enfant pourrait par exemple :
a.

calculer mentalement des additions et des
soustractions données par le maitre,
donner la réponse au signal, par exemple:
8+7=9-2=

multiplier mentalement un nombre par 2,
3,4,5,6,7,8,9,10 ou 100 et donner la
réponse au signal du maitre

indiquer les nombres premiers ou
composés dans une liste donnée par oui
ou par non

multiplier mentalement un nombre par
10, 100 ou 1000 et donner la réponse au
signal

convertir a I’oral ou au PLM des unités
de mesures données a une autre unité
demandée, par exemple : 4m’= ...dm>,
6l=...m3 7dm*= ...cm?

écrire en chiffres ou en lettres selon les
instructions du maitre une liste de
nombres entiers et de nombres décimaux

signaler par oui ou non si le nombre lu
est un nombre carré, dans une liste de
nombres donnés

Indiquer par oui ou par non, si le
nombre est premier ou compos€, dans
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NOMBRES : Compétences d’apprentissage et Activités

Nombres fractionnaires et décimaux

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

NFD.4.1

Démontrer la compréhension de relation de
grandeur dans de simples situations
fractionnaires et proportionnelles

NFD.5.1

Résoudre des situations-problémes
impliquant les fractions, les nombres
décimaux et la proportionnalité

NFD.6.1

Résoudre des situations-problémes
impliquant les fractions les nombres
décimaux la proportionnalité et le
pourcentage

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. faire correspondre le nom de la fraction
avec son dessin ou sa figure

b. hachurer les différentes parties des
fractions données en utilisant les mots
dénominateur et numérateur

c. montrer sur une ligne graduée des
fractions proposées

jouer le jeu de domino

e. utiliser le cadran de la pendule ou de la
montre pour travailler des simples
fractions 1 quart,l demi,3 quarts

f. résoudre des problémes de
proportionnalité tels que : 18 perles
pour un collier, 36 perles pour 2
colliers, ... perles pour...colliers ?, ...
perles pour ...colliers?

L’enfant pourrait par exemple :
a. colorier des fractions représentées par

des carrés dans un tableau, par exemple:

quatre huitiéme

b. utiliser la rose des vents pour
représenter des fractions en 8eme, en
quart, en ou en demis

c. colorier les parties de la fraction mixte
dans un diagramme

d. représenter les fractions proposées sur
une ligne graduée

e. compléter I’addition des simples
fractions

f.  démontrer la liaison entre fractions,
nombres décimaux et pourcentage par
exemple :

fractions 8/25 6/10
décimaux 0.5

pourcentage

96%

g. convertir des fractions en nombres
décimaux ou inversement

h. résoudre des problémes de pourcentage
tels que: calculer le prix de 6, 7, 8 robes
sachant qu’une robe cotiite 2000vt

L’enfant pourrait par exemple :

a. écrire des fractions en nombres
décimaux ou inversement

b. écrire des nombres fractionnaires en
nombres décimaux

c. simplifier des fractions

d. ranger dans I’ordre croissant ou
décroissant des fractions

€. exprimer un pourcentage en nombres
décimaux ou en fractions

. résoudre des situations problémes de
pourcentages impliquant la résolution
de bénéfice, de perte, de frais, d’intérét
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MESURES

Longueur

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

MLA4.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre
des situations- problémes, utilisant des
unités conventionnelles de longueur, de
périmetre

ML.5.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes, utilisant les unités
conventionnelles appropriées de longueurs,
de périmétre

ML.6.1

Appliquer les compétences d’estimation et de
mesures dans des situations problémes
impliquant les mesures de longueur, de
périmétre

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. estimer et mesurer des longueurs en
utilisant des batons de différentes
longueurs et comparer les résultats
(nécessité de choisir un étalon, une
unité commune)

b. estimer et mesurer différents objets
dans la classe : table, livres, cahiers,
bords des fenétres en centimétre et
metre a I’unité pres

c. convertir des mesures de
longueurs en utilisant le tableau de
conversion

d. mesurer et calculer le périmétre de
carrés, rectangles, salles de classe,
terrain de football

e. compléter les opérateurs de passage
d’une unité a Iautre et définir la
relation de grandeurs entre ces unités

f. résoudre des problémes de mesures
de longueurs

g. classer des longueurs de la plus
courte a la plus longue

L’enfant pourrait par exemple :

a. estimer et entourer la vraie distance entre
deux points donnés : Port Vila - Forari;
Santo — Vila

b. écrire ces mesures de longueurs a 1’unité
demandée en utilisant le tableau de
conversion et définir la relation de
grandeur entre ces unités

c. é&crire a ’'unité demandée et les classer
(longueurs) de la plus courte a la plus
longue

d. mesurer et calculer le périmétre: des
carrés, des rectangles, des triangles
équilatéral, de salles de classe, de terrain
de football

e. calculer ’'une des dimensions des
polygones réguliers

L’enfant pourrait par exemple :

a. donner I’unité appropriée pour mesurer :
1’épaisseur d’un ongle, la distance entre
deux villes, la hauteur d’un poteau de
foot Ball, la longueur d’un crayon, la
longueur d’un tableau, la largeur d’un
¢cran d’ordinateur

b. jeude I’oie : rouler le dé, se déplacer
suivant le chiffre signalé par la face du
dé sur une case occupée par une mesure
de longueur, convertir (km en m- m en
cm-cm en mm-) avant de passer et si
seulement si la conversion est correcte-

c. estimer et entourer la vraie distance entre
deux points ou lieux ou encore, estimer
et mesurer la distance réelle entre deux
objets dans la classe

d. mesurer la taille, la hauteur d’un des
camarades ou la longueur des bras, des
jambes ou autres membres du corps
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MESURES : Compétences d’apprentissage et Activités

Aire

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

MA 4.1

Estimer, mesurer et comparer 1’aire des
carrés et rectangles utilisant des unités
arbitraires et conventionnelles

MA.5.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes d’aire du carré, du
rectangle et du triangle, utilisant des unités
conventionnelles d’aire

MA.6.1

Appliquer les compétences d’estimation et de
mesure, du quadrilatére, du triangle et des
figures complexes, dans des situations
problémes impliquant les unités
conventionnelles d’aire

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a.

estimer, mesurer et calculer la surface
de son bureau a partir de divers
étalons: livre, feuille A 4, feuille A3,
¢crire, comparer puis discuter des
résultats

calculer I’aire de différents rectangles
en utilisant différentes unités d’aire

sur un quadrillage, un carreau
représente 1 cm?. Calculer 1’aire d’un
carré de 4 carreaux et colorier
I’intérieur du carré quadrillé pour
comprendre 1’aire du carré, tracer
différentes figures sur le quadrillage et
différencier aires et périmetre par
différentes couleurs.

convertir des mesures d’aires a ’unité
demandée en utilisant le tableau de
conversion, compléter les opérateurs
de passage; définir la relation entre les
différentes unités d’aire

convertir a I’unité demandée et
ordonner

dans I’ordre croissant les aires

entourer I’aire parmi des mesures
données

L’enfant pourrait par exemple :

a.

estimer, mesurer et calculer I’aire de la
classe, de la cour, d’un jardin de 1’école
avec un décamétre ou autre outil de
mesure et comparer les résultats

convertir aux unités d’aires demandées

calculer I’aire, le périmétre ou 1’un des
cOtés des carrées ou des rectangles dans
un tableau en utilisant les formules
appropriées

enquéter pour trouver la formule du
calcul de I’aire d’un triangle

appliquer la formule exacte pour
calculer I’aire d’un triangle dans des
situations problémes (1/2bxh)

L’enfant pourrait par exemple :

a.

d.

c.

estimer, mesurer et calculer I’aire des
figures complexes: parallélogrammes,
trapézes et triangles en utilisant des
formules appropriées

calculer les aires de grandes surfaces:
plantations ou résoudre des problémes
tels que calculer I’aire d’une salle de
classe en trouvant le nombre de carreaux
qu’il faut pour la recouvrir :

sélectionner et donner 1’unité appropriée,
par exemple:

* hectare- m- m2-km?- t

= L’aire de notre cocoteraie est de 50

. La longueur de la classe est de 7.5

. Le fermier a vendu 3 ... de coprah
= La superficie de mon ile est de
104...

convertir a I’unit¢ demandée des mesures
d’aires proposées
résoudre des situations problémes d’aires
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MESURES : Compétences d’apprentissage et Activités

Masse

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

MM 4.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes simples, utilisant des
unités conventionnelles de masse

MM.5.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes utilisant les unités
conventionnelles de mesures de masse

MM.6.1

Appliquer les compétences d’estimation et
de mesures dans des situations problémes
impliquant les mesures de masse

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. estimer et soupeser différentes masses
dans la classe : sac de sable, sac de
linge en utilisant une balance Roberval
et un pése-personne : livres, cahiers,
boites de craies, des éléves, aux
mesures demandées, comparer les
résultats

b. convertir a I’unité demandée en
utilisant le tableau de conversion;
compléter les opérateurs de passage
puis définir la relation de grandeur
entre ces unités

c. convertir des masses a une unité
demandée et ordonner ces masses de la
moins lourde a la plus lourde

d. résoudre des situations problémes de
masse en appliquant des stratégies
appropriées

e. se peser une fois chaque semaine, noter
et garder son poids

L’enfant pourrait par exemple :

a. estimer et peser des objets ou
matériaux : sac de riz, sac de ciment,
panier de taros, carton de biscuits;
comparer les résultats

b. convertir des mesures de masse aux
unités demandées en utilisant le tableau
de conversion et en complétant les
opérateurs de passage pour définir la
relation de grandeur entre ces unités ou
proposer une série de masses en
utilisant du matériel local et les
mesures conventionnelles de poids

c. convertir, compléter a I’unité
demandée et ranger dans 1’ordre
décroissant les masses

d. résoudre des situations problémes de
masse en appliquant des stratégies
appropriées

e. comparer des masses en utilisant les
signes < ou >

f. estimer et ordonner des objets lourds
tels que : sacs de riz, fagots de bois,
régimes de bananes, paquets de choux,
paniers de taros, de patates, d’ignames

L’enfant pourrait par exemple :

a. estimer des mesures de masses telles
qu’associer et justifier les masses
appropriées aux objets : sac de kava,
sac de coprah, avion, train, bateau;
comparer les réponses

b. convertir aux unités demandées et
comparer ces masses entre elles en
utilisant les signes < ou >

c. classer des masses de la plus légére a
la plus lourde par exemple:

= 3.350kg-2q-0.45t-0.230q - 1.5t
-4.5q - 82dag

d. résoudre des situations problémes de
masse : masses de légumes envoyés par
bateau pour venir a Vila ou a
Luganville par exemple, calculer les
pertes, masse restante, prix de vente,
prix d’achat, bénéfice en appliquant
des stratégies appropriées
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MESURES : Compétences d’apprentissage et Activités

Capacité et volume

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

MCV 4.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations- problémes de mesures de
capacité et de volume, utilisant des unités
arbitraires et conventionnelles

MCV.5.1

Estimer, mesurer, comparer et résoudre des
situations problémes de mesure utilisant les
unités conventionnelles de mesures de
capacité et de volume

MCV.6.1

Appliquer les compétences d’estimation et
de mesure dans des situations problémes
impliquant les unités conventionnelles de
capacité et des volumes

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a.

estimer en casseroles, en bouteilles, en
boites vides, en bac a sorbet, ou autres
le contenu d’un seau, ou autres
récipients ou conteneurs et mesurer le
contenu de ces différents récipients;
écrire les résultats, comparer, discuter et
dresser le tableau de conversion

trouver le contenu d’un réservoir de
voiture, d’un tonneau d’eau, d’une
citerne; présenter les résultats, comparer
apres discussion et compléter les
tableaux de mesures de capacités

convertir a I’'unité demandée des
mesures proposées

estimer le volume de différentes boites,
récipients; les comparer et les ordonner

L’enfant pourrait par exemple :

a.

b.

convertir aux unités demandées des
mesures proposées

trouver la capacité d’un prisme a 1’aide
de la formule approprié¢e

dessiner et calculer le volume d’un
prisme connaissant ses dimensions
calculer le volume d’une boite de 1dm
de coté

convertir a ['unité demandée des
mesures de volume ou de capacité
résoudre des situations problémes de

capacités et de volumes en appliquant
des stratégies appropriées

L’enfant pourrait par exemple :

a.

estimer, rechercher et comparer le
volume et la capacité de différents
conteneurs

convertir des mesures a I’unité
demandée, par exemple: 5%21=...ml ;
1%l=..ml; % I=..ml; 73%1=...ml

écrire des capacités en fractions telle
que:

5500ml =5%1

convertir des mesures a [’unité
demandée et classer ces capacités de la
plus petite a la plus grande par exemple

résoudre des situations problémes de
capacité et de volume en appliquant des
stratégies variées
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MESURES : Compétences d’apprentissage et Activités

Temps

Niveau

Année 4

Annéeb

Année 6

Compétence
du sous-theme

MT.A4.1

Interpréter les calendriers, décrire la
relation entre les différentes unités de
temps, estimer et lire ’heure a 5 minutes
pres

MT.5.1

Interpréter les calendriers convertir les
unités de mesures de temps, estimer et lire
I’heure a 1 minute pres

MT.6.1

Estimer, mesurer, lire I’heure exacte de
différentes maniéres et résoudre des
problémes impliquant les unités de temps,
dans des situations intégrées

Activités

L’enfant pourrait par exemple:

a. compléter des mesures de temps en
jours, en semaines, en mois et en
années a I’aide d’un calendrier et
répondre a des questions portant sur le
calendrier telles que : combien de jours
de classes y a- t-il ce mois-ci?

b. estimer et rechercher le temps mis
pour aller d’un lieu a un autre: de la
maison a 1’école, de 1’école au
dispensaire, relever les résultats,
comparer et en discuter avec son
camarade

c. dire a quelle heure commence les cours

ou la recréation ou dire 1’heure précise.

d. calculer des durées dans des situations
problémes simples

e. fabriquer un cadran analogique, placer
les aiguilles selon les heures données
par le maitre a Smn pres

f. surun axe de temps, placer différentes
activités d’une journée de classe

g. ranger des horaires du matin a ’aprés-
midi

L’enfant pourrait par exemple:

a. compléter des mesures de temps en
secondes, en minutes, en heures, en
jours, en semaines, en mois, en années

b. observer ’emploi du temps de la
classe et répondre aux questions sur la
durée de la recréation, des cours, le
début et la fin des cours

c. tracer des cadrans analogiques et placer
les horaires indiqués

d. transformer en minutes et en secondes
des mesures de durées données

e. remplir des tableaux tels que :

h 3h 5h
mn 240 360

720

f. convertir en minutes (mn) des durées.
données. Exprimer autrement des
horaires de 1’aprés-midi ou de la soirée

g. calculer des durées dans des situations
problémes

L’enfant pourrait par exemple:

a. rechercher et relever les différents
moyens de marquer le temps qui passe,
leur histoire

b. convertir en minutes et en secondes,
des durées

c. compléter des tableaux de conversion
de durées en ajoutant les opérateurs de
passage et définir les relations entre les
unités de temps. Exemple :

h mn s
1 60 3600
3
360
7200
600

d. noter les horaires du début des cours,
de la fin des cours, I’heure du lever et
du coucher du soleil, de la marée haute
ou de la marée descendante; calculer la
durée entre les deux horaires

e. calculer des durées dans des situations
problémes
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MESURES : Compétences d’apprentissage et Activités

Monnaie

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

MMO.4.1

Estimer, et résoudre des problémes
impliquant 1’usage de la monnaie : faire de
la monnaie, rendre de la monnaie dans des
situations courantes

MMO.5.1

Estimer et résoudre des problémes
impliquant des situations d’achat et de vente
dans la vie courante

MMO.6.1

Estimer et résoudre des problémes
impliquant ’usage des comptes des
pourcentages, taux intérét, remise, taxe

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. collecter et identifier les différents
billets et piéces en vatu; identifier leurs
valeurs

b. discuter des différents moments, licux
et situations, ou il y a des échanges ou
interactions avec la monnaie ; trouver le
nombre de billets ou pieces dont on a
besoin pour un total de 1000vt par
exemple

c. faire de la petite monnaie pour aider
aux changes a partir de billets de
10.000vt, 5000vt, 1000vt, 500vt ;
donner les raisons

d. a partir de copies de billets ou piéces,
représenter la valeur d’un prix affiché
sur un article

e. remplir des formulaires de virement en
compte pour une somme a partir de
formulaire de différentes banques
existantes

f.  calculer des prix d’achat ou un reste
dans des situations problémes

L’enfant pourrait par exemple :

a. créer une cantine de classe et simuler
des situations de commerce ou de
comptes a travers I’emploi de
vocabulaire : faire de la monnaie,
rendre de la monnaie;

b. compléter une facture telle que :

menu nombre | Prix Prix
unitaire | total
- salade 3 150vt
- omelette 4 230vt
- steak 5 375vt
- poisson 2 480vt
- glace 3 145vt
- créme 2 125vt
- café 7 45vt
Total & payer

c. calculer des prix de vente, des prix
d’achat, des pertes ou bénéfices dans
des situations problémes simples

d. calculer les différences de prix ou parts
égales aprés une vente ou autres
impliquant la monnaie dans des
situations problémes simples

L’enfant pourrait par exemple :

a. simuler des situations de commerce ou
de comptes a travers I’emploi du
vocabulaire: faire de la monnaie, rendre
la monnaie, faire un bénéfice ou perte,
faire une remise, un virement, un retrait,
un intérét, un capital, des recettes, des
dépenses

b. remplir des formulaires de virement
pour une somme a partir de formulaire
de différentes banques existantes

c. faire des changes de francs CFP, de
dollars australiens ou de yen japonais
en vatu

d. remplir un cahier de comptes pour un
projet d’école : enregistrer des recettes
et des dépenses, présenter a la classe la
situation de la cantine de classe en fin
de mois

e. calculer la TVA d’une facture
d’électricité

f.  calculer des réductions de prix ou prix
apres réduction

g. calculer le taux d’intérét d’une somme
d’argent apres une période de temps
limitée
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GEOMETRIE

Figures planes et solides

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

GFPS.4.1

Reconnaitre, représenter, comparer et
décrire des droites, des segments de
droite, des angles, des figures planes et
des solides

GFPS.5.1

Représenter, comparer et classifier des
droites, des segments de droite, des angles,
des figures planes et des solides

GFPS.6.1

Représenter, classifier et décrire des droites,
des segments de droite, des angles, des
figures planes et des solides

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. utiliser le crayon et la régle pour
tracer des droites, des droites
paralléles, verticales, horizontales et
obliques

b. rechercher les différentes propriétés
des figures planes et les présenter a
la classe : carré, rectangle, losange,
cercle

c. sélectionner les instruments
géométriques les mieux adaptés a la
construction des droites
perpendiculaires

d. enquéter, repérer les différents
angles et décrire leurs propriétés, les
comparer, les nommer et les ranger
selon leur ordre de grandeur : angle
aigu, angle droit, angle obtus, angle
rentrant, angle plat

e. trouver le milieu d’un segment, en
utilisant plusieurs procédures ou
techniques

f.  rechercher des axes de symétrie sur
des dessins traditionnels, dessins sur
sable, dessins sur nattes, murs...

L’enfant pourrait par exemple :

a.

discuter sur les relations et les propriétés
des droites : droites verticales, obliques,
horizontales, parall¢les et
perpendiculaires

utiliser des outils usuels (papier- calque,
régle, équerre, compas, gabarit d’angle),
pour mesurer, comparer, construire et
classifier les angles

trouver le centre d’une figure plane en
utilisant plusieurs procédures ou
techniques et les présenter a la classe

construire les angles droits, aigus, obtus,
rentrant, plat utilisant les instruments
appropriés, les comparer et les classifier
selon leurs propriétés respectives

compléter une figure plane ou un dessin
traditionnel par une symétrie axiale

compléter le symétrique d’un dessin par
rapport a I’axe de symétrie

construire les triangles : scaléne,
rectangle, isocéle, équilatéral et indiquer
leurs caractéristiques en utilisant une
terminologie adaptée

a.

b.

L’enfant pourrait par exemple :

classer des angles selon leurs propriétés.

tracer a 1’aide de 1’équerre, ou du
compas, la perpendiculaire a une droite
donnée en passant par un point donné sur
la droite ou hors de la droite

trouver le centre des polygones réguliers,
utilisant différentes procédés ou
techniques

construire la bissectrice d’un angle plat,
d’un angle droit, d’un angle aigu, d’un
angle obtus et identifier la relation entre
la bissectrice et 1’axe de symétrie des
angles

construire des figures planes (losange,
trapeze, parallélogramme) dans une
feuille quadrillée

construire différents solides en s’aidant

des patrons : cube, pavé droit, prisme,
cylindre
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GEOMETRIE : Compétences d’apprentissage et Activités

Orientation et position dans I'espace

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

GOEA4.1

Utiliser de schémas, des quadrillages et des
plans simples pour représenter des positions
des directions et des déplacements

GOE.5.1

Créer, interpréter, de schémas, des
quadrillages et des plans simples et des
cartes routiéres pour représenter des
positions, des directions et des

GOE.6.1
Utiliser une variété de compétences sur
I’¢étude des plans et des cartes

déplacements
Activités L’enfant pourrait par exemple : L’enfant démontre ses acquis en réalisant L’enfant pourrait par exemple :

a. utiliser un vocabulaire adéquat pour des activités telles que : a. interpréter «la rose des ventsy, exploiter
décrire des directions et positions a. repérer une position exacte dans une le vocabulaire : Nord- Est, Nord-Ouest,
simples : levant, couchant, Nord, Sud, carte en utilisant «la rose des ventsy; Sud- Est, Sud- Ouest, les coordonnées
Est, Ouest exploiter le vocabulaire : Nord- Est, et les abscisses, symboles, 1égendes, un

b. enquéter et identifier la direction du Nord-Ouest, Sud- Est, Sud- Ouest, les graphique ou une échelle
soleil de son lever a son coucher, coordonnées et les abscisses b. utiliser la régle, le graphique ou
quelles étoiles peuvent-elles étre b. dessiner le plan de la classe, interpréter I’échelle d’un plan pour calculer la
observées a I’est, au sud, au nord ou a la position des objets par rapport a distance réelle entre deux iles sur la
I’ouest chaque objet et faire le lien avec le plan carte du Vanuatu

c. en paire, utiliser la carte de cyclone du réel ou le plan du village inclus la c. indiquer la position des iles en rapport
Vanuatu, pour donner les coordonnées plantation de la cocoteraie, les routes et avec son ile, utilisant les points
d’une case, d’un point, d’une ile les arbres cardinaux

d. verbalement ou par écrit jouer le jeu de | © lire une carte et expliquer les symboles | 4. créer une carte d’une ville imaginaire
piste ou de la chasse au trésor et les legendes avec des batiments, des magasins, des

e. en deux groupes, les éléves émetteurs d. rechercher les informations écoles, des routes, un aéroport, un quai
produisent un message écrit pour météorologiques sur la direction des et des arbres; donner un titre, indiquer
communiquer la location de cing points vents et les placer dans une carte Iéchelle et les 1égendes
placés dans un quadrillage, a des éléves simple e. découvrir et appliquer les formules pour
récepteurs qui devront placer les cinq e. lire la carte du Vanuatu et localiser les 6 calculer une dimension réelle ou une
points dans une disposition identique provinces, utilisant la rose des vents distance sur la carte
sur un quadrillage vierge f. créer une carte avec des symboles et des | f. repérer le lieu ou I’on se trouve ou

f. jeux d’orientation et de position: les légendes; donner un titre et poser des déterminer une position; décrire
yeux bandés, I’¢éléve se déplace suivant questions I’itinéraire et le représenter dans une
les instructions du maitre carte
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MODELES

Algorithmes et rythmes
Niveau Année4 Annéeb Année 6
Compétence | MARA4.1 MAR.5.1 MAR.6.1

du sous-théme

Créer, décrire, représenter et continuer des
rythmes, des suites de nombres entiers et de
formes géométriques simples

Créer, représenter expliquer et continuer
des rythmes, des suite de nombres et de
formes géométriques

Créer, représenter et analyser une suite
complexe de nombres et de formes
géométriques

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. utiliser et comparer des modéles
proposant des rythmes différents de
formes géométriques ou de nombres

b. reproduire un rythme simple de
solides : pavé droit couché, cube, pavé
droit debout, cylindre

c. observer des suites de nombres
proposées, décoder les régles et les
compléter

d. continuer une frise de dessin
traditionnel

e. créer une frise en respectant les motifs
traditionnels (dessin sur sable, motif de
lapita)

f. terminer un pavage a partir de motifs
proposés

g. compléter une suite de nombres sur une
ligne graduée

h. créer une suite de nombres utilisant les
multiples de 2, 3, 5,10

i. utiliser des matériaux locaux pour créer
des frises ou des rythmes

L’enfant pourrait par exemple :

a. observer une suite de formes
géométriques ou de motifs
traditionnels; décoder, expliquer la
régle et continuer

b. reproduire un modele simple de solides
(exemple : un pavé droit couché, deux
cubes, un pavé droit debout,)

c. définir la regle, expliquer et créer les
tables d’addition, de soustraction, de
Pythagore (de multiplication)

d. analyser les motifs traditionnels sur les
objets artisanaux et les reproduire sur
une feuille quadrillée

e. choisir 4 motifs traditionnels et créer
une frise de son choix

f. continuer une suite de nombres entiers
en utilisant I’addition, la soustraction
ou la multiplication, par exemple:

s 3,6,9, 12, <y <emy oemy <omm, e
=100, 105, 110, 115, ==, =, —=-,
= 1000, 990, 980, 970, --—-, -, -

g. créer une suite de nombres utilisant les
multiples de 6, 7, 8, et 9

h. continuer une suite de nombres

L’enfant pourrait par exemple :

a. observer une suite de formes
géométriques ou de motifs
traditionnels, décoder, expliquer la
régle puis créer une frise de son choix

b. reproduire un modéle simple de solides
(exemple : un parallélépipéde couché,
un cube, un parallélépipéde debout, un
cylindre couché) puis créer un
algorithme de son choix, utilisant ces
solides

c. expliquer les tables de Pythagore
d’addition, de soustraction, de
multiplication et de division, les
décoder, définir la régle et créer une
autre table

d. établir la liste des nombres premiers a
deux chiffres

e. choisir 4 motifs traditionnels de son
choix et créer une frise pour décorer le
mur de la classe

f. créer et continuer une suite de nombres
en utilisant les nombres entiers de 4
chiffres

g. continuer une suite de nombres
décimaux
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CHANCE ET DONNEES

Probabilité
Niveau Année 4 Année5 Année 6
Compétence | CDP.4.1 CDP.5.1 CDP.6.1
du sous-théme | Prédire, comparer et sélectionner la Prédire, comparer, ordonner et expliquer la | Prédire, enregistrer comparer et ordonner
fréquence des chances dans les événements | fréquence des chances dans les résultats des | les résultats des événements et des jeux, les
de la vie de tous les jours et dans les jeux évenements de la vie de tous les jours et représenter par des fractions et des
dans les jeux pourcentages
Activités L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple :

a. établir la liste des événements a. prédire des résultats des activités a. prédire des résultats d’activités
journaliers possibles d’un jour de la sportives de 1’école en vue d’une sportives en vue d’une présélection
semaine de classe présélection interscolaire; enregistrer interscolaire, enregistrer les scores et

b. parmi une liste d’événements, classer les scores et comparer la prédiction et comparer la prédiction et les résultats
dans un tableau, les événements qui les résultats b. identifier les événements journaliers et
peuvent se produire et ceux qui ne b. identifier les événements journaliers et distinguer celui qui pourra se réaliser
pourront jamais se réaliser distinguer celui qui pourra se réaliser alors que les autres ne pourront pas se

c. prévoir des activités possibles d’un alors que les autres ne pourront pas se réaliser
samedi, d’un dimanche choisi réaliser c. par groupe, rechercher des situations de

d. prédire le résultat des matchs de volley- | - créer une frise de temps et ranger par probabilité, les classer dans un tableau
ball et de basket-ball ordre chronologique les événements en respectant les critéres suivants:

. . . journaliers qui pourront se réaliser dans «ceux qui ont plus de chance de se

e. jouer aux jeux de société en groupe lai . : - :

. a journée produire» et «ceux qui ont moins de
avec ses camarades, aux jeux de cartes . . h d duires: iustifi
enregistrer les points et prédire la d. rechercher des situations de probabilité chance de se produirey; justlier ses
fréquence de chance de gagner par a la maison, a I’école, au village et les reponses
groupe, par bindme, organiser des paris présenter a la classe d. représenter des situations de
pour prédire les chances de gagnerou | e. jouer aux jeux de société par groupe, probabilité, utilisant les nombres
de perdre, comparer les résultats organiser des paris pour prédire les décimaux pour résoudre des problemes

chances de gagner ou la malchance de | e. représenter des situations de
perdre probabilité, utilisant les fractions dans
la résolution des problémes
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CHANCE ET DONNEES : Compétences d’apprentissage et Activités

Gestion de données

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

CDGD.4.1
Collecter, organiser, représenter et
interpréter des données simples

CDGD.5.1

Collecter, organiser, représenter et
interpréter des données, utilisant des
tableaux et des graphiques

CDGD.6.1

Organiser et représenter des données dans
une variété de supports et interpréter les
résultats

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a.

b.

recueillir et organiser des données dans
un tableau

faire I’inventaire des plantes d’un
jardin, les classer en groupes et
représenter les données dans un
diagramme en dessin

lire et interpréter un tableau, un
graphique ou un diagramme image, un
diagramme a batons, un diagramme en
colonnes

organiser en groupe, des données d’un
probléme en vue de sa résolution, en
liaison avec «nombres et calcul» en
«géométrie» en «grandeur et mesure»

utiliser un graphique ou un diagramme
image, un diagramme a batons, un
diagramme en colonnes en vue d’un
traitement des données dans une
situation spécifique

L’enfant pourrait par exemple :

a.

utiliser un tableau pour compléter le
total de points marqués par un dé a
jouer, lancé 30 fois par exemple

faire I’inventaire des animaux du
village, les classer en groupes et
représenter les données dans un
diagramme en colonne

lire et interpréter un tableau, un
graphique ou un diagramme image, un
diagramme a batons, un diagramme en
colonnes, un diagramme en barres

organiser en groupe, des données d’un
probléme en vue de sa résolution, en
liaison avec «nombres et calcul» en
«géométrie» en «grandeur et mesurey,
utilisant les graphiques

utiliser un graphique ou un diagramme
image, un diagramme a batons, un
diagramme en colonnes ou un
diagramme a barre en vue d’un
traitement des données dans une
situation spécifique

choisir et ordonner les données utiles a
la résolution d’un probléme

L’enfant pourrait par exemple :

a.

organiser et représenter les résultats
d’un examen de fin d’année sur une
courbe

faire le recensement de la population du
village, les classer en groupes de
nourrissons, enfants, étudiants, jeunes
et adultes; représenter les données dans
un diagramme en barre

lire et interpréter un tableau, un
graphique ou un diagramme image, un
diagramme a batons, un diagramme en
colonnes, un diagramme a barre, une
courbe

utiliser un graphique ou un diagramme
image, un diagramme a batons, un
diagramme en colonnes, un diagramme
a barre, une courbe en vue d’un
traitement des données dans une
situation spécifique

résoudre dans des cas simples des
problémes relevant de la
proportionnalité, des pourcentages, des
échelles utilisant les graphiques,
tableaux, listes, diagrammes en
colonne, en barre, en courbe
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aire

algorithme
angle

angle aigu

angledroit

angle obtus

angle plat
angle rentrant
approximation

arrondissement

associativité

axedesymétrie
calcul mental
capacité

carré

chance et données

circonférence
commutativité

cbne

cube
cylindre

GLOSSAIRE

mesure d’une surface a 2 dimensions; synonyme de superficie

ensemble fini de régles nécessaires a la résolution d’un calcul ou a
I’obtention d’un résultat en un nombre fini d’étapes

figure formée par 2 demi-droites ou cotés ou par 2 demi-plans ou
faces qui se coupent

angle dans un plan dont la mesure en degré est supérieure a 0 et
inférieure a 90

angle dans un plan qui mesure 90° ou angle formé a I'intersection de
2 droites perpendiculaires

angle dans un plan dont la mesure en degré est supérieure a 90 et
inférieure a 180

angle dans un plan dont la mesure en degré est ¢gale a 180
angle dont la mesure en degré est comprise entre 180 et 360

grandeur que I'on accepte comme suffisamment voisine d'une
grandeur connue ou inconnue. Cette approximation peut étre
obtenue par arrondissement, par estimation

procédé de remplacement d’un nombre par un autre de fagcon que le
dernier chiffre retenu est inchangé s’il est suivide o, 1, 2, 3, ou 4
ou alors augmente de 1 s’il est immédiatement suivi de 5, 6, 7, 8, ou
9

propriété d'une opération qui permet d'en regrouper les termes sans
en changer le résultat

droite qui sépare une figure et son image par une réflexion
calcul de la téte en suivant des stratégies apprises

mesure de la contenance d’un récipient

quadrilatére ayant quatre cotés égaux et 4 angles droits

théme qui décrit les connaissances en relation avec la probabilité et
I’organisation, la présentation et I’interprétation des données

mesure du tour ou de la ligne courbe qui forme un cercle.

propriété d’une opération qui permet de changer 1’ordre des termes
sans changer le résultat

solide limité par une surface conique et par un plan qui ne passe pas
par le point de rencontre des génératrices appelé 1’apex du cone

polyedre régulier dont les six faces sont des carrés

solide limité par une surface cylindrique dont la directrice est une
ligne courbe fermée, et par deux plans paralléles entre eux qui ne
contiennent aucune génératrice
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décomposition

(nombres)
décennie
diagonale

diagramme
diamétre

différence
dimensions
dividende
diviseur
données

durée
enquéte

estimer
expression
littérale
expression
numérique

figure complexe
figures planes

fraction

fractions
décimales

fractions
équivalentes

fraction impropre

fractions
irréductibles

fractions propres

décomposer un nombre en millier, en centaines, en dizaines et en
unités: 45 328=40 000+5 000+300+20+8

période de dix ans

segment de droite qui relie deux sommets non consécutifs d’un
polygone ou deux sommets qui n’appartiennent pas a la méme face
d’un polyedre

terme général qui désigne une représentation schématique, visuelle,
d’un ensemble de données ou d’un ou de plusieurs phénomenes

segment de droite qui joint deux points d’un cercle en passant par
son centre; c’est aussi la plus grande corde d’un cercle

différence de deux nombres, résultat d’une soustraction

mesures de la longueur, de la largeur ou de la hauteur d’une figure
nombre qui est divisé par un autre

nombre par lequel on en divise un autre

collection d’informations: nombres de choses ou personnes,
mesures dans diverses situations

intervalle ou période mesurable pendant laquelle a lieu une action
ou un phénomene

¢tude d’une question ou théme réunissant des témoignages, des
informations, des expériences, des documents

calculer approximativement

expression dans laquelle les nombres ou les grandeurs sont
représentées par des lettres

expression qui ne contient que des nombres liés entre eux par des
opérations

figure composée de 2 ou plusieurs formes
le carré, le rectangle sont des exemples de figures planes
partie d’un tout ou portion

fraction dont le dénominateur est une puissance de dix; peut s’écrire

3 27 ot 83
10" 100" 1000 1 000 000

;0.5et2.53)

fractions de méme valeur (exemple: 2= 2/4)

fractions dont le numérateur est plus grand que le dénominateur
(7/4 ou 5/3)

fractions dont le numérateur et le dénominateur sont relativement
premiers, ils n’ont pas de diviseur entier commun différent de 1

fractions dont le numérateur est plus petit que le dénominateur
(exemple: %, ¥8)
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fractions semblables

fractions unitaires
frise

grandeur

graphique
hasard

hexagone
horizontal

horloge analogique
horloge digitale
masse

médiane
médiatrice

millénaire
multiple

nombres carrés

nombres composes

nombres entiers
nombres
décimaux
nombres
fractionnaires
nombresimpairs

fractions de méme dénominateur

fractions dont le numérateur est 1 (Y, %2)

bande continue et ordonnée sur laquelle un motif se répete de fagcon
régulicre

caractéristique ou propriété¢ d’un objet mathématique ou physique
qui est grand (une grandeur peut étre dite mesurable ou non
mesurable)

dessin formé de points, d’une ligne ou d’un ensemble de lignes et
qui présente les variations d’une grandeur mesurable

caractere de ce qui se produit en dehors de toute norme ou régle
prévisible objective ou subjective

polygone a six cotés égaux

qui est parall¢le a 1’horizon

horloge a aiguilles qui indiquent heures minutes et secondes
horloge sans aiguilles — indique I’heure en chiffres ou nombres

quantité de matieére d’un objet — propriété d’étre plus ou moins
lourd

segments qui joignent les milieux des cotes opposés d’un
quadrilatére

droite perpendiculaire a un segment de droite en son milieu (d’un
coté d’un triangle par exemple)

période de mille ans

produit de deux ou plus de nombres (6x9=72; 72 est un multiple a
la fois de 6 et 9

lorsque qu’un nombre est multiplié par lui-méme, le résultat est un
nombre carré (exemple: 4x4=16; 16 est un nombre carré). cela peut
étre aussi un nombre figuré que 1’on peut représenter par un carré
ou une suite de carrés imbriqués, par exemple,

i .-4. .—éi .Té L]

nombres naturels supérieurs a 1 et ayant plus de deux diviseurs
entiers distincts

...=-3,-2, -1,0, 1,2, 3, 4...sont des nombres entiers

nombres rationnel dont 1’écriture, en notation décimale, comporte
une suite finie de chiffres a droite de la virgule

nombre formé d’un nombre entier et d’une fraction (4%, 5%s)

nombres entiers indivisibles par deux
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nombr es or dinaux
nombrespairs
nombres premiers
nombretriangulaire

nuMér aux

ordre croissant
ordre décroissant
paralléles

paralléogramme
périmétre
perpendiculaire

plus petit
dénominateur commun

plus petit
multiple commun
points car dinaux

polygone

portrait (jeu)

1, 2™ 3*"¢sont des nombres ordinaux....
nombres divisibles par deux
nombres qui ont deux diviseurs, lui-méme et un

nombre figuré que 1'on peut représenter par un triangle ou une suite
de triangles imbriqués. Exemple:

. _.i" [
— A i -
3 6 10

symboles ou chiffres servant a représenter les nombres dans un
systéme de numérotation

du plus petit au plus grand
du plus grand au plus petit, contraire d’ordre croissant

droites équidistantes se développant toutes dans une méme
direction et qui ne se croiseront jamais

quadrilatére dont les cotés opposés sont paralleles deux a deux
distance du tour d’une figure
droite formant un angle droit avec 1’horizon ou avec une autre

le plus petit nombre commun qui peut étre utilisé comme
dénominateur a un groupe de fractions

le plus petit multiple commun a plusieurs nombres
(exemple, 12 pour 3 et 4)

les principaux sont: nord, sud, est, ouest, sud est, sud-ouest, nord
est, nord-ouest

figure formée par une suite ordonnée de cotés dont chacun a une
extrémité commune avec le précédent et le suivant

en groupe, donner des instructions pour dessiner des figures
utilisant les formes géométriques: un cercle pour la figure, un
triangle pour le nez ou la bouche, des formes ovales pour les yeux,
des rectangles pour les oreilles

pour centage rapport dont le second terme est 100, exemple: 40/100=40%;
35/50=70/100=70%

prisme solide limité par une surface et deux parall¢les coupant celle-ci
selon deux polygones

prismedroit polyedre ayant six faces rectangulaires

probabilité rapport du nombre des cas favorables a la réalisation d’un
événement aléatoire au nombre total des cas possibles - branche des
mathématiques qui s'intéresse au caractere probable d'un
événement

propriété ce qui est propre ou particulier a un objet mathématique;
synonymes de attribut, caractéristique ou qualité
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pyramide

quadrillage
guotient
rayon
rectangle

représenter

secle
solide

sphére

thémes

segments dedroite
sous-thémes
trapeze

triangle

triangle équilatéral
triangleisocele

triangleiso
rectangle

triangle rectangle
triangle scalene

unités
conventionnelles

unité de grandeur

unité
non-conventionnelle

valeur approchée
vertex

vertical

volume

polyedre ayant comme base un polygone quelconque et une surface
latérale formée de triangles de méme sommet

ensemble de lignes qui divisent une surface en carrés

résultat d’une division, exemple: 56+7= 8§; 8 est le quotient

distance du centre du cercle a la circonférence.

quadrilatére ayant deux cotés égaux deux a deux et quatre angles

droits

reproduire par un schéma, par des objets concrets, par un modele ou

par un nombre

période de cent ans

figure délimitée par des demi droites et ayant une base, une
longueur et une hauteur

solide parfaitement rond

définissent les aspects majeurs de 1’apprentissage dans une maticre.

portion de droite limitée par deux points

définissent les aspects majeurs de 1’apprentissage dans un théme

quadrilatére qui possede au moins une paire de cotés paralleles.

polygone a trois coOtés et 3 angles

triangle dont les trois c6tés sont égaux et ayant 3 angles de de 90°

triangle qui a au moins deux cotés isométriques

triangle rectangle et isocéle

triangle qui a un angle de 90°

triangle qui n'a pas de c6tés isométriques

mesures apprises en classe: le mm, le cm, le dm, le m, le dam, le

hm, le km sont les mesures conventionnelles de longueurs

valeur de chaque unité dans un nombre, exemple : pour 25 781, le 7

indique les centaines des unités

unité arbitraire utilisé pour mesurer (baton pour mesurer des
longueurs, livre ou feuille pour mesurer 1’aire d’une surface)

synonyme d’approximation

synonymes d’apex ou sommet ou se joignent des droites.

droite qui forme un angle droit ou perpendiculaire avec I’horizon

mesure de I’espace a trois dimensions occupé par un solide ; en

mesures, masse ou quantité de quelque chose
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Section 1
INTRODUCTION

Ce programme identifie les connaissances, les compétences, les attitudes et les valeurs que les
enfants doivent atteindre en sciences dans les années 4 a 6. Il décrit le contenu des sciences a
ce niveau. Les enseignants des années 4 a 6 utiliseront ce programme p our dé velopper des
programmes d’ enseignement et d’ apprentissage pour les enfants de ces niveaux. Le contenu
est exprimé en compétences d'apprentissage et en indicateurs.

Le tableau ci-dessous montre comment la maticre est structurée dans les écoles primaires et
démontre les liens clés entre 1'éducation primaire et préscolaire.

Liens-clés entre les domaines d’apprentissage a la maternelle et au primaire

Maternelle Primaire
Domaines d'apprentissage Coutumes, cultures et développement Sciences
Mathématiques et Sciences personnel, spirituel et de I'environnement

Rationnel

Dans le domaine d’apprentissage des mathématiques et des sciences, les enfants développent
des connaissances solides pour relever les défis de la vie dans une société¢ qui devient de plus
en plus dépendante des connaissances scientifiques et technologiques.

En ét udiant I es s ciences, les en fants s eront h abilités a &t re cu rieux, p enseurs c ritiques e t
réfléchis. Ils développeront des capacités a mener des enquétes systématiques basées sur des
conclusions fondées sur des preuves solides. En prenant les choses de cette fagon, les enfants
développeront des connaissances scientifiques, des compétences et des attitudes a:

o faire des observations précises
e démontrer de la curiosité pour découvrir les causes des phénomenes naturels
e appliquer un esprit critique

o faire la distinction entre les faits prouvés, les explications probables et accepter
l'incertitude des idées

o faire des hypotheses et prévoir les situations en utilisant les informations pertinentes
e manifester un intérét pour le progres scientifique et technologique

o respecter les régles de sécurité en sciences et se comporter de maniere responsable
vis-a-vis de l'environnement.

La science contribue au progres et au bien-étre des sociétés. Elle nous aide a co mprendre et
décrire | e m onder éel, n aturel etp hysique, ainsiq ue celui créép arl’ hommee tle s
changements produits par lui. Il est essentiel que les enfants de 1’année 1 a 1'année 13 soient
engagés d ans d es activités qui dé veloppent les aptitudes d' observation, d e que stionnement,
d'exploration, d'expérimentation et de confrontation d’idées. Cela donne un avant-gott de la
science a un age précoce.
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Objectifs
Les objectifs du programme des sciences sont les suivants:

o développer des capacités a faire des enquétes scientifiques telles que 1'observation,
le questionnement, la formulation d'hypotheses; valider, argumenter, faire des
expériences pour tester des idées, développer et utiliser des mod¢les simples

e développer l’intérét et maintenir le sentiment d'émerveillement et de curiosité pour
le monde naturel et physique

o prendre conscience de la nature, des sciences et de la fagon dont elles affectent la vie
au quotidien

e acquérir une compréhension générale des idées clés des sciences, apprécier la fagon
dont elles ont ét¢ développées et les raisons d’étre évaluées

o développer la capacité de penser de manicre scientifique, critique et créative, et
résoudre des problémes individuellement ou en collaboration avec des contextes liés
aux sciences

o utiliser le langage des sciences et communiquer des idées et des points de vue sur
des questions liées aux sciences

o développer des connaissances et compétences en jardinage et pratiques agricoles
simples.

Vue d’ensemble du contenu

Les s ciences sont une mati¢re qui inclut I e c ontenu s ur I e m onde na turel e t ph ysique, et
comment nous pouvons explorer ce monde pour expliquer la fagon dont il a été fagonné, dont
il évolue et ce q ui influence ces changements. Les sciences traitent ¢ galement la fagon dont
I’homme pourrait vivre en harmonie avec le monde naturel et physique et le développer pour
le bien de tous les étres vivants. Le contenu de ce programme est organis€¢ comme suit:

e compétence du domaine d’apprentissage

o thémes

e sous-themes

e compétences d’apprentissage et indicateurs
e compétences d’apprentissage et activités

Compétence du domaine d’apprentissage

La compétence d 'apprentissage d écrit ce q ue l a p lupart d es €l €ves s ont cen sés savoir et
acquérir dans les ma thématiques e t dans 1 es sciencesa lafinde 1'année 10. Voici la
compétence du domaine d’apprentissage des mathématiques et des sciences:

Décrire, interpréter et analyser des systémes sociaux, naturels et physiques ; appliquer
des concepts et processus mathématiques et scientifiques pour développer une
compreéhension et une appréciation de notre monde naturel et physique ; faire des
jugements sérieux.

Thémes
e e vivant et I’environnement
e interactions de la matiére
e ¢nergie et vie au quotidien
e notre terre et I’espace
e agriculture
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Ces theémes des sciences sont étroitement l1iés et couvrent les branches traditionnelles de la
Science: Biologie, C himie, P hysique et Sciences de la T erre. L'agriculture a ¢ galement ét¢é
incluse entant que théme des années 4 a 6 . Les en seignants t ravaillent avec ch acun d es
thémes 1 ndividuellement € t e n combinaison po ur e nseigner | es s ciences d 'une m anicre
holistique et intégrée.

Sous-thémes

Les s ous-thémes d éfinissent | es m ajeurs aspects d e | *apprentissage d ans 1 es t hémes. E n
Sciences chacun d es thémes a u n nombre d e s ous-thémes co mme 1 ’indique 1 e t ableau ci-
dessous.

Compétences d’apprentissage et indicateurs

Le contenu des thémes et sous-thémes est exprimés en compétences et en indicateurs. Une
compétence d’apprentissage est une déclaration spécifique qui identifie les connaissances, les
compétences, les attitudes et les valeurs que tous les ¢1éves doivent atteindre ou dé montrer.
Les co mpétences d ’apprentissage s ont cen trées s ur | *éléve et écr ites ent ermes q ui | eur
permettent d’étre démontrées, évaluées ou mesurées.

Chaque co mpétence d ’apprentissage est ac compagnée p aru ne s érie d ’indicateurs. Les
indicateurs s ont d es ex emples d e ce q ue 1 es en fants p euvent f aire, s avoir et co mprendre
lorsqu’ils ont atteint la compétence d’apprentissage.

Activités

Quelques exemples d’activités d’enseignement et d’apprentissage ont été inclus pour aider les
enseignants a développer des plans de travail qui aident les €léves a réaliser les compétences.
Les enseignants peuvent compléter cette liste d’activités.

Le programme est:

e Réparti dansun ordrelogique: les compétences d’apprentissage et indicateurs
sont ordonnés d’un niveau a I’autre par degré de difficulté.

e Complémentaire: les connaissances et les compétences de chaque niveau
s’organisent en tenant compte des apprentissages antérieurs.

Description des thémes et sous-themes
Le t ableau ci -dessous f ournit une vue d’ ensemble de st hémes e ts ous-thémesd ans|1 e
programme des sciences.

Tableau des thémes et sous-themes
Les sciences ont cinq thémes et un nombre de sous-thémes dans chacun des sous-thémes:

. Levivant et Interactions | Energieet vie | Notreterre ,
Théemes N S L , Agriculture
I’environnement | delamatiere | au quotidien et I'espace
Sous-themes | = Vivre = Matiéres = Sources et Notre Ecosystéme
ensemble = Réactions Transfert systéme du sol
=  Structure et |+  Formes et d,e . solaire Cultures
Processus de Cycles de I"énergie Notre Elevage
la vie la matiere | ® Tr_ansforrn plancte d’animaux
= Biodiversité, ation, Terre en de la ferme
Relations et Usage et évolution
Durabilité Conservati
on de
1’énergie
= Forces
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Description des themes
Les cing thémes et sous-themes des Sciences décrits ci-dessous continueront d’étre étudiés en
année 7 a 10.

Le vivant et I’environnement
Durant] esan nées 4a 6,1 ese nfants é tudient lec ontenudut héme «lev ivantet
I’environnement » décrit ci-dessous. IIs étudient:

o comment les plantes et les animaux vivent ensemble dans des habitats particuliers et
les relations qui existent dans la chaine alimentaire

o la structure et les parties des plantes et des animaux et la fonction de ces différentes
parties

o 1’adaptation des étres vivants suivant les changements dans l'environnement.

Vivre ensemble

En enquétant sur les étres vivants dans I'environnement local, les enfants reconnaissent que les
plantes et l es animaux vivent dans de s habitats di fférents: 1 agons, foréts, récifs co ralliens,
creux des rochers et jardins. Chacun de ces habitats prend en charge de nombreuses plantes et
animaux qui vivent ensemble.

Les en fants en quétent s ur 1 es h abitats 1 ocaux: g rand arbre, cr eux d es rochers, plage, et
découvrent que les plantes et animaux vivent confondus dans la nature suivant le mode de vie
de chacun.

Ils r emarquent au ssi q ue cer tains animaux s € n ourrissent d e p lantes t andis que d'autres se
nourrissent d’animaux. Les a nimaux s ont a ppelés consommateurs. Les e nfants pr ennent
conscience que les plantes vertes produisent de la nourriture, en utilisant 1'énergie du soleil et
des matériaux du sol. Les plantes vertes sont appelées producteurs. Ces relations complexes
entre p lantes et animaux f orment1 a ch aine alimentaire. Les enfants p euvents uivrel a
nourriture pr oduite p ar une pl ante ve rte & 1 'animal q ui la ma nge, pui s a ux a nimaux qu i
mangent d'autres animaux. Cette voie est appelée «chaine alimentaire». Les animaux qui se
nourrissent d'autres animaux sont des prédateurs ou des carnivores.

Les animaux qui se nourrissent de plantes, on les appelle les herbivores. Certains organismes,
comme | es champignons et 1 es b actéries s e n ourrissent d 'organismes mo rts ( plantes et
animaux) et aident a décomposer leurs corps. La décomposition est un processus important
car il recycle les matériaux vers la terre pour les plantes.

Structure et Processus de la vie

Les en fants examinent les animaux l ocaux et réalisent que les animaux utilisent leurs s ens
pour trouver d e l a nour riture et de 1'eau. Ils ont des parties du ¢ orps e xternes et i nternes
spéciales qu'ils utilisent pour rassembler, attraper, manger, macher et digérer leur nourriture.
Les enfants observent les parties e xternes du ¢ orps de di fférents animaux et pr ennent des
décisions utiles pour la reproduction des animaux.

Les plantes ont aussi des parties externes spéciales du corps qui leur permettent de vivre et de
grandir. Les plantes vertes ont:

différentes formes de fleurs qui produisent des fruits et des graines
des feuilles qui captent 1’énergie du soleil comme leur nourriture

o des tiges qui soutiennent les plantes vers le soleil pour trouver la lumicere, et
transporter 1’eau et les sels minéraux des racines vers les feuilles ou la nourriture se
produit

e des racines qui ancrent la plante au sol et collectent les minéraux et I'eau du sol.
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Les plantes ont besoin d'air, d'eau, de minéraux du sol, et de la lumiére pour se développer.
Les animaux peuvent se déplacer, mais les plantes sont fixes.

Les plantes dé pendent s ouvent de s animaux pour la pol linisation ou | a dispersion de 1eurs
graines. D ifférentes pl antes s urvivent da ns d es co ntextes d ifférents: e lles ont de s be soins
variés, eau, minéraux et lumiere du soleil. Les enfants découvrent les plantes qui vivent dans
différents endroits a proximité de leur école.

A partir de ce théme, | es en fants co mmencent aussi a en quéter sur l es p arties internes d e
I'homme qui:

e soutiennent et protégent le corps et qui l'aident a se déplacer: squelette et muscles

e prennent en charge la digestion des aliments: cesophage, estomac, gros intestin et
intestin gréle

e prennent en charge la respiration et la circulation du sang - les bronches et les
poumonts, le cceur, les veines et les artéres.

Biodiversite, relations et durabilité

Les plantes et les animaux survivent au fil des années: ils ont des parties externes et internes
spéciales et adoptent des comportements qui leur permettent de se reproduire et de se protéger
contre les prédateurs et les conditions changeantes de I'environnement. Ces parties du corps et
ces comportements sont adaptables suivant I’environnement.

Les en fants r econnaissent | a p lupart d e ces ad aptations et e xpliquent comment ai der ces
plantes et animaux a vivre avec succes dans leur milieu de vie. L 'environnement p hysique
requiert un ¢ hangement 1a ou les plantes et les animaux vivent, parfois lentement ou pa rfois
rapidement. Lorsque les conditions environnementales changent, certaines plantes et animaux
peuvent s e ba ttre pour s urvivre. L orsque les ¢ hangements de | 'environnement s ont plus
constants, certains étres vivants parviennent a survivre et a se reproduire, d'autres se déplacent
vers de nouveaux milieux, tandis que d'autres plus vulnérables meurent. Les étres vivants ont
besoin d'eau, d'air, et des ressources de la terre. Ils tentent de vivre dans des milieux ou les
ressources nécessaires sont accessibles.

Les humains aussi ac cedent a ces r essources naturelles pour tout ce qu'ils font. Les gens
utilisent les ressources pour vivre confortablement, mais cela influence aussi le monde qui les
entoure. Ils peuvent faire des choix pour réduire | 'impact sur laterre, I'eau, 1'airetla vie
d'autres choses, par exemple, par la réutilisation et le recyclage des déchets. Les étres humains
doivent vivre en harmonie avec leur environnement physique et avec les autres étres vivants
qui partagent cet environnement.

Interactions de la matiére
Dans les années 4 a 6, les enfants étudient le contenu du théme «interactions de la matiére»
décrit ci-dessous. Ils doivent:

e reconnaitre et étudier les propriétés physiques des matériaux naturels et synthétiques

e mener des expériences pour produire des changements permanents ou temporaires
dans certains matériaux familiers par le mélange, la dissolution, le chauffage et le
refroidissement

e ¢étudier les propriétés du solide, du liquide et du liquide a 1’état gazeux et le cycle de
l'eau.
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Matieres

Le monde physique est constitué¢ de matieres naturelles et synthétiques telles que: plastique,
bois, caoutchouc et métaux qui ont une variété de propriétés. Ces propriétés déterminent la
facon dont 1es matic¢res peuvent € tre utilisées. Les € tres hum ains ont trouvé des facons de
modifier de s m atiéres n aturelles, il yad es milliers d 'années p our fabriquer d e n ouveaux
matériaux aux propriétés différentes.

Les enfants étudient les propriétés physiques des maticres naturelles et synthétiques telles que
la te xture, la résistance et s’ils sont conducteurs d e la ¢ haleur et 1' électricité ounon.Ils
¢établissent des liens entre les propriétés de la matiere et la manicre dont les propriétés influent
sur l'utilisation des matériaux.

Réactions

Les enfants meénent des expériences pour démontrer comment les maticres réagissent les uns
avec les autres. Ils étudient, observent et enregistrent les changements qui se produisent lors
de 1l a c ombinaison d es m atériaux pa r m élange, pa r di ssolution, pa r ¢ hauffage e tpa r
refroidissement. Les enfants id entifient les changements d ans 1'apparence et propriétés des
matériaux | ocaux. Parex emple, i Is pe uvent ¢ tudier | es modifications temporaires ou
définitives des nouvelles maticres avec différentes propriétés telles que: la combustion du bois
en charbon, la transformation de la pate au pain lors de la cuisson, la transformation de 1'eau et
des bougies ensolideoul iquideet vice ve rsal orsqu'elles s ont chauffées. Les en fants
découvrent qu e, 1 orsque de ux ou pl usieurs s ubstances di fférentes s ont m élangées, une
nouvelle substance ayant des propriétés différentes peut-étre formée.

Formes et cycles de la matiéere

Les enfants ¢ tudient comment 1'eau se transforme du 1 iquide en solide et du 1 iquide a 1 'état
gazeux lorsqu'elle est refroidie ou chauffée. Ils étudient les propriétés de 1'eau a 1’état solide,
liquide ou gazeux. Ces différentes formes de 1'eau existent dans 1'environnement naturel du
cycle de l'eau. Les enfants enquétent sur le cycle de 1'eau et construisent des diagrammes ou
des mod¢les pour le représenter et 1’expliquer. Le cycle de 1'eau est un ¢ ycle important qui
influence tous les €tres vivants sur Terre. Les enfants enquétent sur 1’eau, de I'état liquide a
I’état gazeux et inversement.

Energie et vie au quotidien
Durantl esannées4 a 6,1esen fants ¢étudient le c ontenu dut héme «Energie et vie au
quotidieny. Ils découvrent:

e que I'énergie est nécessaire pour le mouvement de tout objet, et enquétent sur les
sources et les différentes formes d'énergie, y compris I'énergie thermique

e les moyens de modification et de transformation de 1'énergie d'une forme a une autre
et les moyens de I’économiser

e que les forces sont des poussées, des tractions ou des torsions et explorer les
différents types de forces qui existent dans la vie quotidienne.

Sources et transfert de I'énergie
L'énergie est nécessaire pour faire fonctionner ou déplacer toute chose et le Soleil est notre
principale source de lumicre et de chaleur. L'énergie peut exister sous de nombreuses formes
et les enfants explorent ces différentes formes telles que:

e D’énergie chimique stockée dans des batteries ou piles

e [’¢énergie ¢€lectrique produite a partir du charbon, de 1’énergie €olienne ou solaire

e D’énergie produite par la lumiére et la chaleur.
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Les en fants étudient au ssi d’autres m atériaux co nducteurs p ositifs et n égatifs de chaleur et
discuter de cet te co nnaissance appliquée d ans | eur vie au quotidien. Ils ont la pos sibilité
d'énumérer cer taines s ources co urantes d e 1'énergie thermique et mesurer la température de
différents matériaux au moyen des thermometres.

Transformation, usage et conservation de I’énergie
Les enfants enquétent s ur de s s ources ¢ ourantes d 'énergie telles que 1e Soleil, les piles, la
nourriture et le carburant.

Ils donne nt d es e xemples de f ormes courantes d 'énergie et ét udient 1 es t echniques d e
modification ou de transformation de I’énergie d'une forme a une autre dans la vie quotidienne
et communiquent | eurs r ésultats. P ar ex emple, 1'énergie a p artir d'éoliennes a P ort-Vila est
transformée en ¢én ergie € lectrique distribuée aux m aisons p our I a1 umicre et 1 a ch aleur.
L'énergie chimique stockée dans une batterie ou pile se transforme en énergie lumineuse dans
une torche. Les enfants ont la possibilité de construire des circuits électriques simples utilisant
des pi les, de sfilse tg lobes; ils enquétent e tid entifientla s ource, le transfert etl a
transformation d e I' énergie. Ils d iscutent e t mo ntrent des fagons d 'économiser 1 'énergie au
quotidien.

Forces

Notre vie au quotidien nous entraine a utiliser des poussées et tractions. Les enfants enquétent
et identifient les forces courantes telles que les poussées ou tractions. Pousser ou tirer sur un
objet modifie la vitesse ou la direction de son mouvement et peut le lancer ou l'arréter.

Nous pouvons démontrer les effets d'une force par:
o le déplacement d’un objet immobile

e 1’accélération, le ralentissement ou le changement de direction d'un objet en
mouvement

e [’arrét d’un objet en mouvement
e la modification de la forme d'un objet.

Les enfants enquétent sur différents types de forces observables dans la vie quotidienne liées
a/aux:

e aimants
e lagravité
o ressorts métalliques et ¢lastiques
e la friction
Notre Terre et I'espace

En années 4 a6, 1 es enfants découvrent le contenu du théeme «Notre Terre et 1'espacer. I1s
enquétent sur:

e notre systéme solaire et découvrent que le jour et la nuit, les phases de la Lune et les
marées, les éclipses et les saisons sont tous liés au mouvement de la Terre sur son
axe et son orbite autour du Soleil

o les caractéristiques naturelles et artificielles sur la Terre, les causes et les
changements sur la Terre sont dii aux processus naturels humains.
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Notre systeme solaire

Les enfants identifient les planetes de notre systéme solaire et décrivent leur taille par rapport
ala Terre et leur position par rapport au Soleil. Ils comprennent que le Soleil est I'étoile la
plus proche de la Terre et est la source de chaleur et de lumiére pour la Terre.

Les modeles de mouvement du S oleil, de 1a Lune et des étoiles dans le ciel p euvent étre
observés, décrits et prédits. La nuit, on pe ut voir la lumiére provenant des étoiles a 1'ceil nu,
mais le s té lescopes pe rmettent de voir mieux et observer la Lune et les p lanctes beaucoup
plus en détail ou autres galaxies.

Les enfants expliquent, a 1'aide de prototypes, comment la rotation de la Terre provoque le
cycle du jour et de la nuit, les phases de la Lune et les éclipses et comment l'inclinaison de la
Terre de 1'axe de révolution provoque le cycle annuel des saisons.

Les orbites de la Terre autour du Soleil et de 1a Lune autour de la Terre, avec la rotation de la
Terre autour d'un axe entre ses poles Nord et Sud, provoquent des tendances observables.

Notre planete Terre en évolution

Les en fants font I a distinction entre 1es c aractéristiques qui s e produisent na turellement, et
ceux qui sont le résultat de 1'activité humaine. Grace a l'étude des cartes de I'environnement du
Vanuatu, les enfants localisent différents types de formes terrestres et aquatiques, y compris
les ¢ haines mo ntagneuses, le s v olcans, le s riviéres et le s la cs. Ils id entifient a ussi le s
conséquences de 1 ’activité hum aine s ur | ’environnement: ba rrages, ¢ analisations d’ eaux
pluviales, jardins et villages.

Les enfants i dentifient | es cau ses et I es co nséquences v isibles d es p rocessus n aturels q ui
apportent de s ¢ hangements s ur la T erre, p ar exemple, | es i ntempéries et 1 'érosion, | es
inondations e t 1 e d épots d’ alluvions da ns I es rivieres, | es ¢ hangements provoqués p ar 1 es
cyclones, les tremblements de terre et les activités volcaniques. Les en fants commencent a
comprendre comment le relief se développe, s’use et se déforme.

Certains des phé nomenes m étéorologiques violents sont plus susceptibles que d’autres dans
une r égion do nnée. Les s cientifiques an noncent des pr évisions m étéorologiques s éveres,
comme | es ¢ yclones po ur que 1 es c ommunautés pui ssent s e pr éparer et r épondre ac es
é¢vénements. Une v ariété d e risques r ésulte d e p rocessus n aturels: ¢ yclones, i nondations,
tremblements de t erre, tsunamis e t € ruptions v olcaniques. Les hum ains ne pe uvent pa s
controler ou supprimer les catastrophes naturelles, mais ils peuvent prendre des précautions
pour réduire leurs conséquences.

Les enfants enquétent également sur les activités humaines qui entrainent des changements a
la T erre. Ils étudient I es co nséquences d e | 'agriculture et 1 e d éfrichement d es t erres, | es
changements apportés par la pollution de I'air et commencent a comprendre les activités liées
au changement climatique.

Ces dernicres années, le cycle du carbone a ét¢é gravement touché par les activités humaines.
Une surproduction d 'émissions de carbone parle biais de la fabrication esta 1'origine des
changements préjudiciables a 1'atmosphere qui contribuent au changement climatique dans le
monde entier.

Agriculture

Enannées4 a6,lesenfants enquétent sur les p ratiques a gricoles d e base et 1es as pects
scientifiques d e 1 *agriculture et dela facon dont el le s ’applique a la vie quot idienne. Ils
acquicrent un comportement responsable a 1'égard du sol, des plantes et des animaux, sachant
que ces choses contribuent a leur bien-étre et aux moyens de leur subsistance.
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Les trois sous-thémes de I’ Agriculture sont:
e ¢cosysteme du sol
e cultures vivriéres
e ¢levage d’animaux de la ferme

Le contenu de ces sous-thémes est décrit ci-dessous:

Ecosystémes du sol

Le s ol e st un m ilieu na turel pour 1a c roissance de s pl antes e t de s g raines. Au s ein d' un
¢cosysteme, des graines s e di spersent e t germent. Le s ol f ournit un s ystéme de s upport
physique pour les plantes, tout en les maintenant et en leur fournissant des éléments nutritifs.

Le sol est un milieu vivant: il contient de nombreux organismes vivants qui aident les plantes
et les débris de dégradation de la matiere organique animale qui protégent et maintiennent la
fertilité de la premiére couche arable. Le role des organismes du sol est de maintenir la qualité
des sols en fournissant la matiére organique qui enrichit le sol et la croissance des plantes.

Les éléves ap prennent a reconnaitre les caractéristiques d'une bonne terre etlafagconde
maintenir et d'améliorer la fertilité du s ol. Ils apprennent & préparer 1e sol pour planter des
cultures et la fagon de protéger le sol contre les insectes nuisibles.

Cultures vivrieres

Au Vanuatu, beaucoup de gens comptent sur les compétences en jardinage pour produire des
fruits et [ égumes pour 1eurs familles, alors que certaines personnes c hoisissent 1'agriculture
comme carriere et comptent sur la vente de leurs produits pour gagner leur vie.

Dans ce sous-théme, les enfants apprennent a planter, a s’occuper des cultures, a désherber les
mauvaises herbes et a récolter une variété de fruits et de Iégumes. Ils identifient les différentes
techniques de jardinage né cessaires pour les différentes plantes et a pprennent a en prendre
soin, des semis jusqu’ a la récolte.

Elevage d’animaux de la ferme

Dans ce sous-théme, les enfants acquicrent les compétences et connaissances de base qui leur
permettent d 'élever d es animaux d e l a ferme comme | es poul ets, les porcs, les vaches et
d’autres animaux se trouvant sur les différentes iles du V anuatu. Ils explorent et apprennent
I'importance d e fournir 1'alimentation a ppropriée et le s b esoins en e au pour 1 es di fférents
animaux et la meilleure facon de les abriter.

Evaluation

L'évaluation e stunpr ocessusc ontinud' identification, de ¢ ollecte e td 'interprétation
d’informations s ur I es p rogrés a ccomplis par1es € Iéves e n r apport a vec 1 es ¢ ompétences
d’apprentissage d écrites dans les programmes. Les enseignants enregistrent des résultats de
I’apprentissage dans 1 e dossier de s e nfants e t 1 'utilisent pour por ter de s jugements surla
réussite des compétences d’apprentissage.

Pour s ’assurer q ue 1 *évaluation e st j uste et po ndérée, 1 es enseignants doivent ut iliser une
variété de méthodes d’évaluation:

e observer I’¢leve

discuter avec 1’éleve

analyser les travaux de 1’¢éléve
faire passer un test a 1’éléve
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Evaluation des sciences
Le tableau ci-dessous donne des exemples d'aspects des sciences qui peuvent étre évalués a I'aide des méthodes d'évaluation cités ci-dessus.

Thémes Exemples de ce qui peut étre évalué en utilisant les 4 différentes méthodes
Levivant et Observation Discussion Analyse Test
I”Environnement
Sens de Parler au sujet des Des diagrammes Connaissance sur les parties du corps

I’observation dans
I’observation et
I’illustration
d’étres vivants
dans le milieu
local

caractéristiques physiques
des animaux et des
oiseaux: griffes acérées
ou becs longs par
exemple

montrant des chaines
alimentaires du
milieu local

humain en liaison avec 1’appareil
respiratoire

I nteractionsde

Techniques de

Discuter et questionner

Prédictions et

Compréhension du cycle de I’eau

lamatiére sécurité lors de la les enfants sur la fagcon conclusions
conduite dont ils classent les d'expérimentations
[ S . . .
d'expériences matiéres en fonction de simples
leurs propriétés
Energieet vieau Tests et Parler aux enfants au Des diagrammes Capacité a lister et classifier les forces

guotidien

détermination des
enfants sur les

sujet du transfert de
I'énergie dans les circuits

montrant comment
I'énergie est

conducteurs électriques simples transformée d'une

p'o,smfs.et négatifs forme a l'autre dans

?henergle la vie quotidienne
ermique

attractives et répulsives

Notre planete

Lorsqu’un enfant

Parler aux enfants a

Modgéles et schémas

Connaissance des planétes et leur position

Terreet fait des modéles propos des modifications qui expliquent le jour en relation avec le soleil
I’Espace de volcans et locales de la Terre, et la nuit
explique les résultats de I’activité
causes de l'activité humaine
volcanique
Agriculture Techniques Poser des questions sur Démontrer des Connaissance des moyens de controler les

pratiques utilisées
pour les fruits des
plantes et des
cultures
maraichéres

I’alimentation et le soin
des animaux

techniques de
compostage ou
d’engrais

parasites nuisibles
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Section: 2

(C ompétences

d’Apprentissage
et Indicateurs
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Vue d’ensemble de toutes les compétences des themes et

des sous-thémes
La compétence d 'apprentissage d es mathématiques et des sciences q ui a pparait ci -dessous
décrit ce que la plupart des éleves sont censés atteindre en mathématiques et en sciences a la
fin de 1'année 10. Le tableau suivant décrit les compétences d'apprentissage pour chacun des
cing thémes en sciences pour les années 1 a 10.

Compétence d’apprentissage des sciences

Décrire, interpréter et analyser des systémes sociaux, naturels et physiques ; appliquer
des concepts mathématiques et scientifiques ; traiter et dével opper une compréhension et
une appréciation de notre monde naturel et physique; faire des jugements sérieux.

Le p rogramme d es s ciences es t o rganis¢ en cingt hémes: Le vi vant e t I environnement,
Interactions de la matiére, Energie et vie au quotidien, Notre terre et I’espace et Agriculture.

organismes, leur
diversité et
dépendance

structure des
matiéres, leur
utilité et
comment
elles peuvent
étre
transformées

en énergie et
expliquer son
importance

I’évolution
des relations
entre la terre,
son systéme
solaire et
I’univers

. Levivant et Interactions Energiet Notreterre ,
Theme o sy vieau , Agriculture
I’environnement | delamatiére L et I espace
quotidien
Compétences | Reconnaitre les Décrire et Démontrer Démontrer, Démontrer des
d’apprentissage | caractéristiques et | expliquer les | des reconnaitre et | savoir-faire de
les fonctions des | propriétés et | connaissances | expliquer jardinage et des

pratiques
agricoles
simples utilisés
dans les
cultures et
I'élevage

Chacun de ces thémes est structuré en sous-thémes comme ’indique le tableau ci-dessous:

. Levivant et I nteractions Energieau Notreterre .
Théeme o . o~ : Agriculture
I’environnement | delamatiére quotidien et I’ espace
Compétence | = Vivre = Formeset | = Sourceset |= Notre = Ecosystéme
d’ apprentissage ensemble Cycles de Transfert systeme du sol
= Structure et la matiere de I’énergie solaire «  Cultures
Processus de | = Maticres » Transforma | = Notre vivriéres
la vie = Réactions tion, Usage plancte =  Elevage
= Biodiversité, et . Terre n d’animaux
Relations et Conservati évolution de 1a ferme
Durabilité onde
I’énergie
» Forces

Chacun d e c es sous-thémes a d es co mpétences d 'apprentissage explicites q ui p ermettent
d'identifier ce que les ¢léves a chaque niveau devraient étre en mesure de démontrer a la fin de
cette année. Les exemples d'indicateurs donnés montrent ce que les éleves doivent démontrer
pour atteindre la compétence d’ apprentissage. Les enseignants utilisent 1es indicateurs pour
aider a porter des jugements sur les réalisations des éléves. Ils peuvent élaborer leurs propres
indicateurs pour les compétences d'apprentissage une fois familiarisés avec les compétences.
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Systeme de référence pour les compétences

Dans les tableaux suivants chacun des sous-thémes a des lettres et des numéros qui dénotent le
nom des thémes, des sous-thémes, le niveau, et le nombre des compétences dans chaque sous-
théme. Par exemple, dans le tableau de «Le vivant et de 1’environnement» VESP.5.1 signifie
théme «Le vivant et I’environnement» (VE), sous-théme «Structures et Processus de la vie»
(SP), Année 5 (5) compétence 1 (1). Chaque indicateur est désigné par ordre alphabétique a
l'aide d'une lettre minuscule. V ous vous reportez a ces compétences d ’apprentissage et aux
indicateurs en utilisant ce systéme.
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Théme

Sous theme

Année4

Annéeb

Année 6

Le vivant et
I'’environnement

Reconnaitre les
caractéristiques et
les fonctions des
organismes, leur
diversité et
dépendance

Vivre ensemble

VE.VE.4.1
Reconnaitre les différents habitats
supportant différents organismes

VE.VE.5.1

Identifier et décrire les plantes et
les animaux vivant ensemble dans
un méme milieu

VE.VE.6.1

Enquéter et décrire les
cheminements de I’énergie solaire
sur les plantes et les animaux

Structure et
processus de la vie

VE.SPV 4.1

Identifier et décrire les parties
externes du corps animal qui
aident a la survie

VE.SPV.5.1

Identifier et décrire I’importance
des parties internes du systeme
digestif d’un animal

VE.SPV.6.1

Décrire comment les ¢léments
nutritifs, I’eau et I’oxygene
circulent vers les parties de la
plante

VE.SPV.4.2

Identifier les parties internes
soutenant et protégeant le corps
humain

VE.SPV.5.2
Identifier les parties internes du
systéme digestif humain

VE.SPV.6.2

Identifier les parties internes des
systémes respiratoire et sanguin du
corps humain

Biodiversité,
Relations et
Durabilité

VE.BRD 4.1

Enquéter sur I’environnement et
reconnaitre le monde des vivants,
populations et communautés

VE.BRD.5.1

Enquéter et expliquer I’effet sur
les étres vivants dans un
environnement défavorable

VE.BRD.6.1

Décrire les caractéristiques
physiques et I’adaptation des étres
vivants dans leur environnement
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Théme

Sous theme

Année4

Annéeb

Année 6

Interactions de
la Matiére

Décrire et
expliquer les
propriétés et
structure des
matiéres, leur
utilité et comment
elles peuvent étre

Matiéres

IM.M.4.1

Reconnaitre les matic¢res naturelles
et synthétiques du monde physique
et leurs différentes propriétés

IM.M.5.1

Rechercher les propriétés
physiques des matiéres naturelles
et synthétiques et déterminer les
fonctions de ces propriétés

IM.M.6.1

Rechercher, observer et enregistrer
les changements survenus lors des
meélanges des maticres

Formes et cycles
des matiéres

IM.FC.4.1
Reconnaitre I’existence de ’eau
sous différentes formes

IM.FC.5.1
Rechercher et identifier les
propriétés simples du solide, du

IM.FC.6.1

Représenter et expliquer le cycle
de I’eau et se préoccuper de I’eau,
ressource naturelle limitée

transformées liquide et du gazeux
Réactions IM.R.4.1 IM.R.5.1 IM.R.6.1

Identifier les changements sur les | Rechercher comment les Prédire et mener des expériences

aspects et les propriétés des matériaux courants peuvent étre afin de décrire les étapes des

matériaux couramment utilisés modifiés temporairement ou transformations temporaires ou
définitivement pour former des définitives de certains matériaux
matériaux avec des propriétés familiers
différentes
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Théme

Sous-théme

Année4

Année5

Année 6

Energie et vie

au quotidien
Démontrer des
connaissances en énergie
et expliquer son
importance

Sources et transfert
de I’énergie

EQ.ST.4.1

Reconnaitre le besoin de
I’énergie, son importance dans le
mouvement et le fonctionnement
des objets et le soleil, source
primaire de lumiére et de chaleur

EQ.ST.5.1

Reconnaitre et rechercher les
différentes formes d’énergie :
fossiles et renouvelables

EQ.ST.6.1

Identifier quelques sources
courantes de chaleur et
rechercher des matériels
conducteurs

Transformation,
usage et conservation
de I’énergie

EQ.TC.A4.1

Enquéter et identifier les sources
courantes, les transferts et les
transformations d’énergie

EQ.TC.5.1

Enquéter et expliquer comment
I’énergie se transforme d’une forme
a une autre dans la vie au quotidien

EQ.TC.6.1

Décrire comment conserver
I’énergie utilisée au quotidien
et expliquer son importance

Forces

EQ.F.4.1
Enquéter et identifier des forces
attractives ou répulsives

EQ.F.5.1
Démontrer les effets d’une force

EQ.F.6.1

Reconnaitre et démontrer
différentes forces en citant
des exemples dans la vie
quotidienne
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Theéme

Sous-théme

Année4

Année5

Année 6

Notre terre et
I'espace

Démontrer,
reconnaitre et
expliquer
I’évolution des
relations entre la
terre, son systéme
solaire et I’univers

Notre systeme
solaire

TE.SS.4.1

Rechercher et identifier les
composants de notre systéme
solaire

TE.SS.5.1

Rechercher et expliquer les effets
de la rotation de la Terre sur elle-
méme par rapport a son axe de
rotation une fois par jour

TE.SS.6.1

Rechercher et expliquer les effets de
I’inclinaison de 1’axe de rotation de

la Terre et I’orbite du soleil une fois
par an

Notre Planéte Terre
en évolution

TE.PE.4.1

Rechercher et décrire les
changements de la Terre qui se
produisent naturellement et ceux
qui sont les résultats des activités
humaines

TE.PE5.1

Identifier et expliquer les causes et
les effets visibles des processus
naturels, comment les minimiser et
s’y adapter

TE.PE6.1

Identifier et expliquer les causes et
les effets visibles de 1’activité
humaine et comment les minimiser
et s’y adapter
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Théme

Sous theme

Année4

Annéeb

Année 6

Agriculture

Ecosystéme du sol

A.EA4.1

Identifier les caractéristiques
fondamentales d'un bon sol et des
moyens simples pour augmenter la
fertilité des sols

AES

Démontrer des compétences de
base pour préparer le sol pour les
cultures

A.E.6.1

Appliquer les compétences et
connaissances de base pour faire
du compost et controler les
parasites

Cultures vivriéres

ACV4.1

Appliquer des compétences de
base pour planter, entretenir le
sol, désherber et récolter

ACV51

Identifier les principales taches
nécessaires a la croissance et au
soin des légumes

ACV.6.1

Identifier les principales taches
nécessaires a la croissance et au
soin des fruits et légumes

Elevage d’animaux
de la ferme

A.EA.6.1
Décrire des techniques simples
pour élever des animaux communs
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LE VIVANT ET L’'ENVIRONNEMENT

Interaction des étres vivants

Niveau Année4 Année5 Année 6
Compétence | VE.VE4.1 VE.VE.5.1 VE.VE.6.1
du sous-théme | Reconnaitre les différents habitats Identifier et décrire les plantes, les animaux | Enquéter et décrire le transfert de 1’énergie
supportant différents organismes vivant ensemble dans un méme milieu solaire sur les plantes, les animaux
Indicateurs Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple : exemple : exemple :

a. reconnait et décrit les différents a. identifie les étres vivants et les non a. explore et décrit les effets de la
habitats des milieux aquatiques, vivants dans le méme milieu lumiére solaire sur la vie animale,
marins et terrestres b. identifie les organismes vivants dans végétale

b. reconnait et explique que I’habitat la mangrove, dans un marécage ou b. identifie le processus et le systéme de
détermine I’espéce vivant dans ce dans un banian la chaine alimentaire
milieu c. identifie et décrit les plantes et les c. reconnait et explique le processus de

c. reconnait que les plantes et les animaux vivant dans un méme milieu la photosynthéese dans les plantes
animaux dépendent de leurs habitats d. reconnait et décrit les différentes vertes qui crée leur alimentation a
pour vivre espéces végétales vivant dans un partir de la lumiere solaire

d. identifie et décrit les caractéristiques milieu spécifique d. reconnait et explique que les plantes
naturelles des habitats sont sources de nourriture et d’énergie

pour les animaux
e. explique I’'importance des nutriments
dans I’alimentation des animaux
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LE VIVANT ET L'ENVIRONNEMENT: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Structure et processus de la vie animale et végétale

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

VE.SPV 4.1
Identifier et décrire les parties externes du
corps animal qui aident a la survie

VE.SPV.5.1
Identifier et décrire I’importance des parties
internes du systéme digestif d’un animal

VE.SPV.6.1

Décrire comment les éléments nutritifs,
I’eau et I’oxygene circulent vers les parties
de la plante

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et décrit les fonctions de
certaines parties externes du corps
d’un animal

b. identifie les parties externes des
animaux qui permettent la survie dans
un milieu de vie

c. reconnait que les parties physiques
externes des animaux s’adaptent a leur
environnement local contre les
prédateurs

d. reconnait et décrit le mode de
déplacement des animaux

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. 1dentifie et décrit les modes
d’alimentation d’animaux familiers

b. identifie les différentes parties de
I’appareil digestif des vertébreés,
similaires a I’appareil digestif humain

c. identifie et décrit les fonctions des
parties principales du systéme digestif
des animaux familiers: chien, poulet,
cochon

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait que les plantes ont besoin
d’air, d’eau et de lumiére pour vivre

b. décrit comment les éléments nutritifs,
I’eau et I’oxygeéne sont transportés
dans la plante

c. reconnait les fonctions des parties
principales d’une plante
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LE VIVANT ET L'ENVIRONNEMENT: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Structure et processus de la vie humaine

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

VE.SPV 4.2
Identifier les parties internes soutenant et
protégeant le corps humain

VE.SPV.5.2
Identifier les parties internes du systéme
digestif humain

VE.SPV.6.2
Identifier les parties internes des systémes
respiratoire et sanguin du corps humain

Indicateurs Ce sera ¢vident lorsque I’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par
exemple : exemple : exemple :

a. identifie le role du squelette dans les a. identifie et décrit I’appareil digestif du | a. identifie les organes composant
parties principales du corps humain: corps humain I’appareil respiratoire: poumons,
colonne vertébrale, crane, bassin b. identifie le cheminement des aliments trachée artere, bronches, bronchioles

b. identifie et décrit les muscles du corps de la bouche aux différentes parties de | b. identifie les organes composant
humain et leurs roles I’appareil digestif I’appareil circulatoire

c. identifie les parties du tube digestif et c. identifie et explique les principales
explique I’importance de la digestion parties de 1’appareil respiratoire
d. reconnait le systéme circulatoire du
corps humain
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LE VIVANT ET L'ENVIRONNEMENT: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Biodiversité, relations et durabilité

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

VE.BRD 4.1

Enquéter sur I’environnement et reconnaitre
le monde des vivants, populations et
communauté

VE.BRD.5.1
Enquéter et expliquer I’effet sur les étres
vivants dans un environnement défavorable

VE.BRD.6.1

Décrire les caractéristiques physiques et
I’adaptation des étres vivants dans leur
environnement

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. identifie les vertébrés, invertébrés et
plantes partageant un méme milicu de
vie

b. reconnait la contribution de chaque
espéce dans leur milieu de vie

c. reconnait le role des décomposeurs
dans I’habitat

d. identifie et explique I’importance de
certaines especes d’animaux vivant en
groupes : banc de sardines, essaim
d’abeilles

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie les effets sur des étres vivants
suite a un phénoméne naturel :
inondation, cyclone

b. observe et prédit des effets sur la vie
des animaux suite a des changements
survenus dans leur habitat

c. identifie et compare les changements

naturels des changements causés par
I’homme dans des milieux de vie

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et décrit les adaptations des
organismes a un milieu favorable a
leur style de vie

b. décrit les méthodes de protection et
les moyens de défense des animaux en
situation de danger

c. identifie les caractéristiques physiques
de différents animaux les aidant a
s’adapter a un environnement précis

d. reconnait que certains organismes
peuvent s’adapter a leur nouvel
environnement
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INTERACTION DES MATIERES

Matieres

Niveau

Année4

Annéeb

Année 6

Compétence du
sous-theme

IMM.4.1

Reconnaitre les matiéres naturelles et
synthétiques du monde physique et leurs
différentes propriétés

IM.M.5.1

Rechercher les propriétés physiques des
maticres naturelles et synthétiques et
déterminer les fonctions de ces propriétés

IM.M.6.1

Rechercher, observer et enregistrer les
changements survenus lors des mélanges
des maticres

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :
a. identifie des matériaux naturels des
matériaux manufacturés
b. reconnait et définit les matiéres
solubles des non solubles
c. reconnait les états naturels des
matieres tels que I’eau et Iair
d. identifie et décrit les matiéres qui
composent des objets familiers

e. reconnait les propriétés des maticres
familiéres : eau, bois, plastique et
verre

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. décrit les propriétés physiques d’une
variété de matiéres naturelles et
synthétiques

b. identifie des produits domestiques et
détermine leurs propriétés et utilités

c. reconnait et classe des objets
familiers naturels et synthétiques
selon leurs propriétés : couleur,
forme, taille, texture

d. décrit comment ces propriétés
déterminent leurs utilités

e. reconnait les états changeants de la
maticre: solide, liquide et gazeux
selon la température

f. reconnait que les matériaux
commercialisés sont choisis en
fonction de leurs propriétés

Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. reconnait les mélanges miscibles des
mélanges non- miscibles

b. identifie et connait les matériaux
solubles au contact du liquide

c. définit la composition de simples
mélanges ou solutions au quotidien
en employant le vocabulaire
approprié

d. identifie et connait que méme
dissoute au contact du liquide, la
substance est toujours présente

e. décrit les résultats obtenus du
mélange de deux matériaux ou plus
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INTERACTIONS DES MATIERES :

Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Formes et cycles des matiéeres

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

IM.FC.4.1
Reconnaitre I’existence de I’eau sous
différentes formes

IM.FC.5.1
Rechercher et identifier les propriétés
simples du solide, du liquide et du gazeux

IM.FC.6.1

Représenter et expliquer le cycle de I’eau et
se préoccuper de 1’eau, ressource naturelle
limitée

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par

exemple :

a. 1dentifie et reconnait I’eau dans ses
différents états

b. 1identifie et reconnait les différents
états physiques de 1’eau et les
températures de changement d’état

c. identifie et reconnait les degrés
d’ébullition et solidification de I’eau

d. reconnait et décrit les différentes

étapes de la transformation des états
de I’cau a travers la solidification, la
fonte ou liquéfaction et I’¢bullition

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. recherche et identifie le changement
d’états de la matiére

b. reconnait et décrit les propriétés du

solide

c. identifie et reconnait les propriétés du
liquide

d. identifie et reconnait les propriétés du
gazeux

e. observe et reconnait I’importance du
gaz pour les étres vivants

f. identifie et démontre que ’air occupe
I’espace entre les solides

g. reconnait qu’un objet fondu peut se
solidifier

Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. identifie et reconnait les principales
étapes du cycle de I’eau

b. reconnait et explique I’importance
vitale de 1’eau, de sa conservation et
du maintien de sa qualité

c. explique I’'importance de conserver les
sources d’eau

d. décrit comment les humains utilisent,
recyclent et maintiennent la qualité de
I’eau
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INTERACTION DES MATIERES :

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Réactions

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

IM.R.4.1

Identifier les changements sur les aspects et
les propriétés des matériaux couramment
utilisés

IM.R.5.1

Rechercher comment les matériaux
courants peuvent étre modifiés
temporairement ou définitivement pour
former des matériaux avec des propriétés
différentes

IM.R.6.1

Prédire et mener des expériences afin de
décrire les étapes des transformations
temporaires ou définitives de certains
matériaux familiers

Indicateurs Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple : exemple : exemple :
a. identifie des changements physiques a. reconnait que les matériaux peuvent a. prédit les propriétés d’un matériau
naturels et familiers sur des matériaux subir des changements de différentes nouveau obtenu apres une
b. reconnait que le changement de fagons transformation chimique
I’aspect de certains matériaux se fait b. 1identifie et reconnait des changements | b. reconnait que certaines substances
plus rapidement que pour d’autres réversibles pour certains matériaux et sont solubles ou non solubles dans
c. identifie et discute les changements d’autres non réversibles ou I"eau
sur la mati¢re causés par les humains irréversibles c. explore les étapes de mélange d’un
c. reconnait qu’un changement chimique liquide et d’une matiére poudreuse
transforme la matiére et ses propriétés puis de deux matiéres liquides de
d. identifie et décrit les différences entre différentes propriétés et détermine la
la substance avant et aprés un réversibilité ou non de la matiére
changement réversible d. reconnait la matiére dégradable et
e. reconnait qu’un matériau brilé n’est non dégradable
plus réversible e. décrit les propriétés de la matiére
apres sa décomposition
144 ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4 a 6 du primaire Sciences




ENERGIE ET VIE AU QUOTIDIEN

Sources et transfert de I’énergie

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

EQ.ST.4.1

Reconnaitre le besoin de 1’énergie, son
importance dans le mouvement et le
fonctionnement des objets et le soleil,
source primaire de lumiére et de chaleur

EQ.ST.5.1
Reconnaitre et rechercher les différentes
formes d’énergie : fossiles et renouvelables

EQ.ST.6.1

Identifier quelques sources courantes de
chaleur et rechercher des matériels
conducteurs

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait le role et les bienfaits de la
lumiére solaire et son énergie sur les
étres vivants

b. reconnait que la nourriture produite
par la plante, est source d’énergie pour
la vie animale

c. reconnait que les vivants ont besoin
d’énergie pour leur développement et
leur reproduction

d. reconnait I’'importance de 1’énergie
dans le mouvement et la modification
des objets

e. identifie les sources d’énergie qui
produisent de la chaleur, de la lumiére

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait et décrit différentes formes
d’énergie

b. enquéte et identifie les moyens pour
conserver 1’énergie électrique

c. enquéte et identifie quelques formes
d’énergie fossiles et renouvelables

d. enquéte et identifie les formes
d’énergie mécanique

e. reconnait et décrit les sources
d’énergie lumineuse: les rayonnements
solaires, les appareils d’éclairage et les
bougies

f. décrit des exemples d’énergie
chimique potentielle : matiéres
organiques ou piles

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie les matériaux conducteurs ou
isolants thermiques simples

b. identifie les sources d’énergie
thermiques : rayonnement solaire, feu

c. recherche et identifie les moyens de
stocker ou de réduire la chaleur

d. enquéte et identifie la température
d’un corps

e. identifie les moyens pour conserver
1’énergie thermique
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ENERGIE ET VIE AU QUOTIDIEN:

Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Transformation et conservation de I’énergie

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

EQ.TC.A4.1

Enquéter et identifier les sources courantes,
les transferts et les transformations
d’énergie

EQ.TC.5.1

Enquéter et expliquer comment 1’énergie se
transforme d’une forme a une autre dans la
vie au quotidien

EQ.TC.6.1
Décrire comment conserver I’énergie
utilisée au quotidien et expliquer son
importance

Indicateurs | Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple : exemple : exemple :

a. identifie les sources d’énergie a. reconnait et explique la transformation | a. reconnait et explique les avantages et
familiéres, naturelles et artificielles: de I’énergie d’une forme a une autre les risques de I’utilisation des énergies
soleil, eau, vent, bois dans différentes situations renouvelables dans son quotidien

b. décrit des situations dans lesquelles les | b. reconnait que I’énergie est transformée | b. identifie et décrit les méthodes pour
humains consomment de I’énergie: d’une forme a I’autre telle que le conserver 1’énergie dans leur
chauffage, transport, alimentation, carburant (énergie chimique) dans un environnement local
loisirs Ve.hICUIe (gnergw mécanique) pour le ¢. reconnait I’'importance d’économiser

c. identifie comment stocker de I’énergie faire fonctionner I’énergie
pour un usage ultérieur: charger un c. identifie comment I’énergie chimique
portable est transformée a 1’énergie lumineuse a

d. reconnait que les sources d’énergie I"exemple d une pile a une ampoule ou
naturelles peuvent se transformer en torche allumée
électricité d. identifie comment I’énergie chimique

est transformée a 1’énergie thermique
et lumineuse a I’exemple d’une bougie
allumée

e. identifie comment I’énergie chimique
est transformée a 1’énergie thermique
et lumineuse dans des ampoules
allumées ou dans un fer a repasser
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ENERGIE ET VIE AU QUOTIDIEN :

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Forces

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

EQ.F.4.1
Enquéter et identifier des forces attractives
ou répulsives

EQ.F.5.1
Démontrer les effets d’une force

EQ.F.6.1

Reconnaitre et démontrer différentes forces
en citant des exemples dans la vie
quotidienne

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a.

identifie des manifestations d’une
force attractive ou répulsive dans le
mouvement des objets

identifie les poles d’attraction des
aimants

reconnait les effets attractifs ou
répulsifs du magnétisme dans des
aimants

identifie les forces famili€res et les

classe en forces attractives et
répulsives

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait et décrit comment une force
agit sur le déplacement d’un corps

b. reconnait le déplacement d’objets sur
différentes surfaces: verre, bois, sol en
provoquant la méme force

c. reconnait I’effet de la force sur le
déplacement ou I’¢é1évation des objets

d. décrit les forces utilisées dans les
fonctionnements des outils: tournevis,
paire de ciseaux, scie

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait que I’aimant exerce une
force

b. reconnait et démontre les effets des
forces magnétiques sur les objets
utilisés dans la vie courante

c. reconnait les effets de la force
gravitationnelle

d. reconnait que des forces naturelles
telles que celles du vent, des riviéres
et des vagues ont un effet sur le
mouvement des objets dans leur
environnement

e. identifie les forces attractives et
répulsives d’instruments ou outils
simples : ciseaux, pompe a vélo, vélo,
ouvre-boite,
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LA TERRE ET L’ESPACE

Notre systeme solaire

Niveau Annee4 Année5 Année 6
Compétence | TE.SS.4.1 TE.SS.5.1 TE.SS.6.1
du sous-théme | Rechercher et identifier les composants du Rechercher et expliquer les effets de la Rechercher et expliquer les effets de
systéme solaire rotation de la Terre sur elle-méme par I’inclinaison de I’axe de rotation de la Terre
rapport a son axe de rotation une fois par et ’orbite du Soleil une fois par an
jour
Indicateurs | Ce sera évident lorsque I’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple : exemple : exemple :
a. identifie et décrit les principaux a. reconnait le cycle du jour et de la nuit a. décrit et explique I’alternance des
constituants du systéme solaire avec la rotation de la Terre par rapport saisons avec la révolution et
définit et déerit le Soleil a son axe I’inclinaison de la Terre
c. reconnait que le Soleil est une étoile, b. décrit les principales phases du cycle b. identifie les saisons au Vanuatu
la Terre une planéte et la Lune un lunaire c. décrit les changements qui surviennent
satellite naturel c. identifie et décrit le rythme des marées dans son environnement suivant les
d. distingue une étoile, une constellation deux saisons dans I"année
et une galaxie d. décrit la révolution de la Terre autour
du Soleil et de la Lune autour de la
Terre
e. illustre la formation des éclipses
solaires et lunaires
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LA TERRE ET L'ESPACE: Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Notre planéte Terre en évolution

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

TE.SS.4.1

Rechercher et décrire les changements de la
Terre qui se produisent naturellement et
ceux qui sont les résultats des activités
humaines

TE.PES.1

Identifier et expliquer les causes et les
effets visibles des processus naturels et
comment les minimiser et s’y adapter

TE.PE6.1

Identifier et expliquer les causes et les
effets visibles de I’activité humaine et
comment les minimiser et s’y adapter

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. 1dentifie les formes naturelles des
paysages : montagnes, volcans,
rivieres, lacs, étangs, marécages,
vallées

b. identifie et décrit les caractéristiques
de I’activité humaine

c. identifie les phénomenes naturels qui
affectent la surface terrestre

d. identifie et décrit la contribution de
I’homme aux changements
climatiques

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et explique les processus
naturels qui modifient la surface de la
Terre tels que l'altération et 'érosion,
les inondations

b. identifie et décrit les causes des
catastrophes naturelles

c. explique comment prévoir des
catastrophes naturelles : tsunamis,
cyclones

d. décrit les effets de ces catastrophes sur
I’environnement et sur ’homme

e. identifie des mesures de précautions
ou de sécurité avant, lors et aprés une
catastrophe naturelle

f. prévoit des moyens de s’adapter au
changement climatique et aux
catastrophes naturelles

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et décrit les conséquences
des activités humaines sur
I’environnement

b. identifie les moyens de réduire la
pollution causée par les activités
humaines

c. identifie des moyens de réduire les
activités humaines qui contribuent aux
changements climatiques

d. prévoit des moyens de s’adapter au

changement climatique et aux
catastrophes naturelles
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AGRICULTURE

Ecosystéme du sol

Niveau Année4 Année5 Année 6
Compétence | A.ES4.1 A.ES.5.1 A.ES.6.1
d’apprentissage | Identifier les caractéristiques de base d'un Démontrer des compétences de base pour Appliquer les compétences et
bon sol et des moyens simples pour préparer le sol préte pour les cultures connaissances de base pour faire du
augmenter la fertilité des sols compost et contrdler les parasites
Indicateurs Ceci sera évident lorsque I’¢leve, par Ceci sera évident lorsque ’¢leve, par Ceci sera évident lorsque 1’¢leéve, par
exemple : exemple : exemple :
a. identifie et décrit les caractéristiques a. reconnait la partie la plus fertile des a. identifie les éléments nécessaires a la
d’une bonne terre pour les cultures sols fabrication du compost
b. identifie et applique les moyens b. reconnait que la préparation du sol b. explique et démontre la bonne fagon
d'enrichir le sol dépend des différentes cultures de prendre soin du compost
c. reconnait que le fumier et d'autres c. identifie des méthodes adéquates pour | c. démontre que 1’arrosage aide a la
matiéres organiques mortes la préparation des plates -bandes décomposition rapide de la matiere
enrichissent les sols d. identifie les moyens d'accroitre la d. identifie les organismes nuisibles des
d. identifie les moyens de prendre soin fertilité des sols lors des cultures : non nuisibles pour les cultures dans le
de la terre ou du sol manioc, taros, ignames, patates jardin
e. identifie les moyens d’augmenter la e. identifie différents moyens de lutter
fertilité des sols dans la préparation contre chaque type de parasites
des sols pour les cultures
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AGRICULTURE: Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Cultures vivrieres

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
d’apprentissage

A.CVa4.l

Appliquer les compétences de base pour
planter, entretenir le sol, désherber et
récolter

A.CV.s.1
Identifier les principales tdches nécessaires
a la croissance et au soin des 1égumes

A.CV.6.1

Identifier les principales taches nécessaires
a la croissance et au soin des fruits et
légumes du jardin potager

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque 1’¢léve, par
exemple :
a. reconnait que les plantes se cultivent
différemment selon les espéces
b. identifie les moyens d'appliquer le
compost et le paillage sur différentes
cultures

c. 1dentifie les mauvaises herbes dans
les cultures

d. reconnait les modes de récolte de
chaque culture selon son espece

e. 1dentifie et décrit les méthodes de
cultures traditionnelles

Ceci sera évident lorsque 1’éléve, par
exemple :

a. identifie la croissance et le
développement de chaque culture

b. identifie les moyens d’entretien du
jardin potager : chou de chine, chou
des iles, mais

c. identifie les moyens d’entretien des
cultures vivriéres

d. reconnait et décrit les méthodes de
récolte des différentes cultures

Ceci sera évident lorsque I’¢éleve, par
exemple :

a. identifie la croissance et le
développement de chaque plante et
fruit du jardin

b. identifie les moyens d’entretenir les
fruits du jardin : tomates. bananes,
ananas

c. identifie les moyens d’entretenir la
culture des fruits

d. reconnait et décrit les méthodes de
récolte de différents fruits
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AGRICULTURE: Compétences d’'apprentissage et indicateurs

Elevage d’animaux de la ferme

Niveau Année 4 Année5 Année 6
Compétence A.EA.6.1
du sous-théme Appliquer des techniques simples pour
¢lever des animaux communs
Indicateurs Ceci sera évident lorsque ’¢leve, par
exemple :

a. identifie les meilleurs aliments des
animaux familiers tels que les
poulets, les porcs, le bétail

b. 1identifie et explique pourquoi l'eau
est essentielle pour élever ces
animaux

c. identifie la meilleure fagon
d’entretenir ces animaux
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LE VIVANT ET L’'ENVIRONNEMENT

Vivre ensemble

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

VE.VE.4.1
Reconnaitre les différents habitats
supportant différents organismes

VE.VE.5.1

Identifier et décrire les plantes et les
animaux vivant ensemble dans un méme
milieu

VE.VE.6.1

Enquéter et décrire les cheminements de
I’énergie solaire sur les plantes et les
animaux

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. organiser une visite pédagogique pour
rechercher et enregistrer ses
observations sur les habitats des
différents étres vivants

b. discuter et expliquer les raisons et les
lieux des habitats des différents
organismes

c. comparer et représenter sous forme de
dessins légendés, des habitats
terrestres et aquatiques des différents
étres vivants

d. exposer les résultats des recherches
sur les habitats des organismes

e. rechercher et enregistrer les
différentes caractéristiques des
habitats dans une riviére ou un
marécage; identifier les organismes
vivant dans ces milieux

f. dessiner un plan simple de son
environnement local et indiquer les
différents habitats des étres vivants a
I’aide des couleurs

g. enquéter et décrire quelques habitats
d’animaux existant prés de son
village, de son quartier

L’enfant pourrait, par exemple :

a. classer dans un tableau, les plantes et
les animaux vivant dans un méme
milicu de vie

b. identifier et présenter des especes de
plantes, leurs roles dans leur milieu de
vie

c. choisir un habitat et créer un dossier:
plage, riviére, lac, forét

d. identifier, classer les animaux selon
leur mode d’alimentation et définir
leur régime

e. identifier et nommer des organismes
vivant dans un milieu marin ou
aquatique

f. enquéter et décrire le mode de vie des
organismes vivant dans une grotte ou
un tronc d’arbre

g. classer dans un tableau, les plantes de
divers milieux et nommer les animaux
qui y habitent

h. choisir des plantes, faire la liste des
animaux, des insectes qui y vivent et
les présenter sur une affiche

L’enfant pourrait, par exemple :

a. décrire le role de chaque élément de la
chaine alimentaire

b. utiliser une affiche pour expliquer la
chaine alimentaire

c. faire une expérience pour démontrer
I’importance de la lumiére solaire,
’air et I’eau dans I’alimentation de la
plante

d. faire un croquis pour expliquer le
processus de la photosynthese

e. et consolider le processus par des
exercices a trous

f. enquéter et expliquer le mode de
nutrition et de 1’utilisation de 1’énergie
solaire dans le systéme alimentaire
des herbivores

g. compléter le schéma de la
photosynthése dans les plantes
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LE VIVANT ET L'ENVIRONNEMENT : compétences d’'apprentissage et Activités

Structure et processus de la vie

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

VE.SPV 4.1
Identifier et décrire les parties externes du
corps animal qui aident a la survie

VE.SPV.5.1
Identifier et décrire I’importance des parties
internes du systéme digestif d’un animal

VE.SPV.6.1

Décrire comment les éléments nutritifs,
I’eau et I’oxygene circulent vers les parties
de la plante

Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. observer et expliquer comment les a. observer une image du systéme a. mener une expérience pour démontrer
prédateurs attrapent leurs proies a digestif d’un animal et nommer les le trajet de I’eau de la racine aux
partir des ressources disponibles différentes parties différentes parties de la plante

b. représenter ou dessiner différents becs | b. classer les différents animaux selon b. mener une expérience pour démontrer
d’oiseaux adaptés a leur leur mode d’alimentation que la plante a besoin d’eau et de
environnement c. dresser une liste d’animaux selon leur lumicre

c. expliquer comment les oiseaux et les régime; herbivores, carnivores, c. faire un croquis qui montre
animaux nourrissent et protegent leurs omnivores I’absorbation du dioxyde de carbone
petits d. schématiser le trajet de la nourriture et du rejet de I’oxygene par la plante

d. enquéter et classer dans un tableaules | ¢ décrire le role des dents et des glandes
animaux selon leur mode de salivaires dans le systéme digestif
déplacement

e. enquéter et décrire les roles de chaque
partie externe d’un animal : a plume, a
bec, a poil, a queue, aux écailles, a
deux et quatre pattes

f. trouver le nom d’un animal décrit ou
mimé par le maitre ou un autre groupe
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LE VIVANT ET L'ENVIRONNEMENT: Compétences d'apprentissage et Activités

Structure et processus de la vie

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

VE.SPV 4.2
Identifier les parties internes soutenant et
protégeant le corps humain

VE.SPV.5.2
Identifier les parties internes du systéme
digestif humain

VE.SPV.6.2
Identifier les parties internes des systémes
respiratoire et sanguin du corps humain

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. observer une affiche ou un squelette
artificiel et discuter de I’importance et
du rdle des différents os dans le corps
humain

b. reconstituer un squelette humain par
découpage et collage

c. observer et classer les os humains
selon leur forme

d. enquéter et nommer les principaux os
du corps humain

e. expliquer la différence entre un
muscle contracté et un muscle relaché

f. créer des mouvements physiques pour
démontrer le role des muscles et des
ligaments dans I’articulation

L’enfant pourrait, par exemple :

a. enquéter et nommer les organes de
’appareil digestif

b. reconstituer les organes de I’appareil
digestif

c. repérer le vocabulaire appartenant a
I’appareil digestif

d. nommer les différentes sortes de dents

L’enfant pourrait, par exemple :

a. enquéter et nommer les différents
organes de I’appareil circulatoire

b. reconstituer les organes de I’appareil
circulatoire

c. repérer le vocabulaire appartenant au
systéme circulatoire

d. repérer le vocabulaire appartenant a la
grande circulation pulmonaire

e. rechercher et dessiner la coupe d’un
cceur humain; identifier les oreillettes
et les ventricules

f. identifier ’emplacement du cceur dans
le corps humain

g. trouver ses pouls et compter les
battements de son cceur par minute au
repos, apres une activité physique, une
marche - parler des changements
suivant les moments
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LE VIVANT ET L'ENVIRONNEMENT: Compétences d'apprentissage et Activités

Biodiversité, relations et durabilité

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

VE.BRD 4.1

Enquéter sur I’environnement et reconnaitre
le monde des vivants, populations et
communautés

VE.BRD.5.1
Enquéter et expliquer I’effet sur les étres
vivants dans un environnement défavorable

VE.BRD.6.1

Décrire les caractéristiques physiques et
I’adaptation des étres vivants dans leur
environnement

Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. rechercher et discuter sur ’utilit¢ de la | a. expliquer comment le naufrage d’un a. décrire le comportement de certains
vie en communauté des insectes ou bateau peut nuire a la vie marine et animaux face au danger
des oiseaux proposer des solutions b. observer un habitat et identifier les

b. observer et compléter un tableau sur b. élaborer un projet pour une population divers formes de pattes, de becs, de
les activités sociales des différents cotiére en prévision de la montée des museaux, nageoires par rapport a leur
animaux dans leur habitat eaux usage et a leur environnement

c. rechercher et lister des plantes c. rechercher et noter les arbres fruitiers c. présenter un débat sur les diverses
aquatiques communes qui produisent & contre saison et peaux et fourrures des animaux en

d. classer les animaux dans un tableau donner les raisons fonction de leur milieu de vie
selon leur régime alimentaire, leur d. créer une affiche pour sensibiliser les d. créer un camouflage mural, poser un
mode de déplacement riverains, sur les risques d’inondations animal, observer, décrire son

e. identifier les plantes parasites dansun | e. présenter un débat sur Ieffet de comportement et nommer les
milieu glissement de terrain et proposer des ammellux qui ut}illsent le camouflage

A - A i svisi our leur sécurité

f. enquéter et décrire les roles des solutions en previsions p .

décomposeurs dans un habitat e. exphquer le changement dq couleur,
A . . de taille, de forme de certaines plantes
g. enquéter et associer chaque animal et .
o . dans leur nouvel environnement
plante dans son propre milieu de vie
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INTERACTIONS DE LA MATIERE

Matieres

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

IM.M 4.1

Reconnaitre les matic¢res naturelles et
synthétiques du monde physique et leurs
différentes propriétés

IMM.5.1

Rechercher les propriétés physiques des
matiéres naturelles et synthétiques et
déterminer les fonctions de ces propriétés

IM.M.6.1

Rechercher, observer et enregistrer les
changements survenus lors des mélanges
des maticres

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. dans la cour, lister différents
matériaux : terre, herbe, bois,
plastique, verre

b. classer en différentes catégories
différents matériaux naturels et
synthétiques

c. rechercher et identifier les propriétés
de la matiére naturelle et de la maticre
synthétique : verre, eau, lait, caillou,
plastique

d. classer des solides selon leurs
propriétés

e. repérer et prédire dans une liste de
matériaux ceux qui sont absorbants,
de ceux qui ne le sont pas et vérifier
ces prédictions a travers des
expériences simples

L’enfant pourrait par exemple :

a. observer des matériaux naturels (bois,
sol, eau) et synthétiques (pochon,
carafe, boite, tissu) et décrire les
propriétés et usages

b. dresser une liste de produits chimiques
utilisés dans les foyers et faire une
intervention dans une autre classe sur
les propriétés et usages

c. observer et identifier des substances
usuelles a la maison et expliquer son
constat

d. repérer des liquides utilisés a la
maison et décrire les propriétés et
usage qu’on en fait

L’enfant pourrait par exemple :

a. rechercher et sélectionner des solides
qui se dissolvent de ceux qui ne se
dissolvent pas

b. décrire comment les propriétés des
substances changent lorsque les
substances interagissent entre elles

c. observer les changements d’état des
substances et identifier les facteurs de
ces changements

d. prédire et expérimenter les mélanges
possibles de liquides
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INTERACTIONS DE LA MATIERE: Compétences d’apprentissage et Activités

Formes et cycles des matiéeres

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

IM.FC.4.1
Reconnaitre I’existence de I’eau sous
différentes formes

IM.FC.5.1
Rechercher et identifier les propriétés
simples du solide, du liquide et du gazeux

IM.FC.6.1

Représenter et expliquer le cycle de I’eau et
se préoccuper de 1’eau, ressource naturelle
limitée

Activités L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple :
a. observer et noter les différents états de | a. collectionner et classer une variété de | a. dessiner le cycle de I’eau et nommer
I’eau dans I’environnement solide selon leur dureté, texture, les principales étapes
b. expérimenter et découvrir la présence naturel ou synthétique : bois, cailloux, | b décrire chaque étape du cycle de I’eau
de ’cau dans ses états : liquide, solide, graines, savons o o c. faire bouillir de I’eau et observer les
et vapeur b. collectionner une variété de liquides gouttelettes d’eau qui se forment sur
c. faire bouillir, glacer de I’eau et noter (cau, lait, vinaigre, pétrole, huile de une surface froide; expliquer la
les changements; identifier que la table), les observer et les classifier similarité avec la condensation dans la
température est le seul facteur de ces suniant lezurg proprictes (usage, formation des nuages
Interactions couteut, e})alsseur) d. expérimenter, observer et noter les
d. expérimenter, observer et noter les c. lister différents gaz dans son changements d’état de I’eau par la
changements d’état de I’eau par : la environnement (vapeur d’eau, condensation et I’évaporation et
fonte, la congélation, la condensation oxygene, dloxydcf de carbone, gaz de expliquer les causes
et I’évaporation et trouver les facteurs cuisine, vapeur d’essence) et décrire
qui ont un effet sur ces changements certaines de leurs propriétés : odeur,
inflammable
d. classifier des solides solubles et non
solubles dans I’eau
e. mener une expérience sur I’existence
de I’air dans son environnement
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INTERACTIONS DE LA MATIERE: Compétences d’apprentissage et Activités

Réactions

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

IM.R.4.1

Identifier les changements sur les aspects et
les propriétés des matériaux couramment
utilisés

IM.R.5.1

Rechercher comment les matériaux
courants peuvent &tre modifiés
temporairement ou définitivement pour
former des matériaux avec des propriétés
différentes

IM.R.6.1

Prédire et mener des expériences afin de
décrire les étapes des transformations
temporaires ou définitives de certains
matériaux familiers

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. collecter une série de matériaux
usagés, comparer leur aspect a leur
état initial (boites rouillées, charbon,
pelures)

b. découvrir et expliquer le changement
d’état des aliments avant, pendant et
apres la cuisson

c. créer un schéma pour représenter les
différentes phases de changement
observées sur les matériaux dégradés

d. observer des matériaux exposés au
temps et sous la pluie et décrire le
type de changement survenu

L’enfant pourrait par exemple :

a. collectionner des matériaux familiers,
observer et décrire des changements
au contact avec la température

b. explorer des mélanges de substance
(chauds ou froids) et expliquer si les
changements sont temporaires ou
définitifs

c. mener une expérience sur le passage
d’une matiére solide a une matiére
liquide et vice versa afin de
différencier les changements
réversibles et irréversibles

d. observer des exemples de
changements de substances et les
classer selon qu’ils soient temporaires
ou définitifs

L’enfant pourrait par exemple :

a. prédire et expérimenter la réversibilité
de deux mélanges ou solutions

b. expérimenter des réactions de diverses
maticres ou substances au contact de
I’eau et trier ceux qui sont non
solubles

c. prédire les changements réversibles et
irréversibles des matériaux usagés ou
déchets

d. observer des exemples de
changements de substances et les
classer selon qu’ils soient physiques
ou chimiques
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ENERGIE ET VIE AU QUOTIDIEN

Sources et transfert de I’énergie

Niveau Année 4 Année5 Année 6
Compétence | EQ.ST4.1 EQ.ST.5.1 EQ.ST.6.1
du sous-théme | Reconnaitre le besoin de 1’énergie, son Reconnaitre et rechercher les différentes Identifier quelques sources courantes de
importance dans le mouvement et le formes d’énergie: fossiles et renouvelables | chaleur et rechercher des matériels
fonctionnement des objets et le soleil, conducteurs
source primaire de lumiére et de chaleur
Activités L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple :
a. mener des expériences sur le a. discuter et démontrer a travers un a. rechercher et classer des matériaux
déplacement des objets schéma, 1’utilisation de 1’énergie qui sont bons conducteurs thermiques
b. rechercher et présenter en groupe le solaire et ceux qui sont isolants thermiques
role et les bienfaits de la lumiére b. rechercher et identifier des énergies b. créer une affiche sur les sources de
solaire et discuter sur les effets de son fossiles qui produisent des énergies chaleur
énergie sur les étres vivants chimiques telles que le pétrole et le c. identifier et décrire les sources
c. identifier que la nourriture produite gaz d’énergie familiéres utilisées dans le
par la plante, est source d’énergie pour | c. discuter et lister les formes d’énergie foyer
la vie animale renouvelable et non renouvelable d. rechercher la température des
d. identifier les sources d’énergie qui d. identifier différentes formes matériaux au moyen d’un
produisent de la chaleur, de la lumiére d’énergies mécaniques utilisées au thermomeétre
et décrire leurs effets sur la vie des quotidien
ctres vivants e. illustrer les différentes formes
d’énergie utilisées dans la vie
quotidienne
f. identifier et lister les énergies
lumineuses utilisées au quotidien
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ENERGIE ET VIE AU QUOTIDIEN: Compétences d’apprentissage et Activités

Transformation et conservation de I’énergie

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

EQ.TCA4.1

Enquéter et identifier les sources courantes,
les transferts et les transformations de
I’énergie

EQ.TC.5.1

Enquéter et expliquer comment 1’énergie se
transforme d’une forme a une autre dans la
vie quotidienne

EQ.TC.6.1
Décrire comment conserver I’énergie
utilisée au quotidien et expliquer son
importance

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. illustrer des situations de
consommation de 1’énergie par les
humains

b. décrire les moyens de transfert de
I’énergie d’une forme a une autre dans
différents appareils

c. 1dentifier et classer les sources
d’énergie utilisées dans la vie courante

d. décrire les différentes formes
d’énergie utilisées pour le transport et
la cuisson

e. inviter un intervenant pour expliquer
I’énergie ¢éolienne et hydraulique

f. discuter et expliquer comment

transférer I’énergie pour recharger une
batterie

L’enfant pourrait, par exemple :

a. citer des exemples de transformation
d’énergie chimique a une énergie
lumineuse au moyen d’une lampe de
poche, d’une pile ou d’une bougie

b. décrire les moyens de transformation
d’énergie renouvelables en énergie
¢lectrique

c. réaliser et démontrer des circuits
¢lectriques simples a I’aide des piles,
d’une ampoule et du fil

d. expliquer comment transformer
I’énergie mécanique a I’énergie
lumineuse par le frottement

L’enfant pourrait, par exemple :

a. faire une affiche et décrire
I’importance de 1’économie de
I’énergie a la maison

b. rechercher et expliquer les moyens de
limiter la consommation de 1’énergie
dans son milieu

c. présenter un débat sur les avantages et
inconvénients de I'usage d’énergies
renouvelables lors d’un
rassemblement

d. rédiger des régles pour la conservation
de I’énergie au quotidien
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ENERGIE ET VIE AU QUOTIDIEN: Compétences d’apprentissage et Activités

Forces

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

EQ.F.4.1
Enquéter et identifier des forces attractives
ou répulsives

EQ.F.5.1
Démontrer les effets d’une force

EQ.F.6.1

Reconnaitre et démontrer différentes forces
en citant des exemples dans la vie
quotidienne

Activités L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple :
a. lister des mouvements d’attraction et a. discuter et illustrer les moyens de a. identifier les forces magnétiques
de répulsion utilisés a travers des jeux déplacer un objet lourd exercées sur certains objets d’usage
b. lister des objets familiers qui b. mimer les actions et décrire la force b. rechercher et expliquer différentes
fonctionnent suivant une force exercée exercée pour déplacer, arréter, ralentir forces naturelles : cyclones, tsunami,
(attractive ou répulsive) : ciseaux, ou changer de direction une pirogue, inondations
marteaux, brouette, agrafeuse, rateau, un vélo ou une voiture c. enquéter et enregistrer la force des
scie c. mimer et illustrer la force exercée sur courants, des vagues
c. observer et décrire la force exercée des instruments pour les faire d. démontrer et décrire la force de
par une masse sur une balance fonctionner gravité
d. observer et découvrir la modification d. mener une expéir,iencq pour prouverla | ¢ observer et décrire la chute des objets
des formes des objets plastiques et production de I’énergie thermique par de taille et de masse différente, lancés
¢lastiques sous I’effet des forces le frottement en Pair en rapport avec la force
attractives ou répulsives e. mesurer et comparer ’effet de gravitationnelle
e. enquéter sur la modification de la frottement sur le déplacement des f.  mener une expérience avec des outils
vitesse et de la direction des objets en objets sur diverses surfaces : verre, simples (ciseaux, pompe a vélo,
mouvement sous l’e_ffet des forces bois, sol, herbe sécateurs, agrafeuse, tenailles) et au
attractives et répulsives f.  enregistrer et comparer a partir moyen de diagrammes, expliquer leur
f.  reconnaitre que les aimants exercent d’expériences simples la force, la fonctionnement
des forces d’attraction ou de répulsion vitesse et la direction des objets qui
roulent sur diverses surfaces
g. mener des expériences simples pour
démontrer la résistance de 1’air sur le
déplacement des objets, pour le
parachute par exemple
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NOTRE TERRE ET L’ESPACE

Notre systeme solaire

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

TE.SS.4.1
Rechercher et identifier les composants du
systéme solaire

TE.SS.5.1

Rechercher et expliquer les effets de la
rotation de la Terre sur elle-méme par
rapport a son axe de rotation une fois par
jour

TE.SS.6.1

Rechercher et expliquer les effets de
I’inclinaison de 1’axe de rotation de la Terre
et ’orbite du Soleil une fois par an

Activités

L’enfant pourrait par exemple :

a. observer sur documents et discuter les
caractéristiques du systéme planétaire
et solaire

b. faire un diagramme du systéme solaire

c. décrire les principales caractéristiques
du Soleil

d. comparer et différencier le Soleil, les
étoiles, la Lune et la Terre

e. présenter sa recherche sur
I’observation des étoiles, des
constellations et d’une galaxie vue de
nuit

f. créer un modele du systéme solaire

prendre note du ciel vu de jour et vu
de nuit et mettre en relations les
mythes de sa culture et les astres ou
constellations d’étoiles

L’enfant pourrait par exemple :

a. utiliser un globe terrestre et une torche
pour démontrer I’effet de rotation
provoquant le jour et la nuit

b. observer et relever les différentes
phases et formes de la Lune durant un
mois

c. observer et mesurer la distance entre
les marées hautes et basses durant un
mois, comparer avec les phases
lunaires puis conclure la relation
existante

L’enfant pourrait par exemple :

a. observer le ciel vu de nuit, enregistrer
et présenter la position et les
mouvements des principaux astres
lumineux

b. utiliser un globe et expliquer le role de
la position de 1’axe terrestre
provoquant les saisons pluvieuses et
les saisons seches au Vanuatu

c. observer et noter les horaires et les
lieux du lever et du coucher du soleil
durant une journée de saison
pluvieuse et de saison seéche et
comparer la longueur du jour et de la
nuit

d. simuler un exemple d’éclipse lunaire
ou solaire utilisant un point lumineux
et une boule
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NOTRE TERRE ET L'ESPACE: Compétences d'apprentissage et Activités

Notre Planete Terre en évolution

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

TE.PE.4.1

Rechercher et décrire les changements de la
Terre qui se produisent naturellement et
ceux qui sont le résultat des activités
humaines

TE.PES.1

Identifier et expliquer les causes et les
effets visibles des processus naturels et
comment les minimiser et s’y adapter

TE.PE6.1

Identifier et expliquer les causes et les
effets visibles de I’activité humaine et
comment les minimiser et s’y adapter

Activités L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait par exemple :

a. observer une surface cotiére et décrire a. rechercher et noter les différents types | a. élaborer une affiche sur les différentes
les mouvements des marées et leurs de désastres naturels activités humaines nuisant a son
effets sur les cotes b. mener une enquéte sur un type de environnement

b. observer et décrire I’'impact des désastre naturel et présenter ses b. présenter un résumé sur les causes de
activités humaines dans leur résultats la pollution des eaux et de 1’air sur
environnement local c. observer et expliquer les changements I’environnement humain

c. discuter et présenter comment ’usage occasionnels dans son environnement c. créer des réglements pour protéger
des ressources de la terre transforme local: inondation, tempéte, sécheresse, I’environnement : la vie et espéces
son environnement physique invasions d’insectes sauvages, habitats, air, sources d’eau,

d. rechercher et citer les changements sur | d. créer un réglement personnel en cas terre
terre, dans les eaux, dans 1’atmosphere de désastre naturel et le présenter d. sensibiliser le public sur les moyens
+ Iérosion du sol, la pollution des e. inviter un intervenant qui parlera des de limiter les gaz toxiques et autres et
eaux et le climat — et présenter le moyens de précautions a prendre en prévoir les solutions pour y remédier

. 9 . r . A

travail sous forme d’affiche ou de cas de désastres et des moyens de s’y e. discuter et présenter un jeu de role

tableau adapter pour sensibiliser la communauté a
I’usage limité de produits plastiques

f. identifier et expliquer comment les
plantes et les animaux réagissent a un
environnement changeant causé par
I’humain
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AGRICLTURE

Ecosystéme du sol

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

A.EA4.1

Identifier les caractéristiques de base d'un
bon sol et des moyens simples pour
augmenter la fertilité des sols

A.E.5.1
Démontrer des compétences de base pour
préparer le sol pour les cultures

A.E.6.1

Appliquer les compétences et
connaissances de base pour faire du
compost et contrdler les ravageurs

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. mener une discussion sur des
méthodes pour obtenir un terreau

b. visiter un mode¢le de jardin et
identifier les principes qui font un bon
jardin tel que: une bonne terre, de
I’humus, de I’air, de I’eau

c. sélectionner, collecter et appliquer des
matiéres organiques et autres pour
enrichir le sol

d. discuter et planter des fleurs, arbres ou
légumes pour retenir le sol de
1’érosion

e. expliquer ’importance de pratiquer
I’assolement pour préserver la fertilité
du sol

L’enfant pourrait, par exemple :

a. appliquer des techniques de
préparations de sol pour des cultures
spécifiques

b. préparer des plates-bandes propres a
chaque 1égume

c. appliquer ses connaissances
antérieures pour préparer le sol
spécifique a la culture de la patate
douce ou I’igname

d. discuter et présenter I’importance
d’une bonne préparation du sol

e. expliquer I’importance du binage et du
buttage dans I’entretien du jardin

f. choisir une variété de culture et
discuter de la maniere de préparer le
sol pour planter

g. préparer des plates-bandes pour la
germination des légumes

L’enfant pourrait, par exemple :

a. discuter et identifier les matiéres qui
servent de compost ou d’engrais

b. créer un coin de compost basé sur des
matieéres principales: des déchets
organiques et végétaux et de 1’eau

c. présenter sur une affiche les
différentes étapes préparer et prendre
soin de compost

d. utiliser des moyens traditionnels de
protéger le jardin contre les insectes

e. rechercher les différents pesticides
utilisés localement pour préserver des
légumes et expliquer comment les
utiliser
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AGRICULTURE: Compétences d’'apprentissage et Activités

Cultures vivrieres

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

A.C4.1

Appliquer des compétences de base pour
planter, entretenir le sol, désherber et
récolter

A.C5.1
Identifier les principales taches nécessaires
a la croissance et au soin des légumes

A.C.6.1
Identifier les principales taches nécessaires
a ’entretien des jardins de fruits

Activités L’enfant pourrait par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :
a. sélectionner une variété de cultures, a. démontrer comment cultiver des a. démontrer différentes fagons de
discuter de la facon dont chaque variétés de 1égumes familiers planter des jardins de fruits
culture est plantée b. discuter et présenter I’importance de b. discuter et présenter ’importance de
b. repartir du compost autour de plants prendre soins de jeunes plants prendre soin de jardins de fruits
de cultures c. expliquer I'importance de I’eau pour c. expliquer I’'importance de dédoubler
c. pailler les plates-bandes ou les jeunes la croissance des plantes des rejets ou de tailler des gourmands
plants pour maintenir I’humidité d. choisir, planter et entretenir un jardin sur certaines plantes pour une
d. discuter et présenter I’importance de d’une variété de légumes locaux meilleure production
désherber le jardin d. expliquer I'importance de 1’eau pour
e. choisir une variété de cultures et la croissance des plantes
discuter de la fagon dont chacune est e. choisir et planter un jardin spécifique
récoltée d’arbres fruitiers
f. créer un calendrier saisonnier pour
repérer le temps de la récolte
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AGRICULTURE: Compétences d’apprentissage et Activites

Elevage d’animaux de la ferme

Niveau Année 4 Année 5 Année 6
Compétence A.EA.6.1
du sous-théme Appliquer des compétences et
connaissances de base pour élever des
animaux communs de la ferme
Activités L’enfant pourrait par exemple :

a. mettre en place une petite zone ou
enclos dans 1'école pour élever des
poulets

b. visiter une ferme et faire un petit
rapport sur ’alimentation, ’accés a
I’eau et ’hébergement des animaux

c. décrire et schématiser I’accés de I’eau
potable aux animaux

d. discuter et présenter des produits qui
proviennent des animaux familiers

e. présenter sur graphiques les moyens
de protéger les animaux de la ferme
contre les maladies

f. rechercher et présenter I’importance
de la viande au Vanuatu

g. identifier et discuter des avantages et
des inconvénients d’élever des poulets
ou porcs en liberté ou dans un enclos
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accroitre
adaptation

ampleur
alternance

alvéoles
(pulmonair es)

artere
axedelaterre
bactérie

bétail
biodiversité

bronches

carnivore

chaine
alimentaire

changement
climatique

circuit électrique

classer

GLOSSAIRE

augmenter, rendre plus important ou devenir plus grand, plus important

fait de s’habituer ou de s’adapter (s'acclimater, s'accommoder,
s'accoutumer) a un environnement pour les étres vivants

caractere de ce qui est étendu; importance, abondance, extension

succession répétée d'un méme élément a intervalles régulier dans le
temps ou l'espace

situées au plus profond des poumons, aux extrémités des bronchioles,
elles sont la structure de base ou se réalisent les échanges gazeux entre
I’organisme et I’air extérieur. (300 000 000 par poumon)

vaisseau sanguin conduisant le sang du cceur vers les organes et les
tissus du corps. deux artéres sont directement reliées au ceeur

axe (ligne) immobile, imaginaire reliant les deux poles (nord, sud) et
autour duquel la terre parait graviter, tourner en 24 heures

microbe unicellulaire qui ne comporte pas de noyau cellulaire et qui se
reproduit en se divisant en deux cellules identiques

ensemble des gros animaux ¢élevés dans un cadre agricole

terme qui désigne la diversité du monde vivant a tous les niveaux:
diversité des milieux (€cosystémes), diversité des especes, diversité
génétique au sein d'une méme espece

conduits qui transportent I'air de la trachée aux lobes inférieurs des
poumons, d'ou 'oxygene peut passer dans le sang au niveau des petits
sacs d'air, appelées alvéoles

qui se nourrit de chair ou de viande

ensemble d’étres vivants qui se nourrissent les uns les autres ou suite
d'étres vivants dans laquelle chacun mange celui qui le précéde
(exemple: herbe, vache, homme. le premier maillon d'une chaine est
trés souvent un végétal chlorophyllien)

désigne de lentes variations des caractéristiques climatiques en un
endroit donné, au cours du temps: réchauffement ou refroidissement.
certaines formes de pollution de I’air, résultant d’activités humaines,
menacent de modifier sensiblement les climats, dans le sens d’un
réchauffement global. ce changement climatique peut entrainer des
dommages importants : élévation du niveau des mers, accentuation des
événements climatiques extrémes (sé€cheresses, inondations, cyclones,
...), déstabilisation des foréts, menaces sur les ressources d’eau douce,
difficultés agricoles, désertification, réduction de la biodiversité,
extension des maladies tropicale

ensemble de conducteurs ¢électriques

mettre dans un certain ordre, trier
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http://www.futura-sciences.com/fr/definition/t/biologie-4/d/poumon_7024/
http://www.futura-sciences.com/fr/definition/t/medecine-2/d/bronchiole_4249/
http://www.futura-sciences.com/fr/definition/t/chimie-2/d/air_4452/
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/vaisseau
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/sanguin
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/conduire
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/sang
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/coeur
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/organe
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/tissus
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/corps
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/deux
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/artere
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/etre
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/directement
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/relier
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/coeur
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/microbe
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/unicellulaire
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/comporte
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/pas
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/noyau
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/cellulaire
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/reproduire
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/diviser
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/deux
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/cellule
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/identique
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/conduit
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/transporter
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/air
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/trachee
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/lobes
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/inferieur
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/des
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/poumon
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/oxygene
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/peut
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/passer
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/sang
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/niveau
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/des
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/petit
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/sac
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/air
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/appele
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/alveoles

combustible

communauté

composants

conducteur (fil)

conservation

constellation

cycledel’eau

décomposition

(processus)

dégradable
dépendance
diversité
durabilité

dioxyde de
carbone

dispositif

dissoluble
ébullition
éclipse
économiser
(énergie)
effets

substance capable de briiler en présence d'un autre réactif (comburant)
pour fournir de 1'énergie (pour la propulsion d'un lanceur par exemple).
par extension, on en parle aussi a propos des matériaux utilisés pour
produire de 1'électricité dans les centrales nucléaires

désigne en général, un groupe social constitué¢ de personnes partageant
les mémes caractéristiques, le méme mode de vie, la méme culture, la
méme langue, les mémes intéréts, ou groupe d’étres vivants partageant
un méme milieu de vie

¢léments qui entrent dans la composition de quelque chose
qui transmet 1’énergie ¢électrique

utilisation prudente et gestion des ressources naturelles, y compris un
ralentissement dans l'utilisation des ressources non renouvelables et le
développement de carburants renouvelables; met I’accent sur le
recyclage, la réduction de la pollution et le respect de la nature

groupe d'étoiles, dont l'aspect a été établi par 1'observation depuis la
terre

modele représentant le parcours entre les grands réservoirs d'eau
liquide, solide ou de vapeur d'eau sur terre: les océans, 1'atmosphére, les
lacs, les cours d'eau, les nappes d'eaux souterraines et les glaciers. le

« moteur » de ce cycle est I'énergie solaire qui, en favorisant
I'évaporation de I'eau, entraine tous les autres échanges

dégradation métabolique (qui se rapporte au métabolisme) de la
matiére organique en composés simples organiques (azote par exemple)
et inorganiques avec libération d'énergie

qui peut étre détruit; contraire de non dégradable
fait de dépendre de quelqu’un ou de quelque chose d’autre
caractere de ce qui est divers, de ce qui est varié

maintien d'un environnement vivable, sur le développement
¢conomique a 1'échelle planétaire, et, selon les points de vue, sur une
organisation sociale équitable

gaz incolore et inodore qui se forme dans les tissus de 1'organisme et
qui est €liminé par les poumons. il est €également appelé gaz carbonique
composé d’un atome de carbone et de 2 atomes d’oxygene, produit lors
de la respiration des €tres vivants et des végétaux

disposition des pieces d'un appareil ou ensemble des moyens mis en
ceuvre suivant un plan

qui peut étre dissous./ indissoluble: qui ne peut étre dissous
¢tat d'un liquide qui bout

dissimulation temporaire, compléte ou partielle d'un astre (éclipse de
lune)

préserver de 1’énergie, moins consommer

tout ce qui est produit par une cause
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http://www.futura-sciences.com/fr/definition/t/chimie-2/d/reactif_4105/
http://www.futura-sciences.com/fr/definition/t/chimie-2/d/comburant_445/
http://www.futura-sciences.com/fr/definition/t/univers-1/d/lanceur_2059/
http://www.futura-sciences.com/fr/definition/t/developpement-durable-2/d/centrale-nucleaire_8173/
http://www.toupie.org/Dictionnaire/Culture.htm
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/element
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/composition
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/quelque
http://dictionnaire.sensagent.com/Terre/fr-fr/
http://dictionnaire.sensagent.com/Océan/fr-fr/
http://dictionnaire.sensagent.com/Atmosphère%20(Terre)/fr-fr/
http://dictionnaire.sensagent.com/Lac/fr-fr/
http://dictionnaire.sensagent.com/Cours%20d'eau/fr-fr/
http://dictionnaire.sensagent.com/Nappe%20d'eau%20souterraine/fr-fr/
http://dictionnaire.sensagent.com/Glacier/fr-fr/
http://dictionnaire.sensagent.com/Énergie%20solaire/fr-fr/
http://dictionnaire.sensagent.com/Évaporation/fr-fr/
http://www.aquaportail.com/definition-5420-matiere-organique.html
http://www.aquaportail.com/definition-5488-azote.html
http://fr.wikipedia.org/wiki/Environnement
http://fr.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9veloppement_%C3%A9conomique
http://fr.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9veloppement_%C3%A9conomique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Organisation_sociale
http://dictionnaire.doctissimo.fr/definition-tissu.htm
http://dictionnaire.doctissimo.fr/definition-organisme.htm
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/peut
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/etre
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/dissous
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/peut
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/etre
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/dissous
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/est
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/produit
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/une
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/cause

énergie chimique énergie emmagasinée dans les liaisons d’une molécule ; transférée et
transformée ou associée a une réaction chimique

érosion action d'usure que les eaux et les agents atmosphériques font subir a la
croiite terrestre (1'érosion glaciaire, 1'érosion pluviale)

fertilité (sol) productivité biologique du sol s'intéressant a son état en matiére de
disponibilité en éléments nutritifs, et a sa capacité a fournir les éléments
nutritifs a partir de ses propres réserves pour la production des cultures
et, enfin, a ses réactions concernant les apports externes d'éléments
nutritifs

force vigueur physique d’un étre animé, de son corps, capacité qu’il a a
fournir un effort physique ; en physique, concept traduisant
quantitativement les interactions entre objets pour expliquer leurs
déformations ou modifications de leurs mouvements

formesd’énergie I’énergie solaire, ¢élastique, électrique, thermique, chimique, sonore,
mécanique sont des exemples de formes d’énergie.

galaxie amas de milliards d'étoiles, constitué en systéme organisé régi par la
gravitation universelle; la notre est la voie lactée

gaz fluide compressible et dilaté occupant totalement le volume du récipient
dans lequel il est enfermé, employé pour le chauffage, 1'éclairage,
l'alimentation des moteurs

gravité force de gravitation ou gravitationnelle ou pesanteur; phénomeéne
d'attraction entre les corps en fonction de leur masse

habitat milieu naturel d'une espéce végétale ou animale

herbivore qui se nourrit d’herbe ou de substances végétales.

hypothése proposition avancée provisoirement qui doit étre controlée
ultérieurement

impacts effet, influence d'une action

influence effet produit par quelque chose ou quelqu'un sur son environnement
(ex. l'influence de la lune sur les marées)

interaction relation existant entre deux éléments d'un systéme et qui fait que
l'activité de 1'un est déterminée par l'activité de l'autre.

intestin partie de l'appareil digestif, entre I'estomac et I'anus

irréversible qui n'est pas réversible, qui ne peut aller que dans un seul sens.

S’applique a un processus, a une réaction chimique.

leviers piece rigide, allongée, généralement en liaison pivot ou en simple appui
par rapport a une partie fixe, qui permet de transformer un mouvement ;
peut étre utilisé de deux manicres , amplifier un mouvement, en
amplitude ou en vitesse ; amplifier un effort

liquéfaction passage d'un gaz ou d'un solide a 1'état liquide

liquide corps qui se trouve a 1’état liquide a la température et a la pression
ordinaire; prend la forme du récipient qui le contient mais dont le
volume est déterminé. L’eau est un liquide transparent et inodore
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magnétisme
matiére
métabolisme
minéral (aux)
miscible

molécule

aessophage
orbite

or ganismes

photosynthese

planétes

pollinisation
population
poussée

prédateur
processus (vie)

propriété
réaction

rectum et anus

ensemble des phénoménes que présentent les matériaux émantés / étude
des phénomenes et des propriétés liés a I'aimant

substance qui compose tout corps ayant une réalité tangible. ses trois
¢tats les plus communs sont I'état solide, I'état liquide, 1'état gazeux

ensemble de processus physiques et chimiques grace auxquels un
organisme vivant se développe, se nourrit, produit de I’énergie et est
capable de se produire

corps chimiques inorganiques qui constituent les roches

se dit d'une substance qui peut étre mélangée de fagon homogéne avec
une autre; contraire de non-miscible

plus petite partie d'une substance qui dispose des mémes propriétés
chimiques que la substance en question. si une molécule est brisée en
¢léments plus petits, ces éléments ne partagent plus les propriétés de la
substance d'origine. la molécule est un groupement d'atomes

partie du tube digestif qui va du pharynx jusqu'au cardia de I'estomac

courbe décrite par une planéte autour du soleil, ou par un satellite
autour de sa planéte

étres vivants: plantes, animaux, virus, ou bactéries/ étre vivant organisé

procédé par lequel les organismes chlorophylliens (plantes vertes,
algues et quelques bactéries), captent 1'énergie lumineuse pour la
convertir en énergie chimique

corps céleste non lumineux par lui-méme, qui gravite autour du soleil
ou, éventuellement autour d’autres étoiles; mercure, venus, terre, mars,
jupiter, saturne, uranus, neptune, pluton sont des planétes du systéme
solaire

transport du pollen des étamines jusqu'aux stigmates
ensemble d'individus d'une méme espéce occupant un méme territoire

action de pousser, effort produit par une masse de matériaux, force de
propulsion (action de pousser en avant, de mettre en mouvement)

animal se nourrissant de proies

mécanisme logique de la vie comme le systéme digestif, circulatoire ou
systeme de reproduction

qualité spécifique de la matiére, fonctionnalité

action exercée par un corps sur un autre corps qui le choque ou qui le
comprime. ou manifestation des caractéres distinctifs d'un corps
provoquée par l'action chimique d'un autre corps, ou encore
phénomenes et transformations résultant de la mise en présence de deux
corps chimiques

le rectum est un tube musculaire court d'environ 8 a 10 cm qui constitue
la partie la plus basse du gros intestin, reli¢e a 1'anus. les feces (selles)
se collectent dans le rectum avant la défécation. L anus est un petit
canal d'environ 4 cm de longueur a travers lequel les féces sont
expulsées du corps
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relation
réversible

révolution

rotation delaterre
sereproduire
solide

solidification
soluble

sour ce de chaleur
sourcesd’énergie
synthétique

systeme digestif

systéme circulatoire

systemerespiratoire

systeme solaire

texture

thermique
traction
transformation
del’énergie
veine

rapport d'une chose a une autre

se dit d’une réaction qui dans les mémes conditions de température et
de pression, se produit simultanément dans les deux sens opposés

rotation compléte d'un mobile autour d'un axe. Retour périodique d'un
astre en un point de son orbite

mouvement de la terre autour de son axe de gravitation
produire des étres semblables a soi-méme par la génération

qualifie un des états de la matiere, (s'oppose a "liquide" et "gazeux") :
qui garde une forme a peu preés constante (sans intervention extérieure)

passage de 1’¢état liquide a I’état solide

qui peut se dissoudre dans un liquide. Insoluble: qui ne peut pas se
dissoudre

systéme ¢électrique pouvant fournir une énergie ponctuelle (source
lumineuse, par exemple)

le soleil, le charbon, le gaz naturel, le vent, I’eau, le pétrole, la houille
et I’uranium sont des exemples de sources d’énergie

combinaison de corps (simples ou composés) pour obtenir des corps
plus complexes ; provient de production chimique

ensemble des organes chez les animaux qui a pour role d'assurer
l'ingestion et la digestion des aliments pour en extraire I'énergie et les
nutriments nécessaires a la survie de 1'organisme qui sont ensuite
absorbés par 1'organisme

systéme d'organes en circuit permettant le déplacement de fluides dans
un organisme. le systéme circulatoire a pour role d'assurer le transport
et I'échange interne des ressources (notamment les nutriments et le
dioxygene) vers les cellules de 1'organisme

comprend le nez, les fosses nasales, le pharynx, le larynx, la trachée, les
bronches et les poumons. On distingue deux types de respiration:
l'interne (tissus) et I'externe (poumons); il est responsable de I'apport
d'oxygéne au corps et de I'¢limination du gaz carbonique contenu dans
le sang

I'ensemble de l'espace gouverné par l'attraction gravitationnelle du
soleil

disposition, entrelacement des parties qui composent un corps ;
arrangement réciproque offert dans chaque tissu par leurs éléments
anatomiques et particulier pour chacun des étres vivants. la texture des
tendons, des muscles, des membranes séreuses

chaleur; un conducteur thermique transmet de la chaleur
action d'une force qui tire un corps mobile, qui allonge un corps

processus de transformation d’énergie d’une forme a une autre

vaisseau qui ramene le sang vers le coeur
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Section 1
INTRODUCTION

Ce programme identifie les connaissances, les compétences, les attitudes et les valeurs que les
enfants devraient atteindre pour les années 4 a 6 en sciences sociales. Il décrit le contenu des
sciences sociales a ce niveau. Les enseignants d'années 4 a 6 1’utiliseront pour développer les
programmes d'enseignement et de 1'apprentissage des sciences sociales pour les enfants a ce
niveau. Le contenu est exprimé en compétences d'apprentissage et indicateurs.

Le tableau ci-dessous montre comment la maticre est structurée dans les écoles primaires et
montre les liens clés entre 1'éducation préscolaire et primaire.

Liens-clés entre les domaines d’apprentissage a la maternelle et au primaire

Maternelle Primaire

Développement personnel, Culture

Coutumes, culture et
environnement, développement
personnel, spiritualité

Compétences
d’apprentissage

et communauté, Epanouissement
spirituel et Développement du

caractére

La matiére atrois thémes et chacun d’ eux a un certain nom bre de s ous-thémes comme le
démontre le tableau ci-dessous.

Thémes Sous-thémes

Notre patrimoine culturel et Valeurs et croyances culturelles
notreidentité

Histoire de nos iles

Développement de la spiritualité et de la personnalité

Protection de I’environnement

Civisme et Relations Vivre et travailler ensemble
Communautaires

Nos voisins du Pacifique

Gouvernance communautaire

Entreprise Valeurs et compétences de I’entreprise

En sciences sociales, les enseignants devraient aider les enfants a développer des compétences
de recherche, telles que :

e ¢laboration des questions ouvertes et fermées pour des entrevues et des enquétes
e entretiens avec des personnes locales
e création, collecte et présentation de l'information recueillie a partir d'enquétes

e localisation et collecte d'informations pertinentes a partir d’ouvrages de référence,
utilisant la table des matiéres et I’index

¢ localisation et collecte d'informations pertinentes a partir de 1'Internet, technologie
de plus en plus accessible au Vanuatu
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Les enseignants d evraient f aire en s orte q ue cet te m ati¢re s oit d ynamique, vi vante e t
appropriée a la vie des enfants a I’usage des ressources locales. Ils devraient par exemple:

e inviter des conférenciers de la communauté pour parler aux enfants

e inviter les anciens de la communauté et des personnes ressources pour parler des
traditions culturelles et des événements importants aux enfants

o faire une excursion dans des sites d'intérét pertinents dans I'environnement et dans la
communauté

e encourager les enfants a apporter des objets culturels ou coutumiers pour les
présenter a la classe ou les afficher dans la salle de classe

Rationnel

En sciences sociales, 1 es él éves ex plorent I eur i dentité et p atrimoine unique et culturel. Ils
développent le sentiment d'appartenance, de fierté nationale et d’estime de soi. Il est important
pour 1 es €l eves d e d evenir p leinement r esponsables d e 1 eurs act es, d 'étre au tonomes et
d’assumer leurs responsabilités en tant qu'individus et membres de leur communauté.

Dans les années 4 a 6, les ¢leves développeront leur connaissance et leur compréhension des
valeurs et richesses culturelles, les pratiques et les comportements sociaux ap propriés a | eur
stade d e d éveloppement. Cette co mpréhension et ces valeurs 1 eur p ermettront d e p articiper
efficacement et de maniére constructive dans leur communauté. Ils continueront a développer
le sentiment d’adhésion et d’appartenance, apprendre a apprécier et respecter leur identité au
sein de leur communauté en tant que citoyens du Vanuatu.

Les ¢léves explorent la géographie et 1'histoire du Vanuatu. Ils comprennent les facteurs qui
ont ¢ ontribué¢ a 1 'élaboration de s ar iche di versité ¢ ulturelle. Ils e xplorent ¢ galement e t
comparent les modes de vie et la gouvernance des peuples voisins des pays du Pacifique Sud.
IIs étudient les différents niveaux de gouvernement du V anuatu et comparent les différentes
facons de I’ordre et des prises de décisions au sein des communautgs.

IIs continuent également a développer leur compréhension des valeurs spirituelles, religieuses
et morales et la fagcon de les appliquer dans leur vie quotidienne. Ils continuent a adopter les
régles s ociales et co llectives d e 1 a s ociété et reconnaissent le sens dubi enetdum al. Ils
acquierent le respect de soi et celui des autres, y compris le respect pour le sexe opposé et
apprennent a v aloriser lad iversité d es cu Itures et d es religions. Ils s e familiarisent e t
comprennent leurs droits et libertés individuels préconisés dans la Constitution du Vanuatu.

Les enfants ap prennent a ap précier 1 es ¢ aractéristiques uniques de | eur e nvironnement et
explorent 1 es phé nomenes na turels e t p ratiques hum aines qui causent de s dom mages a
l'environnement.

Ils découvrent des fagons de prévenir et réduire ces dommages. Ils apprennent a lire les signes
au cours des catastrophes naturelles et savoir comment survivre.

Ils commencent aex plorerl es enjeux m ondiaux co mme | e ch angement cl imatique et
comprennent l'importance de la conservation du milieu naturel pour les générations futures du
Vanuatu.
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Les en fants ét udient co mment 1 es co mmunautés r épondent a1 eurs b esoins at raversl e
commerce et I'échange des marchandises. Ils vont comprendre I'importance de 1a portée du
travail r émunéréet n on rémunéré au V anuatuai nsiq ue l'importanced ed isposer
d'infrastructures et des services es sentiels au sein de 1 eurs communautés. Ils commencent a
développer des compétences entrepreneuriales et les valeurs qui leur permettent de saisir les
possibilités d’améliorer leurs communautés et, en méme temps, leur permettre de gagner leur
vie.

Pendantl es Années4 a6,1es ¢l éves construisent u ne base s olide d e co mpétences, d e
connaissances et des valeurs pour les doter de compétences de vie et batir 1a fondation d'une
¢tude plus approfondie des sciences sociales dans les années 7 a 10.

Objectifs

Les objectifs des sciences sociales dans les années 4 a 6 sont les suivants :

e comprendre et respecter la fagon dont les coutumes traditionnelles et modernes
appropriées contribuent a la vie sociale en milieu urbain et dans les zones rurales et
¢loignées

e comprendre 'histoire du Vanuatu et ses relations dans le temps avec ses voisins du
Pacifique Sud,

e comprendre la géographie du Vanuatu, la carte de la nation, les iles, les villes et
villages

e comprendre et appliquer les croyances spirituelles et coutumicres, les valeurs
morales et principes dans leur vie au quotidien,

e comprendre I’importance de conserver I’environnement naturel et gérer les
ressources du Vanuatu pour les générations futures

e comprendre les causes et les effets du changement climatique, des désastres
naturels; les moyens de minimiser les risques et s’adapter aux circonstances,

e comprendre comment les gens cooperent entre eux dans la communauté pour
répondre aux besoins en faisant preuve de respect et la tolérance pour la liberté
individuelle, les droits et les responsabilités de chacun,

e comprendre le processus démocratique, la structure de la communauté, du
gouvernement provincial et national

e comprendre son role et ses responsabilités en tant que membres de la communauté et
citoyens du Vanuatu et du monde,

e appliquer des valeurs d’entreprise et des compétences de projets pratiques pour la
communauteé.

Vue d’ensemble du contenu

Les S ciences s ociales ai dent l es €léves a ap prendre d avantage sur la v aleur et 1a d iversité
culturelle du V anuatu, c omprendre 1a facon dont les gens du V anuatu travaillent e nsemble
dans une société d ynamique en € volution, afin de préserver les pratiques c ulturelles et les
traditions to ut en av ancant dans un m onde moderne oul at echnologie etl es p riorités
mondiales, comme le changement climatique, affectent la vie des gens.
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Ils apprennent a connaitre leurs rdles et leurs responsabilités au sein de leurs communautés
locales et comment les regles, les lois et la gouvernance dans une société démocratique dans
le respect de la Constitution du Vanuatu.

Le contenu du programme se présente comme suit:

compétences d’apprentissage

thémes

sous-thémes

compétences d’apprentissage et indicateurs
exemples d’activités

Compétence d’apprentissage
La compétence d’apprentissage décrit ce que la plupart des éléves s ont tenus d’atteindre en
sciences sociales en fin d’année 10. La voici:

Compétence d’apprentissage du domaine “culture et communauté«
Reconnaitre que les gens, les idées et les événements du passé fagconnent le présent et le
futur, y compris notre identité culturelle, nos pratiques, le sens de la communauté et
s'informer sur les manieres dont les processus démocratiques sont utilisées au Vanuatu
pour garantir les droits et libertés de I'individu et assurer une gestion sage de notre
culture, de nos ressour ces environnementales et de notre richesse.

Compétence du développement de la spiritualité et de la personnalité
Démontrer le sens de la responsabilité sociale en appréciant, en reconnaissant
I’importance d un comportement éhique, en soutenant et comparant différents points de
VUE, €t en appréciant I'intérét pour des humains et leurs valeurs spirituelles.

Themes
Les thémes définissent les majeurs aspects de I’apprentissage dans une maticre.
Les sciences sociales ont trois thémes :

¢ Notre patrimoine culturel et notre identité
e (Civisme et Relations Communautaires
e Entreprise

Sous-thémes
Les sous-thémes définissent les majeurs aspects de 1’apprentissage dans les thémes.

Compétences d’apprentissage et indicateurs

Le ¢ ontenu de s t hémes e t s ous-thémes es t exprimé en co mpétences d’apprentissage et

indicateurs. Une compétence d’apprentissage est une déclaration spécifique qui identifie les
connaissances, | es co mpétences, les attitudes et valeurs que les éléves doivent atteindre et
démontrer. L es compétences d’apprentissage sont centrées sur 1’¢éléve et écrites termes leur
permettant d’étre démontrées, évaluées ou mesurées.

Chacune d es c ompétences d’apprentissage est accompagnée d 'une série de co mpétences et
d’indicateurs. Les indicateurs sont des exemples de ce que les éléves peuvent faire, savoir, et
comprendre lorsqu’ils ont accompli la compétence d’apprentissage.

Activités

Des ex emples d ’activités d ’enseignement et d ’apprentissage s ont i nclus p our a ssister | es
enseignants dans le développement des programmes et pour aider les éléves a accomplir les
compétences. Les enseignants peuvent compléter cette liste d’activités.
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Le programme est :

e Reparti en compétences d’apprentissage et indicateurs ordonnés d’un niveau a ’autre
en degré de difficulté

o Complémentaire: les connaissances et les compétences s’organisent en tenant compte
des apprentissages antérieurs.

Description des thémes et sous-themes
Le tableau ci-dessous donne un apergu des thémes et sous-thémes dans le programme de
sciences sociales ainsi que leur description.

Tableau des thémes et sous-themes
Les sciences sociales ont quatre thémes et un certain nombre de sous-thémes comme 1’indique
le tableau.

Notre patrimoine o .
X P Civisme et Relations ,
Thémes culturel et notre X Entreprise
: o Communautaires
identité
Sous-thémes | ® Valeurs et croyances | ® Vivre et travailler * Valeurs et compétences
culturelles ensemble de ’entreprise
= Histoire de nos iles = Nos voisins du
= Développement de la Pacifique
spiritualité et de la = Gouvernance
personnalité communautaire
= Protection de
I’environnement

Description des thémes
Les trois themes des sciences sociales sont décrits ci-dessous:

Notre patrimoine culturel et notre identité

Le t héme d e n otre p atrimoine cu lturel et d e notre i dentité d écrit 1 es co mpétences, | es
stratégies, et 1 es co nnaissances q ui ai dentl esen fantsaco mprendrel as ignification
d'appartenance a leur groupe culturel. Ils se familiarisent progressivement avec les pratiques
culturelles, les roles et les responsabilités attendues d'eux au sein des familles, des groupes
culturels e t s ociaux a uxquels i Is a ppartiennent. Ils ¢ tudient da vantage 1 ‘histoiree tl a
géographie du Vanuatu et la fagon dont les influences passées et présentes affectent leurs vies.
IIs vont en outre développer leur compréhension des croyances coutumicres et spirituelles, les
régles sociales, et les utiliser pour constituer des valeurs morales et apprendre a se comporter
en tant que membres responsables de leur communauté. Ils reconnaissent que les individus ont
la liberté de choisir leur religion et ils développent une compréhension et la tolérance par le
biais des échanges d’opinions sur les différentes pratiques et croyances religieuses.

Pendant les années 4 a 6, les en fants développent une c ompréhension d es e nvironnements
naturels et b atis. Ils e xplorent les i mpacts d es p ersonnes sur l'environnement, trouvent des
fagons d e min imiser le s d ommages e t de préserver les richesses en vironnementales de
Vanuatu pour les générations futures.

Ils apprennent des maniéres de réduire les risques associés aux catastrophes naturelles, a en
comprendre les causes, les impacts, les moyens de les réduire au minimum et I'adaptation aux
tendances mondiales comme le changement climatique.
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Civisme et relations communautaires

Dans ce theme, les ¢léves étudient comment les gens cooperent au sein et entre les différentes
communautés du V anuatu pour répondre a leurs besoins en nourriture, l ogement, transport,
soins médicaux, éducation et autres besoins essentiels.

Ils en quétent sur le s d ifférents e mplois e t services q ui ex istent d ans 1 es co mmunautés
urbaines, rurales et €loignées et comment apporter leur soutien pour leur bon fonctionnement.
Ils s’initient aussi sur la négociation et 1’échange de marchandises a 1’intérieur du Vanuatu et
comment ces pratiques aident les communautés a répondre a leurs besoins et désirs.

Les éleves ap prennent sur | es voi sins du Vanuatu, du P acifique S ud etl es p artenaires
commerciaux pr oches pour ¢ omparer | eurs m odes de vi ee tde 1 eur g ouvernance. Ils
développent une compréhension des interrelations qui existent entre ces pays et Vanuatu

Les ¢éléves apprennent aussi co mment | es co mmunautés p rotégent l es d roits et 1ibertés d es
gens ainsi que les responsabilités 1iées au maintien d e co mmunautés s tires et prosperes au
Vanuatu. Ils enquétent sur la fagon dont la prise de décision intervient a différents niveaux au
sein de 1a communauté et leurs roles et responsabilités as sociés au fait d'étre des citoyens
responsables du Vanuatu.

Esprit d’entreprise

Dans les années 4 a6 , les él éves commencent a d évelopper d es co mpétences, d es v aleurs
entrepreneuriales et les stratégies qui leur permettent de résoudre des problémes, ¢laborer des
projets ¢ oncrets et f ournir de s s ervices qui pe uvent, générer des m oyens de p roduire un
revenu.

Les enfants s'engagent dans des activités pratiques lorsqu’ils appliquent :

e les compétences de pensée latérale et critique dans la conception et évaluation des
idées et projets innovants

e la planification et gestion des compétences dans la définition des objectifs,
I’obtention des ressources nécessaires et la mise en place des délais de temps a
observer

e e travail en équipe: écouter et développer des idées ensemble, assumé des roles et
responsabilités et coopérer pour atteindre des objectifs communs

¢ la commercialisation, les ventes et compétences publicitaires pour identifier les
nouveaux besoins et uniques dans leurs communautés, prendre des décisions,
relatives a la possibilité de procéder a des projets et de promouvoir les biens et
services qu'ils créent

e les compétences en gestion financiere pour apprendre la valeur de l'argent et
comment le gérer avec succes a travers les budgets et la comptabilité¢ minutieuse des
couts.

C'est un nouvel aspect excitant du curriculum au Vanuatu. Il permet a tous les ¢léves d’utiliser
leur créativité et de développer des capacités spéciales pour explorer des moyens de gagner
leur vie. L ¢étude de I’entreprise sera développée en tant que maticre au secondaire.

Description de sous-thémes
Le contenud ess ous-thémes dess ciencess ocialeses td écritd ans1 es co mpétences
d’apprentissage et indicateurs.
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Evaluation

L'évaluation e st 1 e pr ocessus ¢ ontinu d' identification, de ¢ ollecte e t d' interprétation de s
informations s ur | a r éussite de s c ompétences d 'apprentissage d es en fants décrites d ans I es

programmes soumis.

Les enseignants notent I’apprentissage des ¢léves et 1’utilisent pour porter des jugements sur
les progres accomplis des compétences. Pour s'assurer que 1'évaluation soit juste et équilibré,
les enseignants doivent utiliser une gamme de méthodes d'évaluation, y compris :

analyse
test

Evaluation des sciences sociales

observation
discussion

Le tableau ci-dessous donne des exemples d’aspect des sciences sociales a évaluer utilisant les
quatre méthodes d’évaluation ci-dessus.

Thémes

Exemples de ce qui peut étre évalué utilisant différentes méthodes d’ évaluation

Notre patrimoine Observation Discussion Analyse Test
culturel et notre
identité = Suite du * Parler de la Projets sur les » Histoire et
développement compréhension questions géographie du
des valeurs des normes environnemental Vanuatu
religieuses et culturelles, des es
morales rituels et des
pratiques
Civisme et = Jeux de roles pour Parler des Les "
Relations démontrer une différents comparaisons de
Communautaires compréhension emplois et des modes de vie
des différents services dans les dans les pays de
systémes de communautés la Mélanésie,
gouvernance dans urbaines et Micronésie et
la communauté rurales Polynésie
Entreprise » Compétences de Questionner Evaluations = compétences
planning et de durant la d’équipe - budgétaires
gestion résolution des projets concrets
problémes
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Vue d’ensemble des compétences d’apprentissage des

themes et sous-themes

La compétence d 'apprentissage de 1a Culture et de 1a C ommunauté qui ap parait ci-dessous
décrit ce que la plupart des étudiants sont censés atteindre en sciences sociales et en d'autres
matieres qui font partie de ce domaine d'apprentissage d'ici la fin de I'année 10.

Le tableau suivant d écrit 1 es co mpétences d *apprentissage p our chacun des trois thémes en
sciences sociales de I’année 1 a 10.

Compétence d’apprentissage du domaine “culture et communauté »
Reconnaitre que les gens, les idées et les événements du passé faconnent le présent et le
futur, y compris notre identité culturelle, nos pratiques, le sens de la communauté et
sinformer sur les manieres dont les processus démocratiques sont utilisées au Vanuatu
pour garantir les droits et libertés de I'individu et assurer une gestion sage de notre
culture, de nos ressour ces environnementales et de notre richesse.

Compétence du développement de la spiritualité et de la personnalité
Démontrer le sens de la responsabilité sociale en appréciant, en reconnaissant
I"importance d’ un comportement éthique en soutenant et comparant différents points de
VUe, et en appreéciant |’ intérét pour des humains et leurs valeurs spirituelles.

Le programme des sciences sociales est organisé en trois thémes : Notre héritage culturel et
notre identité, Civisme et Relations communautaires, Entreprise.

Notre patrimoine Civisme et Relations

Théme

culturel et notreidentité

communautaires

Entreprise

Compétence
d’apprentissage

Développer un fort
sentiment de fierté de son
identité culturelle et
nationale a travers la
compréhension de
diverses cultures,
I'histoire, les questions
environnementales, les
valeurs spirituelles et
morales qui sous-tendent
la société du Vanuatu

Démontrer les
connaissances et les
compétences qui leur
permettent de vivre et
travailler en harmonie en
tant que nation et
contribuer efficacement
en tant que citoyens
actifs et responsables du
Vanuatu

Démontrer les valeurs
entrepreneuriales, les
attributs et compétences
qui lui permettent
d'innover les moyens de
gagner sa vie et
contribuer positivement
au développement
¢conomique et social du
Vanuatu

Chacun de ces thémes est organisé en un certain nombre de sous-thémes comme 1’ indique le

tableau suivant :

Thémes

Notre patrimoine
culturel et notre
identité

Civismeet relations
communautaires

Entreprise

Sous-thémes

Valeurs et croyances
culturelles
Histoire de nos iles

Développement de la
spiritualité et de la
personnalité

Protection de
I’environnement

Vivre et travailler
ensemble

Nos voisins du
Pacifique

Gouvernance
communautaire

= Valeurs et compétences
de I’entreprise
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u us-the , . <olici ui
Chacun de c es s ous-thémes a d es co mpétences d 'apprentissage explicites q ui p ermettent
1 1 u cleves a ue niveau devraient & u ¢ a la fi
d'identifier ce que les ¢léves a chaque niveau devraient €tre en mesure de démontrer a la fin de
cette année. Les exemples d'indicateurs donnés montrent ce que les éléves doivent démontrer
pour atteindre la compétence d’apprentissage. Ces indicateurs sont donnés uniquement a titre
d’exemples. Ils aideront les enseignants a p orter un jugement sur les réalisations des éleves.
1 uvent ¢ u 1 ndicateu u &
Les enseignements pe uvent ¢ laborer 1 eurs p ropres i ndicateurs pour 1 es c ompétences
d’apprentissage une fois familiarisés avec les compétences.

Systéme de référence pour les compétences

Dans les tableaux suivants chaque compétence des sous-thémes a des lettres et des chiffres qui
expriment le nom du théme, le nom du sous-théme, le niveau, et le nombre de compétences en
ce sous-theme. Par exemple, dans le tableau de «Notre patrimoine culturel et notre identité»
PIVC.6.2 signifie théme «Notre P atrimoine culturel e tn otre Identité (Pl), V aleurs et
Croyances cu lturelles (VC), Année 6 ( 6) et ¢ ompétences d 'apprentissage 2 (2). C haque
indicateur est désigné par ordre alphabétique a 1'aide d'une lettre minuscule. Reportez-vous a
ces compétences d’apprentissage et aux indicateurs en utilisant ce systéme.
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Théme

Sous-théme

Année4

Année5

Année 6

Notre patrimoine culturel et
notreidentité

Développer un fort sentiment
de fierté de son identité
culturelle et nationale a
travers la compréhension de
diverses cultures, I'histoire,
les questions
environnementales, les
valeurs spirituelles et morales
qui sous-tendent la société du
Vanuatu

Valeurs Culturelles et
Croyances

PCVC.4.1

Explorer et identifier les
raisons, les valeurs et les
croyances des différents
groupes culturels

PCVC.5.1

Démontrer une compréhension
des différentes croyances,
rituels, normes, méthodes et
modes de communication
culturelle et traditionnelle

PCVC.6.1

Discuter et démontrer la raison
significative des éthiques et
pratiques culturelles, leurs
transmissions et leurs
préservations

L’histoire de nos Iles

PCHI.4.1
Identifier et décrire les reliefs
des iles du Vanuatu

PCHL5.1

Décrire et comparer les
provinces, les principales
villes, centres et villages de
Vanuatu

PCHI.6.1

Décrire et représenter les
aspects et la position
géographiques du Vanuatu
dans le monde

PCHI.4.2

Comprendre et décrire le
premier peuplement et les dates
historiques du Vanuatu

PCHI.5.2
Décrire les dates historiques de
I’arrivée des européens

PCHIL.6.2

Rechercher et décrire les
événements historiques de la
période coloniale a
I’Indépendance

La Spiritualité et le
Développement de la
Personnalité

PCSP 4.1

Identifier, les événements, les
valeurs, les pratiques, les
croyances communes
religieuses et morales dans la
communauté

PCISP.5.1

Comparer les événements, les
valeurs, les pratiques, les
croyances communes dans la
communauté

PCISP.6.1

Expliquer comment les
événements, les valeurs, les
pratiques, les croyances
communes religieuses et
morales influencent la vie de la
communauté

Protection de Notre
Environnement

PCPE.4.1

Identifier les problémes
environnementaux, organiser et
mettre en place des actions
pour y remédier

PCPE.5.1

Décrire les causes du
changement de
I’environnement, mener des
actions pour les réduire puis s’y
adapter

PCPE.6.1

Identifier les problémes
environnementaux, organiser et
mettre en place des actions
pour y remédier
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Théme

Sous-théme

Année4

Annéeb

Année 6

Civismeet relations
communautaires

Démontrer les connaissances
et les compétences qui leur
permettent de vivre et
travailler en harmonie en tant
que nation et contribuer

Vivre et travailler
ensemble

CRVT 4.1

Enquéter et décrire les besoins

fondamentaux et les loisirs des

familles dans leur milieu de vie

CRVT.5.1

Enquéter et discuter sur
I’importance des professions et
des services dans les zones
urbaines et rurales

CRVT.6.1

Enquéter et discuter sur les
échanges culturels
commerciaux internes au
Vanuatu

Nos voisins

CRVPA4.1

CRVP5.1

CRVP.6.1

du Pacifique Rechercher et comparer les Rechercher et comparer les Rechercher et comparer les
eiﬁca(lz::rr;ef[litfenttant que a modes de vie des différents modes de vie des différents modes de vie des différents
citoyens blc fie v " pays de la Mélanésie pays de la Micronésie pays de la Polynésie et des
responsables du vanuatu proches pays partenaires
Gouvernance CRGCA4.1 CRGC.5.1 CRGC.6.1
Communautaire Comprendre I’importance des | Identifier et discuter les régles, | Enquéter et identifier les
régles et des prises des droits, libertés, les structures et les fonctions d’une
décisions dans la vie de la responsabilités, les devoirs et administration locale
famille, a 1’école et dans la les décisions prises dans la
communauté communauté
Enterprise Valeurs et EVCEA4.1 EVCE.5.1 EVCE.6.1
Démontrer les valeurs compétences Rechercher et utiliser les Enquéter et appliquer des Démontrer des valeurs, des

entrepreneuriales, les attributs
et compétences qui lui
permettent d'innover les
moyens de gagner sa vie et
contribuer positivement au
développement économique
et social du Vanuatu

en entreprise

valeurs, compétences et
procédures élémentaires
d’entreprise pour résoudre des
situations significatives

valeurs, des compétences et des
stratégies d’entreprise et de
finance dans des situations
significatives

compétences et des stratégies
d’entreprise et de finance pour
subvenir aux besoins
individuels et communautaires
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE

Valeurs culturelles et croyances

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

PCVC.4.1

Explorer et identifier les raisons, les valeurs
et les croyances des différents groupes
culturels

PCVC.5.1

Démontrer une compréhension des
différentes croyances, rituels, normes,
méthodes et modes de communication
culturelle et traditionnelle

PCVC.6.1

Discuter et démontrer la raison significative
des éthiques et pratiques culturelles, leurs
transmissions et leurs conservations

Indicateurs

Ce sera ¢vident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et comprend I’importance
d’appartenir a un groupe et de s’y
intégrer

b. identifie et compare 1’élément
individuel et les éléments communs,
dans les raisons, les valeurs et les
croyances des différents groupes
culturels

c. discute de I'influence culturelle,
dominante d’un groupe par rapport aux
autres

d. discute et identifie les différentes
valeurs et croyances traditionnelles
d’un groupe

e. décrit et s’impregne des valeurs, des
croyances et des attitudes des différents
groupes culturels

f. reconnait et identifie les valeurs et
croyances culturelles qui ont un impact
positif sur la vie d’une communauté

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et comprend les valeurs, les
croyances dans les pratiques
traditionnelles, coutumiéres et dans des
situations de la vie en communauté

b. 1identifie et discute des raisons
significatives des activités culturelles et
coutumiéres dans la communauté

c. identifie et justifie les raisons des
croyances, des pratiques, des rituels,
des normes, des méthodes culturelles
utilisées

d. 1identifie et compare les pratiques et
I’utilisation des normes dans différents
groupes culturels

e. 1identifie les différentes facons de

communiquer dans les pratiques
culturelles et traditionnelles

Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. identifie et compare les éthiques et les
pratiques culturelles dans la vie
communautaire

b. discute et comprend la diversité des
pratiques et éthiques culturelles et la
similarité des valeurs

c. enquéte, discute et démontre les raisons
de changement culturel d’une
génération a ’autre

d. identifie et décrit les origines des
pratiques et explique la raison de les
valoriser

e. identifie et décrit les risques de
disparition des valeurs et des pratiques
culturelles et traditionnelles

f. identifie et utilise la technologie
moderne pour transmettre, préserver et
promouvoir la culture
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE : Compétences d'apprentissage et Indicateurs

L’histoire de nos iles

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

PCHI4.1
Identifier et décrire les reliefs des iles du
Vanuatu

PCHILS5.1

Décrire et comparer les provinces, les
principales villes, centres et villages du
Vanuatu

PCHI.6.1

Décrire et représenter les aspects et la
position géographiques du Vanuatu dans le
monde

Indicateurs Ce sera évident lorsque I’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple : exemple : exemple :
a. découvre et présente les iles de a. identifie ’emplacement des différentes | a. représente différents reliefs
I’archipel du Vanuatu provinces et ’origine de leur géographiques sur une carte du
b. identifie et explique les transformations appellation Vanuatu : villes et villages, Equateur,
de I’aspect géographique diies aux b. compare I’espace physique occupé et la tropiques du Capricorne
désastres naturels population de chaque province b. utilise différents documents pour situer
c. identifie et décrit a ’aide d’une carte c. reconnait et compare 1’espace physique des points sur une carte et recherche
les différentes positions des iles du occupé, dans les villes et dans les _dlfferent_s moyens de prendre des
Vanuatu villages informations sur une carte
d. identifie et décrit Iaspect physique de | d. compare les similarités et les c. utilise le globe terrestre pour
chaque ile différences entre les villes et les comprendre les concepts de continents,
e. identifie et situe les reliefs des iles a villages occans et pays .
I’aide de la carte relief de Vanuatu e. reconnait et explique les raisons et les | d- comprend les concepts de latitude,
besoins de centres de communications longitude, Equateur, Tropiques du
et de transport capricorne et du cancer
f. reconnait et explique I'importance des | ¢ démontre des comlzétence.s en
villes pour la population du Vanuatu cartographie sur - I’emploi de I’échelle
du plan, des légendes, de la rose des
vents
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE : Compétences d'apprentissage et Indicateurs

L’histoire de nos iles

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-theme

PCHI.4.2

Comprendre et décrire le premier
peuplement et les dates historiques du
Vanuatu

PCHIL5.2
Décrire les dates historiques de 1’arrivée
des européens

PCHI.6.2

Rechercher et décrire les événements
historiques de la période coloniale a
I’Indépendance

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. identifie et décrit le premier
peuplement des Nouvelles Hébrides

b. identifie et explique les raisons des
différents types mélanésiens et des
métissages

c. reconnait et décrit des objets du
premier peuplement dans différents
lieux du Vanuatu

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et explique les périodes et les
raisons de I’arrivée des premiers
explorateurs et navigateurs

b. décrit I’arrivée des premiers
explorateurs et navigateurs aux
Nouvelles Hébrides (1500 -1700)

c. comprend et interpréte les
conséquences de I’arrivée des premiers
européens (1700-1900)

d. identifie I’itinéraire des premiers
explorateurs et les terres accostées aux
Nouvelles Hébrides

e. 1dentifie des chants, des histoires ou
sites historiques concernant 1’arrivée
des premiers européens

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. comprend et explique les termes
“Indépendance et condominium”

b. décrit la maniére et les raisons de
I’établissement du Condominium aux
Nouvelles Hébrides

c. décrit les principaux événements de la
période coloniale (1906-1980)

d. identifie les principales dates
historiques menant a I’indépendance

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4 a 6 du primaire

Sciences Sociales

197




NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE

: Compétences d'apprentissage et Indicateurs

La spiritualité et le développement de la personnalité

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-théme

PCSP 4.1

Identifier, les événements, les valeurs, les
pratiques, les croyances communes
religieuses et morales dans la
communauté

PCISP.5.1

Comparer les événements, les valeurs, les
pratiques, les croyances communes dans
la communauté

PCISP.6.1

Expliquer comment les événements, les
valeurs, les pratiques, les croyances
communes religieuses et morales
influencent la vie de la communauté

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait, discute et démontre le
respect de soi et d’autrui

b. identifie et discute de ses relations
entre sa famille et sa famille ¢largie

c. identifie et explique les régles
coutumigres et spirituelles et leurs
effets sur la vie familiale et celle de la
famille élargie

d. 1identifie et discute des valeurs et
croyances religieuses, les occasions et
les pratiques au sein de la
communauté

e. identifie les apports de personnes
positives et décrit leurs actions et
leurs attitudes

f. identifie et développe les attitudes
positives a travers des principes
motivants, des chants, des histoires
saintes et des pri¢res

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. explique et compare les niveaux de
normes pour promouvoir les bonnes
relations dans la famille élargie et la
communauté

b. identifie les liens des régles
spirituelles et les valeurs morales
dans la famille et dans la
communauté

c. 1dentifie les ressemblances et les
différences des valeurs entre la
croyance culturelle et religieuse et les
événements dans la communauté

d. décrit et compare les cérémonies
occasionnelles et annuelles observées
par la famille élargie et la
communauté

e. promeut les attitudes positives dans
I’inspiration des chants, des histoires
sacrées et des pri¢res

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. démontre de la bonne relation dans la
vie quotidienne avec le Créateur dans
I’inspiration des chants, des histoires
sacrées et des pricres

b. identifie des solutions pratiques et
respectueuses pour résoudre des
conflits

c. 1dentifie et trouve des solutions des
problémes empéchant la communauté
de vivre en harmonie

d. explique les vertus d’un bon leader
spirituel dans la communauté

e. explique et promeut les valeurs
religieuses, les occasions et les
croyances dont les impacts sont
positifs sur la vie communautaire

f. applique les bonnes valeurs
spirituelles et morales dans sa propre
décision
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE : Compétences d'apprentissage et Indicateurs

Protection de notre environnement

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-theme

PCPE.4.1

Identifier et mettre en place des situations
pour conserver les espaces naturels et les
espaces occupés, crées de son
environnement local

PCPE.5.1

Décrire les causes du changement de
I’environnement, mener des actions pour
les réduire et s’y adapter

PCPE.6.1

Identifier les problémes
environnementaux, organiser et mettre en
place des actions pour y remédier

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et décrit le rapport culturel
de I’homme a la terre, a la mer

b. décrit les pratiques néfastes a I’école
ou dans la communauté et donne les
solutions pour préserver
I’environnement

c. identifie et discute des méthodes
traditionnelles et modernes pour
conserver 1’environnement

d. identifie ce qui dans son
comportement personnel peut
contribuer a un bon maintien de
I’environnement

e. reconnait les savoirs traditionnels
servant a préserver |’environnement
local

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. décrit les activités humaines a
I’environnement et identifie les
solutions a apporter

b. décrit les changements et dégats diis
aux désastres naturels et identifie les
éventuelles solutions pour les
préserver

c. discute comment le changement
climatique nuit a ’environnement et
identifie les solutions possibles de le
minimiser

d. explique I'utilité de ’agro culture
pour le maintien du sol et la pureté de
I’air

e. identifie les méthodes traditionnelles
pour conserver I’environnement

f. décrit les actions personnelles

néfastes au maintien de
I’environnement

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. décrit un plan d’action pour aider a
minimiser les effets des changements
climatiques dans la communauté

b. développe des plants d’urgence pour
différents désastres naturels pouvant
affecter la communauté

c. identifie les risques de désastres
naturels au sein des communautés et
localise les lieux appropriés pour
I’emplacement des batiments

d. promeut des actions pour conserver
des écosystémes

e. identifie les especes en voie de
disparitions et méne des actions en
vue de les conserver

f. promeut la conservation de
I’environnement dans la communauté
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CIVISME ET RELATIONS COMMUNAUTAIRES

Vivre et travailler ensemble

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-theme

CRCVTA4.1

Enquéter et décrire les besoins et les
souhaits des familles dans leur milieu de
vie

CRCVTSS 1

Enquéter et discuter sur I’importance des
professions et des services dans les zones
urbaines et rurales

CRCVT.6.1

Enquéter et discuter les échanges
culturels et commerciaux internes au
Vanuatu

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et comprend la différence
entre les besoins et les souhaits

b. identifie les biens et les services pour
satisfaire les besoins et les souhaits
de la communauté

c. identifie les différentes pratiques
culturelles pour subvenir aux besoins
sociaux de I’individu

d. 1identifie les biens et les services
individuels payés ou obtenus de la
communauté

e. décrit comment les techniques
modernes affectent les besoins et les
modes de vie de ’homme

f.  reconnait et développe le sens de la
solidarité et I’entraide dans la famille,
al’école et au village

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. démontre une compréhension des
différences entre les biens et les
services

b. identifie et explique le travail de la
communauté qui nécessite de I’argent
pour payer le nécessaire

c. identifie et différencie le travail
payant et non payant

d. décrit le travail non payant de
I’individu dans la famille et dans la
communauté

e. 1dentifie les différents niveaux des
services dans leur communauté et
comprend comment les atteindre

f. explique les raisons de différentes
activités que peuvent entreprendre un
homme, un gargon, une femme et,
une fille dans la vie traditionnelle

Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. démontre une compréhension de
différences entre acheter et échanger
des biens

b. identifie et explique les apports des
achats et des échanges des biens au
sein et entre les villages

c. établit la transparence de la relation
commerciale avec les partenaires

d. identifie et explique la participation
de chacun dans la communauté qui
contribue au développement de
I’économie

e. décrit et établit les relations
commerciales entre les iles du
Vanuatu

f.  décrit les roles des compagnies et
des commergants qui soutiennent les
échanges commerciaux du Vanuatu

200

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4 a 6 du primaire

Sciences Sociales




CIVISME ET RELATIONS COMMUNAUTAIRES : Compétences d'apprentissage et Indicateurs

Nos voisins du pacifique

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-théme

CRVPA4.1
rechercher et comparer la vie en
Mélanésie

CRVP.5.1
rechercher et comparer la vie en
Micronésie

CRVP.6.1
rechercher et comparer la vie en pays
polynésiens, en pays partenaires voisins

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et discute les différentes
modes de vie dans les iles du
Vanuatu

b. compare les principales modes de vie
aux Salomon, en Nouvelle Calédonie,
en Papouasie Nouvelle Guinée, au
Fiji

c. identifie et explique les facteurs
transformant le style de vie
mélanésien

d. localise les pays mélanésiens

e. identifie les liens communs et les
caractéristiques clés propres au
peuple mélanésien

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et explique les différentes
modes de vie en Micronésie: Palau,
Iles Mariannes, Tuvalu, Kiribati,
Nauru, Guam

b. situe les pays micronésiens et
comprend leurs ressemblances

c. identifie et explique les facteurs
impliquant les changements dans la
mode de vie des micronésiens

d. discute et comprend les différences
dans leur vie communautaire

e. 1dentifie les liens communs et

caractéristiques clés propres au
peuple micronésien

Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. identifie et explique les principales
modes de vie en Polynésie : Samoa,
Tonga, la Polynésie francaise, I’ile de
Paques et les modes de vie
traditionnelles des maoris en
Nouvelle Zélande, des aborigénes en
Australie

b. identifie et explique les facteurs
impliquant les changements dans la
mode de vie des polynésiens

c. situe les différents pays polynésiens

d. discute et comprend les différences
dans leur vie communautaire
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CIVISME ET RELATIONS COMMUNAUTAIRES : Compétences d'apprentissage et Indicateurs

Gouvernance communautaire

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-théme

CRGCA4.1

Comprendre I’importance des régles et
des prises des décisions dans la vie de la
famille, a I’école et dans la communauté

CRGC.5.1

Identifier et discuter les régles, droits,
libertés, les responsabilités, les devoirs et
les décisions prises dans la communauté

CRGC.6.1
Enquéter et identifier les structures et les
fonctions d’une administration locale

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. connait et comprend comment créer,
¢tablir et appliquer des régles et des
traditions

b. connait et comprend les raisons
d’avoir des régles dans la vie
communautaire

c. comprend les conséquences de
I’infraction des régles a la maison, a
I’école et dans la communauté

d. connait et comprend que les régles
créées pour un groupe ne concernent
que ses membres

e. adapte ses attitudes aux régles
d’autres groupes

f. observe comment les décisions sont

prises a la maison, a I’école et dans la

communauté

g. identifie et reconnait les personnes
autoritaires décisionnaires dans la
communauté

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait et comprend la relation et la

correspondance entre le droit, le
devoir et la responsabilité

b. discute sur les procédures de la
protection du droit du citoyen

c. discute et comprend que le peuple qui

vit en communauté est gouverné par
des lois pour la protection de la
liberté, des droits et des devoirs du
citoyen

d. identifie les roles, les fonctions et les
responsabilités des institutions, des
groupes, des individuels pour
promouvoir la justice sociale et le
droit de I’individu

e. identifie et explique les rdles, les
devoirs et les responsabilités dans la
communauté et les étapes pour
accéder au pouvoir

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. reconnait et identifie les systémes de
fonctionnement dans I’administration
des différentes institutions au
Vanuatu

b. comprend le systéme démocratique
du gouvernement du Vanuatu,
enquéte et différencie le systéme du
gouvernement national et le systéme
de chefferie

c. compare les structures
administratives et les procédures
¢électorales du village, de la province,
de la municipalité et du
gouvernement national

d. comprend et décrit la structure du
parlement du Vanuatu

e. enquéte et identifie la structure d’un
gouvernement traditionnel, municipal
et provincial
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ENTERPRISE

Valeurs et compétences en entreprise

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-théme

EVCEA4.1

Rechercher et utiliser les valeurs,
compétences et procédures élémentaires
d’entreprise pour résoudre des situations
significatives

EVCE.5.1

Enquéter et appliquer des valeurs, des
compétences et des stratégies d’entreprise
et de finance dans des situations
significatives

EVCE.6.1

Démontrer des valeurs, des compétences
et des stratégies d’entreprise et de finance
pour subvenir aux besoins individuels et
communautaires

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. enquéte et comprend le concept de
I’entreprise

b. démontre les compétences pour
¢tablir des objectifs, crée des projets,
prend des risques et gére des erreurs

c. reconnait et démontre des
compétences pour organiser, créer et
obtenir des résultats dans le temps
prévu

d. identifie des situations simples pour
créer des mini-projets afin d’obtenir
des fonds et promouvoir de la
confiance en soi

e. développe et montre de la confiance
en soi, de la motivation et croit a la
réussite de son projet

f. fait preuve d’esprit d’équipe pour
coopérer et achever le but du projet

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. enquéte et montre les compétences,
les procédures et les attitudes pour
obtenir les résultats attendus

b. démontre des compétences pour
planifier, créer, et gérer des projets
simples d’une maniére efficace

¢. reconnait et comprend les risques
dans les activités micro-commerciales
et identifie des activités pour
minimiser les risques

d. 1identifie les facteurs qui peuvent
contribuer a la réussite et aux succes
des activités micro-commerciales

e. démontre une compréhension sur le
marketing et la vente des produits

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie et mene des actions pour
promouvoir des chances de réussite
dans des activités micro-
commerciales

b. identifie et développe des approches
pour travailler ensemble avec les
autres, organise et résout des
problémes

c. applique des compétences en gestion
financiére simple

d. reconnait et montre de la créativité et
de I’efficacité dans sa production et
ses services

e. identifie et reconnait de nouvelles
idées créatives et des réponses
originaux pour subvenir aux besoins
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE

Valeurs culturelles et croyances

Niveau

Année4

Annéeb

Année 6

Compétence du
sous-théme

PCVCA4.1

Explorer et identifier les raisons, les
valeurs et les croyances des différents
groupes culturels

PCVC.5.1

Démontrer une compréhension des
différentes croyances, rituels, normes,
méthodes et modes de communication
culturelle et traditionnelle

PCVC.6.1

Discuter et démontrer la raison
significative des éthiques et pratiques
culturelles, leurs transmissions et leurs
préservations

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. en groupe, discuter et présenter
I’importance d’appartenir a un groupe

b. présenter une danse traditionnelle ou
autres activités coutumiéres lors
d’une soirée culturelle a 1’école et
expliquer sa signification

c. faire un remue-méninge, se créer une
fiche d’identité de type informatif,
sur son age et ses caractéristiques
physiques et culturelles

d. rechercher et compléter son arbre
généalogique familial, le présenter a
sa classe, a une autre classe ou lors
d’une journée porte- ouverte

e. présenter un jeu de role sur la
maniére de résoudre des problémes
de fagon traditionnelle dans son
village et expliquer les valeurs des
pratiques culturelles

L’enfant pourrait, par exemple :

a. mimer quelques pratiques ou rites de
leurs coutumes en groupes

b. rechercher les différentes régles
appliquées dans les communautés et
présenter sous forme de mimes,
affiches, dossiers et exposés

c. observer et interpréter un reportage
documentaire, un clip ou une
photographie sur une cérémonie
coutumiere

d. participer a une présentation d’un
intervenant sur les éléments clés de
rites, pratiques communautaires,
régles et croyances, méthodes
traditionnelles de communication

e. créer des fresques murales pour
communiquer les valeurs et les
traditions culturelles de sa société

f. interpréter un chant, danse, histoire
ou éveénement coutumier a travers un
mime

L’enfant pourrait, par exemple :

a. discuter en groupe et présenter sous
formes de dossiers, chants, poémes
ou affiches, les raisons et les valeurs
des éthiques et pratiques culturelles

b. compléter un projet annuel en
¢laborant un calendrier naturel et
culturel sur les événements naturels et
les activités humaines de I’année
telles que le temps de la récolte des
ignames et le choix des dates de
mariage

c. rechercher et identifier les raisons des
changements dans les pratiques
culturelles de chaque ile et définir des
propositions pour les conserver

d. mener une sensibilisation sur
I’importance de conserver et de
transmettre les pratiques culturelles
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE : Compétences d'apprentissage et Activités

L’histoire de nos lles

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-théme

PCHI.4.1
Identifier et décrire les reliefs des iles du
Vanuatu

PCHIS.1

Décrire et comparer les provinces, les
principales villes, centres et villages de
Vanuatu

PCHI.6.1

Décrire et représenter les aspects et la
position géographiques du Vanuatu dans
le monde

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :
a. se présenter et présenter son ile

b. rechercher et situer les reliefs tels
que: montagnes, volcans, lacs, sur
une carte de leur ile

c. mener une enquéte aupres des anciens
du village pour relever les
changements et les structures
géographiques de son environnement
ou de son ile

d. organiser une excursion en brousse et
relever les noms des montagnes,
ruisseaux, rivieres, vallées, lacs et
présenter a la classe

e. comparer et discuter sur des
documents anciens ou récents,
identifier les changements

f. relier I’étiquette mot de vocabulaire
au relief géographique correspondant
sur une carte

g. sur une carte, étiqueter le nom
correspondant a chaque ile de
"archipel

L’enfant pourrait, par exemple :

a. sur la carte de I’archipel de Vanuatu,
situer les six Provinces

b. définir I’appellation de chaque
province, les raisons et la maniére
dont les groupes ont été formés dans
I’espace géographique du Vanuatu

c. enquéter sur un simple plan de son
village, de sa ville ou de son centre;
relever le nombre d’habitants et le
présenter sur une affiche

d. faire le plan de son village, de son
centre ou de sa ville et décrire les
principales infrastructures

e. comparer et donner la superficie, le
nombre d’habitants par village, centre
ou ville et discuter de la densité de la
population

f. interpréter un document ou une photo
d’un centre ou d’une ville; situer et
décrire les principaux sites, espaces
occupés ou reliefs naturels

L’enfant pourrait, par exemple :

a. interpréter une carte a partir de
légendes

b. lire un texte descriptif et relever le
relief, le climat, la végétation, la
population, les ressources d’une ile
ou du Vanuatu

c. créer un répertoire de vocabulaire
géographique, a I’aide
d’encyclopédie, d’atlas ou de
dictionnaire

d. situer la position géographique du
Vanuatu par rapport a I’équateur, aux
tropiques, aux hémisphéres

e. donner la position d’une dépression,
d’un cyclone, d’un navire sur une
carte trajectoire de cyclone

f. rechercher et présenter a la classe les
différents fuseaux horaires sur un
globe ou carte et les différences
d’horaires entre Vanuatu et les autres
pays du Pacifique, Australie, Europe,
Asie, Afrique, Amérique
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE : Compétences d'apprentissage et Activités

L’histoire de nos iles

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du

PCHI.4.2

PCHI.S5.2

PCHI.6.2

sous-théme Comprendre et décrire le premier Décrire les dates historiques de I’arrivée | Rechercher et décrire les événements
peuplement et les dates historiques du des européens historiques de la période coloniale a
Vanuatu I’Indépendance au Vanuatu
Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. interpréter la Iégende de la création
de leur ile

b. écouter des mythes dits par des
anciens sur le peuplement des
nouvelles Hébrides; relever les
échanges existants entre les iles et
I’occupation de ces iles

c. prendre note sur I’arrivée du premier
peuplement aux Nouvelles Hébrides
faire un résumé et le présenter a la
classe

d. enquéter et présenter
chronologiquement I’arrivée du
premier peuplement dans le Pacifique
et dans le Vanuatu sous forme
d’images séquentielles

e. prendre note et faire un affiche sur
I’histoire d’un morceau de Lapita ou
autres vestiges du premier
peuplement : peintures rupestres dans
des grottes, anciens nasara, pierres
d’autel ou tombes

a. présenter une frise murale de 1’arrivée
chronologique des premiers
européens dans le Pacifique et dans le
Vanuatu

b. rechercher et identifier I’origine et les
raisons de 1’appellation de certaines
iles du Vanuatu a cette époque

c. rechercher et présenter sur affiches
les raisons de I’arrivée des premiers
européens au Vanuatu et les
conséquences de leurs activités sur
certaines iles

d. par groupe, visiter des sites
historiques et archéologiques, des
vestiges de la deuxiéme guerre
mondiale, des pécheurs baleiniers,
des bateaux échoués, des sites
d’anciennes infrastructures et
afficher les données en classe

e. recueillir du vocabulaire et dramatiser
des anecdotes sur I’arrivée des
premiers européens

a. rechercher et créer un mini glossaire
sur des termes tels que le
condominium, I’indépendance et
d’autres expressions en rapport

b. rechercher et expliquer a un camarade
de classe la raison de la création et de
I’instauration du Condominium aux
Nouvelles Hébrides

c. sur une frise murale, présenter les
dates des événements historiques
coloniaux de 1906 a 1980

d. identifier un personnage politique et
le présenter a la classe

e. identifier des paroles sages d’anciens
politiciens, en choisir une le présenter
et dire le contexte dans lequel elle a
été dite
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE : Compétences d'apprentissage et Activités

La spiritualité et le développement de la personnalité

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-théme

PCSP 4.1

Identifier, les événements, les valeurs, les
pratiques, les croyances communes
religieuses et morales dans la
communauté

PCISP.5.1

Comparer les événements, les valeurs, les
pratiques, les croyances communes dans
la communauté

PCISP.6.1

Expliquer comment les événements, les
valeurs, les pratiques, les croyances
communes religieuses et morales
influencent la vie de la communauté

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. développer de bonnes habitudes a
travers des chants, des histoires
sacrées, la priére et la dévotion

b. mimer et discuter des situations en
classe ou a I’école de promouvoir le
respect de soi et des autres

c. participer a une présentation sur les
régles coutumicres et spirituelles et
en définir les bienfaits au sein des
familles

d. discuter et classifier sous formes de
collage sur papier avec légendes des
valeurs importantes, croyances,
cérémonies et pratiques
communautaires

e. mimer le portrait d’un leader :
homme d’église, chef, enseignant,
principal, ministre parlementaire

L’enfant pourrait, par exemple :

a. développer de bonnes habitudes en
s’inspirant de chants, d’histoires
sacrées, de prieres et de dévotion

b. rechercher et identifier des leaders
actuels ou anciens en choisir un et en
faire le portrait charismatique sur
affiche

c. discuter et dramatiser les regles
coutumigres et spirituelles et leurs
bienfaits au sein des familles

d. participer a une présentation, discuter
et relever des données sur le respect
dans la coutume et dans la religion

e. comparer les similarités dans les
pratiques communautaires et les lieux
coutumiers et religieux

f. enquéter et créer un dossier sur les
différentes cérémonies dans une
communauté

L’enfant pourrait, par exemple :

a. développer de bonnes habitudes a
travers des chants, des histoires
sacrées, la priére et la dévotion

b. mimer et discuter sur les intentions
principales d’une cérémonie de
réconciliation

c. rechercher les principales causes de
division dans une communauté et
proposer des solutions pour y rétablir
I’unité

d. faire le portrait de personnes
importantes de la communauté
d’aprés leur qualité

e. mener une sensibilisation pour
promouvoir des valeurs religieuses,
des lieux et des croyances et leurs
influences dans la vie de la
communauté

f. mettre en scéne un récit de vie ou une
histoire imaginaire véhiculant de
bonnes valeurs spirituelles
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NOTRE PATRIMOINE CULTUREL ET NOTRE IDENTITE : Compétences d'apprentissage et Activités

Protection de notre environnement

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-théme

PCPE.4.1

Identifier et mettre en place des
situations pour conserver les espaces
naturels et les espaces occupés, crées de
son environnement local

PCPE.5.1

Décrire les causes du changement de
I’environnement, mener des actions pour
les réduire puis s’y adapter

PCPE.6.1

Identifier les problémes
environnementaux, organiser et mettre en
place des actions pour y remédier

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. participer a une présentation et créer
une frise murale représentant la
relation entre I’homme et
I’environnement naturel

b. rechercher et discuter des pratiques
qui nuisent a I’environnement et des
solutions pour le conserver

c. trier les déchets: les objets
dégradables et non dégradables

d. recycler et déposer les objets non
dégradables en lieux de recyclage

e. créer des affiches sur la conservation
d’espéces endémiques : le dugong, la
poule sultane

f. discuter des méthodes traditionnelles
de conservation et de protection de
I’environnement et identifier
1’assistance apportée par le
gouvernement

L’enfant pourrait, par exemple :

a. rechercher et discuter des pratiques
qui nuisent a I’environnement et créer
des affiches de mise en garde pour la
communauté

b. reboiser une parcelle de terre de
plantes légumineuses et discuter
I’importance de retenir le sol et de
I’enrichir

c. participer a une présentation ou
observer un DVD, une affiche sur le
changement climatique et discuter sur
les précautions a prendre et les
moyens pour s’y adapter dans nos iles

d. présenter un débat sur les actions a
prendre en faveur de la conservation
de I’environnement

e. discuter des manicres traditionnelles
de conserver, de protéger
I’environnement et identifier les
actions dans lesquelles le
gouvernement peut assister

L’enfant pourrait, par exemple :

a. préparer et présenter un débat sur les
moyens de s’adapter au changement
climatique

b. discuter et identifier des actions
d’urgence en cas de désastres naturels
et mener des sensibilisations
communautaires

c. enquéter et présenter des données sur
la conservation de variétés d’especes
endémiques — sou forme de dossiers,
d’affiches et de débats

d. créer des affiches ou slogans pour
protéger des zones de productions :
mangroves, corail, banians,
marécages

e. mener une action de sensibilisation
pour une zone vivriere particuliére en
risque d’extinction
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CIVISME ET RELATIONS COMMUNAUTAIRES

Vivre et travailler ensemble

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence du
sous-théme

CRVT 4.1

Enquéter et décrire les besoins
fondamentaux et les loisirs des familles
dans leur milieu de vie

CRVT.S.1

Enquéter et discuter sur I’importance des
professions et des services dans les zones
urbaines et rurales

CRVT.6.1

Enquéter et discuter les échanges
culturels commerciaux internes au
Vanuatu

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. discuter, définir et classer les besoins
et les volontés prioritaires

b. mimer une action communautaire en
faveur d’une famille en situation de
détresse quelconque, de besoins

c. enquéter et relever sur site internet ou
autre support, la facon dont les
citadins ou les habitants de zones
rurales subviennent a leurs besoins et
volontés

d. produire un dossier sur les besoins et
les volontés urbaines et rurales

e. mettre en scéne et discuter des fagons
d’apporter du soutien émotionnel aux
familles ou personnes en détresse,
tristesse ou peine

f. comparer dans un tableau les
différentes maniéres de subvenir a
leurs besoins

L’enfant pourrait, par exemple :

a. discuter, définir et classer les métiers
et les services dans les zones rurales
et urbaines

b. mimer et discuter les services que la
communauté offre

c. choisir un métier et donner les raisons
de son choix pour son avenir

d. participer a une présentation,
visionner un DVD ou une piéce de
théatre «Services urbains et Services
Ruraux» et discuter de leur
importance

e. créer des affiches murales pour
présenter différents métiers sous
forme de texte informatif et y définir
toutes les informations relatives

f. discuter sur I’importance de tout
métier et de la contribution de tous
pour les besoins et les volontés d’une
famille

L’enfant pourrait, par exemple :

a. partager son expérience et discuter les
différentes pratiques d’échanges
traditionnelles et récentes dans nos
communautés

b. rechercher et relever les formes
d’assistance du Gouvernement a nos
communautés au niveau des échanges
commerciaux

c. préparer et présenter un débat sur le
théme de «roles des Associations et
des Coopératives»

d. discuter I’'importance des échanges
internes et externes, entre villages,
régions villes et iles

e. discuter en groupe et lister des
maniéres des biens échangés dans la
communauté
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CIVITE ET RELATIONS COMMUNAUTAIRES : Compétences d'apprentissage et Activités

Nos voisins du pacifique

Niveau Année 4 Année5 Année 6
Compétence du CRVPA4.1 CRVP.5.1 CRVP.6.1
sous-théme Rechercher et comparer la vie en pays de | Rechercher et comparer la vie en Rechercher et comparer la vie en
la Mélanésie Micronésie Polynésie et dans les proches pays
partenaires
Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. rechercher et identifier les styles a. rechercher et identifier les styles a. rechercher et identifier les styles
d’habitats, les plats typiques et les d’habitat, les plats, les costumes d’habitat, les plats communs, les
costumes traditionnels des principales traditionnels et le folklore en costumes traditionnels et le folklore
iles du Vanuatu Micronésie en Polynésie, en Nouvelle Zélande:

b. rechercher et comparer les langues b. rechercher et comparer les langues communautés Maoris et en Australie:
nationales, les plats typiques, les nationales, les drapeaux, les hymnes communautés Aborigénes
drapeaux, les hymnes nationaux et les nationaux et les costumes parures b. rechercher et comparer les langues,
costumes et parures propres a la typiques a la Micronésie les drapeaux, les hymnes nationaux,
Mélanésie c. rechercher et identifier les costumes, les costumes et les parures

c. rechercher et identifier les costumes, les instruments musicaux c. rechercher les costumes, les
les instruments musicaux traditionnels et autres artisanats instruments musicaux traditionnels et
traditionnels et autres artisanats culturels a travers la Micronésie autres artisanats culturels
culturels a travers la Mélanésie d. visionner un DVD, observer un d. visionner un DVD, observer une

d. décrire I’aspect physique du type poster ou une danse coutumiére et affiche ou une danse coutumicre et
mélanésien sur une photo ancienne identifier son origine dans la identifier son origine, décrire I’aspect

e. rechercher et comparer les méthodes Micronésie physique du type polynésien, maori,
traditionnelles de péche, de chasse et | e. décrire I’aspect physique du type aborigene
de cultures vivrieres en Mélanésie micronésien sur une photo ancienne e. rechercher et identifier ['usage de la

f.  rechercher et identifier I'usage de peinture corporelle, du tatouage, du
I’huile de coco sur les danseuses, cochon lors des cérémonies et de
’usage de cochons dans des I"usage du tapa
cérémonies, 1’usage du tapa
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CIVITE ET RELATIONS COMMUNAUTAIRES : Compétences d'apprentissage et Activités

Gouvernance communautaire

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-théme

CRGCA4.1

Comprendre I’importance des régles et
des prises des décisions dans la vie de la
famille, a I’école et dans la communauté

CRGC.5.1

Identifier et discuter les régles, droits,
libertés, les responsabilités, les devoirs et
les décisions prises dans la communauté

CRGC.6.1
Enquéter et identifier les structures et les
fonctions d’une administration locale

L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. rechercher, discuter et identifier les a. écouter un intervenant et discuter des | a.
régles dans la vie familiale, la vie droits, des responsabilités et des
scolaire et la vie communautaire devoirs d’un citoyen

b. enquéter et présenter les raisons et les | b. présenter un jeu de rdle et créer une
modes d’application des régles dans affiche pour promouvoir la justice
la famille a I’école et dans la sociale et les droits de I’individu b.

communaute c. mettre en scéne ’intronisation d’un
chef ou I’insertion d’un leader au
pouvoir

enquéter, exprimer son opinion et

rédiger un texte sur la protection du
droit du citoyen citée dans la C.
constitution du Vanuatu

Activites
enquéter et réaliser un panneau sur
les structures et les systémes de
gouverner au Vanuatu aux niveaux
traditionnel et coutumier, religieux,
scolaire

écouter un intervenant, un membre
parlementaire, un conseiller
municipal ou provincial et participer
a un débat sur le théme : le meilleur
systéme de gouverner au Vanuatu
c’est la démocratie

C. jouer une mise en scene pour
démontrer les conséquences de
I’infraction des régles dans la famille, | 4.
a I’école et dans la communauté

faire un jeu de rdle, regarder un

DVD, un théatre et discuter sur

I’importance des procédures

¢lectorales au Vanuatu

d. organiser une interview et enregistrer
un ancien sur les procédures pour
prendre des décisions et les appliquer | o

GeCIsIo] organiser et présenter sur une affiche,
dans la famille a I’école et dans la

les droits, les devoirs et les

communauteé responsabilités des citoyens du d. enquéter et discuter des organisations
e. rechercher et présenter des gestes de Vanuatu fl que:lleéPays du Gr(iuﬁ)e de Fer de
respect dans la vie quotidienne f. rechercher, discuter et établir une ance, le Lommonwealtn,

I’Organisation Internationale de la

liste des conventions ratifiées par les Francophonie, le Forum du Pacifique
Nations Unies et le parlement du Sud

Vanuatu
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ENTERPRISE

Valeurs et compétences en entreprise

Niveau

Année4

Annéeb

Année 6

Compétence
du sous-theme

EVCEA4.1

Recherche et utiliser les valeurs,
compétences et procédures élémentaires
d’entreprise pour résoudre des situations
significatives

EVCE.S.1

Enquéter et appliquer des valeurs, des
compétences et des stratégies d’entreprise
et de finance dans des situations
significatives

EVCE.6.1

Démontrer des valeurs, des compétences
et des stratégies d’entreprise et de finance
pour subvenir aux besoins individuels et
communautaires

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. réfléchir et discuter du sens de «avoir
I’esprit d’entreprise»

b. par groupe discuter et créer les
différentes phases d’un projet

c. faire de petites ventes de plantes,
cocos, bouteilles vides

d. discuter, établir un calendrier
saisonnier de ventes et remplir un
cahier de comptes

e. discuter et faire un état de comptes
des entrées et sorties

f. recycler des objets hors d’usage puis
créer des articles originaux a vendre
dans une kermesse

g. rechercher et comparer les prix, la
qualité des articles dans des magasins
pour pouvoir fixer ses propres prix en
fonction de la qualité durant les
ventes

L’enfant pourrait, par exemple :

a. dresser un emploi de temps
hebdomadaire pour organiser des
activités d’entreprise

b. produire le rendement des activités et
des ventes de la classe

c. discuter et organiser une kermesse,
une exposition ou vente de I’école

d. évaluer et fixer le prix de vente des
produits du jardin potager

e. discuter, planifier et créer une
entreprise de classe pour la vente de
fruits suivant les saisons

f. discuter et identifier les procédures
d’obtenir I’emplacement de la vente

g. mettre en sceéne et discuter de
I’importance de travailler en équipe
pour prendre des décisions efficaces

L’enfant pourrait, par exemple :

a. créer une affiche pour publier un
produit

b. enquéter et identifier le role d’une
institution financiére en vue de créer
une activité commerciale

c. organiser, planifier et participer pour
produire, exposer et vendre des objets
d’art lors de la semaine de
I’entreprise

d. mener une enquéte commerciale,
identifier les besoins des clients et
présenter le résultat aux commercants

€. jouer une mise en scene, discuter les
raisons de bonnes relations entre les
clients et les commercants telles que :
les plaintes, les dons

f. enquéter, discuter et identifier des
problémes financiers communs et
proposer des solutions
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agro-forestier
(culture)

anecdotes
capital/patrimoine
immateériel
caractéristiques
physiques
changement

climatique
citoyen

civisme

commercialisation

comptabilité

désirs

écosystéme

especes menacées
éthique

entrepreneurial

environnement
faconné

GLOSSAIRE

pratique de planter des cultures et des arbres - les arbres
empéchent le sol de se dessécher durant la saison seche et le
retiennent dans la saison des pluies

récit concis et bref d'un fait piquant, curieux ou peu connu; historiette

¢lément non monétaire et sans substance physique, ayant une valeur
positive constitué par les informations et connaissances détenues, par
un individu, un groupe, une organisation ou par I’humanité

¢léments naturels dans l'environnement: montagnes, lacs, rivieres,
volcans

modification des schémas climatiques mondiaux, essentiellement
dans

I’augmentation des phénomenes météorologiques. Cette modification
serait une conséquence potentielle de 1’effet de serre

personne civique, membre d’un état du point de vue de ses droits et
devoirs politiques

respect du citoyen pour la collectivité dans laquelle il vit et de ses
conventions, dont notamment sa loi. Se distingue également du
savoir-vivre et de la civilité qui relévent du respect d'autrui dans le
cadre des rapports privés

procédé ou technique de promotion, vente et distribution d'un
produit ou d’un service. On peut parler de commercialisation des
produits agricoles: activité d'échange des biens et des services relatifs
a l'agriculture

ensemble des techniques d'enregistrement des entrées et des sorties
financiéres d'une entreprise, d'une administration, d'une
association ou service chargé de ces comptes

ce vers quoi I’on aspire ou que 1’on souhaite posséder comme les
derniers appareils électriques ou vétements a la mode

comprend un milieu, les étres vivants qui le composent et toutes les
relations qui peuvent exister et se développer a l'intérieur de ce
systéme. L’écosystéme est un ensemble de vie équilibré, autonome
stable et complexe

plantes ou animaux en danger d'extinction

habitude, mceurs; caractere, état de 1'ame, disposition psychique. Elle
se donne pour but d'indiquer comment les étres humains doivent se
comporter, agir et étre, entre eux et envers ce qui les entoure

relatif aux entrepreneurs, aux dirigeants d’entreprises

environnement créé, formé par des étres humains
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http://fr.wikipedia.org/wiki/Connaissance
http://fr.wikipedia.org/wiki/Respect
http://fr.wikipedia.org/wiki/Citoyen
http://fr.wikipedia.org/wiki/Collectivit%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Loi
http://fr.wikipedia.org/wiki/Civilit%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Autrui
http://fr.wikipedia.org/wiki/Agriculture
http://www.teteamodeler.com/ecologie/biologie/milieu/milieu.asp
http://www.teteamodeler.com/ecologie/biologie/vivant/definition-vivant.asp

environnement
nature

milieux de vie inestimables n’ayant pas connus la surexploitation et
conse rvant ainsi la beauté naturelle et sauvage des lieux. On y retrouve
en abondance nourriture, qualité d’eau optimale (pure, parfaite), et
habitat naturel

espéce espece (animale ou végétale) présente naturellement sur un territoire

endémique donné, méme si elle a été ensuite plantée ou déplacée dans le monde
entier. Exemple: le Iémurien est endémique de Madagascar, le cypres
est endémique de la Californie, le koala est endémique de I’ Australie

entreprise regroupement de moyens humains, matériels, immatériels (services) et
financiers, organisés pour réaliser un projet lucratif (fructueux) ou non,
le plus souvent la fourniture de biens ou de services a un ensemble de
clients ou usagers dans un environnement concurrentiel. Entreprise=
travail + mati¢res + machines = biens et services

fuseaux chacun des vingt-quatre fuseaux imaginaires ou divisions imaginaires

horaires de la surface terrestre destinés a l'unification du temps légal

gouver nance systéeme ou maniére de gouverner

habitat milieu naturel d'une plante ou logis naturel d’un animal

impact ensemble des modifications qualitatives, quantitatives et fonctionnelles
de l'environnement (négatives ou positives) engendrées par un projet, un
processus, un procédé, un ou des organismes

infrastructure terme utilisé le plus souvent a propos de I'aménagement du territoire
surtout I'urbanisme et les transports, mais englobe en fait tous les
aménagements et zonages par les décisions politiques impliquées;
fondations d'un ouvrage en génie civil, équipements informatiques
matériels en informatique

innover apporter quelque chose de nouveau, d’inédit. Synonymes: changer,

(les moyens) créer, évoluer, inventer, lancer, renouveler, transformer, trouver

inspirations influence (attirance) exercée sur une ceuvre, suggestion

justice ensemble des principes qui définissent la répartition équitable des droits

sociale sociaux et des devoirs au sein d'une collectivité, c'est-a -dire une
répartition tenant compte de la situation personnelle des individus

latitude distance mesurée en degrés du nord ou sud de la norme méridien qui
s'étend depuis le pole nord au pdle sud en passant par Greenwich, en
Angleterre

longitude coordonnée géographique représentée par une valeur angulaire,
expression du positionnement est-ouest d'un point sur terre (ou sur une
autre planéte). La longitude de référence sur terre est le méridien de
Greenwich

mar écage terrain ou il y a des marais (terrain couvert d’eau stagnante)

normes régles auxquelles les personnes sont tenues de suivre dans différentes
situations. Chaque culture a des méthodes appelées sanctions, pour
imposer ses normes. Les sanctions varient avec 1’importance de la
norme; les normes qu’une société impose formellement ont le statut de
lois

220 ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4 & 6 du primaire Sciences Sociales


http://www.voyageons-autrement.com/ecotourisme-madagascar.html
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bien_(%C3%A9conomie)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Service_(%C3%A9conomie)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Client_(%C3%A9conomie)
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/des
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/vingt
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/quatre
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/fuseau
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/imaginaire
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/surface
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/terrestre
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/destines
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/unification
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/temps
http://www.mediadico.com/dictionnaire/definition/legal
http://dictionary.sensagent.com/Environnement/fr-fr/
http://fr.wikipedia.org/wiki/Am%C3%A9nagement_du_territoire
http://fr.wikipedia.org/wiki/Urbanisme
http://fr.wikipedia.org/wiki/Transport
http://fr.wikipedia.org/wiki/Fondations
http://dictionnaire.sensagent.com/changer/fr-fr/#anchorSynonyms
http://dictionnaire.sensagent.com/créer/fr-fr/#anchorSynonyms
http://dictionnaire.sensagent.com/évoluer/fr-fr/#anchorSynonyms
http://dictionnaire.sensagent.com/inventer/fr-fr/#anchorSynonyms
http://dictionnaire.sensagent.com/lancer/fr-fr/#anchorSynonyms
http://dictionnaire.sensagent.com/renouveler/fr-fr/#anchorSynonyms
http://dictionnaire.sensagent.com/transformer/fr-fr/#anchorSynonyms
http://dictionnaire.sensagent.com/trouver/fr-fr/#anchorSynonyms
http://fr.wikipedia.org/wiki/Coordonn%C3%A9e_g%C3%A9ographique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Est_(point_cardinal)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Ouest_(point_cardinal)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Terre
http://fr.wikipedia.org/wiki/Plan%C3%A8te
http://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9ridien_de_Greenwich
http://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9ridien_de_Greenwich
http://fr.wikipedia.org/wiki/Norme
http://fr.wikipedia.org/wiki/Sanction
http://fr.wikipedia.org/wiki/Statut

parité

patrimoine

pensee critique

pensée latérale

pratique
processus
produits

proj et innovant

promouvoir
protocole

relief

risque
rituel

le principe de parité a pour projet de lutter contre une disparité, tant dans
le domaine de la représentativité dans les institutions, que dans le
domaine des salaires. On parle souvent de parit¢ homme/femme

quelque chose qui passe d'une génération a l'autre dans un groupe social,
par exemple, un mode de vie ou culture traditionnelle (objets, sites,
langues, musique, danses, chants, cérémonies, symboles, graphismes,
remedes, médicaments)

utilisé comme terme synonyme d’esprit critique. L’¢léve ne doit pas
seulement étre capable d’évaluer des raisons adéquatement mais il doit
aussi avoir tendance a le faire et y étre disposé c’est-a dire manifester un
certain nombre d’attitudes, de dispositions, d’habitudes de pensée

pensée a la fois technique et mode de pensée. Elle fait partie du
processus mental de résolution de probléme. Cette technique consiste a
aborder les probleémes sous des perspectives (vues) différentes

exercice d’une activité, savoir-faire, manicre d’agir, expérience:
coutume, habitude, routine, usage

ensemble cohérent d'activités et de ressources dont la séquence des
¢tapes réalisées dans le temps produit un résultat répondant aux besoins
et aux attentes des clients et aux objectifs de 1'organisation

marchandises
projet qui innove, qui change, qui introduit quelque chose de nouveau
¢lever a un grade, a une dignité supérieure

peut désigner un formulaire pour la rédaction des actes publics, un
proces-verbal des délibérations d'une conférence diplomatique, d'une
assemblée, des résolutions prises dans le cadre d'une réunion: un
protocole d'accord, un compte - rendu, énoncé d'une opération, du
déroulement d'une expérience scientifique ou encore un ensemble des
régles d'étiquette, de préséance, dans les relations et les réceptions
officielles

différence de hauteur entre deux points. Ce terme est également souvent
employé pour caractériser la forme de la surface de la terre. La
géomorphologie distingue traditionnellement trois types de relief: la
plaine (forme particuliere de relief, espace géographique caractérisé par
une surface topographique plane, avec des pentes relativement faibles),
le plateau, la montagne, la vallée, la colline

danger, inconvénient auquel on est exposé

livre décrivant les rites(manicres habituelles de faire), fagon dont se
déroule une cérémonie, un culte : fagon répétée et habituelle dont se
passe un éveénement synonymes: sacramentel, coutumier, habituel,
traditionnel, liturgie, cérémonial, tradition, coutume, habitude
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rose desvents

services

stratégie

transparence

travail non
rémunéré

travail rémunéré

vestiges

les points cardinaux sont représentés sur les cartes géographiques par
une rose des vents; le nord, point cardinal opposé au sud, est
généralement mis en évidence, par exemple en allongeant ou en
colorant différemment la pointe de la rose qui l'indique. Le plus
couramment, le haut d'une carte indique le nord, le bas, le sud la droite,
l'est et la gauche, l'ouest. en plus des quatre points cardinaux, il est
possible de construire des points intermédiaires (ou points inter
cardinaux)

bl L,
n e M 7S
- 7 ..-":"": ‘-H"""-\.\_L
o v.—:ﬁ"}r:-' |'i| L}\\ [E*]
//‘ ! II "', k'\
et ||:.:II l :u
|
s

Rose des vents

en économie, un service est la fourniture d'un bien immatériel, avantage
ou satisfaction d'un besoin, fourni par un prestataire (entreprise ou
I'état) au public, a titre gratuit ou onéreux (transport, recherche, travail
ménager, consultation médicale

peut-étre un ensemble de décisions d'actions et d'opérations prises pour
aboutir a la réalisation des objectifs assignés

qualité d'une institution qui informe complétement sur son
fonctionnement, ses pratiques; il ya une parfaite accessibilité a
I’information dans ses fonctions et pratiques

emploi qui n’est pas payé, mais toujours treés apprécié, comme le travail
d'une mere d'élever des enfants ou des agriculteurs de subsistance qui
produisent les besoins alimentaires de la famille

emploi qui prévoit le paiement régulier tel que celui constaté dans les
ministeéres ou les entreprises privées

empreintes, (ex. empreinte du pied d'un homme ou d'un animal,
marquée dans l'endroit ou il a marché) ou restes d’une chose détruite,
disparue
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Section 1
INTRODUCTION

Ce programme identifie les connaissances, les compétences, les attitudes et les valeurs que les
enfants doivent acquérir en Arts et en Artisanat. Il décrit le contenu des Arts et de 1’ Artisanat
a ce niveau. Les enseignants des années 4 a 6 utiliseront ce p rogramme pour développer des
programmes d’enseignement et d'apprentissage pour les enfants de ce niveau. Le contenu est
exprimé en compétences d'apprentissage et indicateurs.

Le t ableau ci -dessous montre c omment la m atiére est s tructurée d ans | ’enseignement au
primaire et comment elle est reliée a 1’école maternelle et aux écoles secondaires.

Liens-clés entre le jardin d’enfants, le primaire, le secondaire, les domaines
d’apprentissage, les matieres, les themes et sous-thémes

Maternelle

Primaire

Secondaire

Domaine
d’apprentissage

Culture et Communauté

Arts et Artisanat

Culture et Communauté

Thémes Thémes
" Arts visuels
= Arts d’interprétation

= Artisanat

Sous-themes [3

= Création
= Présentation

Thémes

Sous-themes

Thémes et
Sous-thémes [3

En Artset en Artisanat, les e nseignants d oivent u tiliser une variété de m éthodologies, y
compris:

e des approches de découverte qui permettront aux enfants d'expérimenter avec une
variété d'arts visuels, d’arts d’interprétation et artisanat en utilisant une variété de
matériaux et de médias

e un enseignement explicite de compétences et de techniques; utiliser l'expertise
d'artistes locaux traditionnels et contemporains dans les communautgs.

e des expositions ou les enfants ont la possibilité de présenter, de réfléchir et de parler
de leurs ceuvres d'art.

Rationnel

Les Arts et I’artisanat font partie intégrante des cultures et des modes de vie du Vanuatu. Les
enfants, t résj eunes, ¢écoutentde s hi stoires ¢ outumicres, participent au X cér €monies
d’événements traditionnels en se joignant aux danses traditionnelles; ils chantent au rythme
de la musique traditionnelle, ils aident a fabriquer des objets décoratifs a porter pendant ces
cérémonies.
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Ils ont la possibilité¢ de voir I'artisanat: le tissage, la couture et la sculpture se dérouler dans
leurs f oyers e t c ommunautés. Ils sont as sistés p ard esm embresd el a familleet dela
communauté pour apprendre les arts visuels, les arts d”interprétation et 1'artisanat uniques et
spécifiques a leurs cultures. Il est essentiel que les enfants continuent d'apprendre, de valoriser
et de transmettre ces aspects traditionnels de la culture vanuataise.

Dans cette maticre, les €leves des années 4 a 6 ont 1'occasion d'expérimenter une série d’arts
visuels tels que le dessin, 1a peinture, 1'impression, le collage et la mosaique. Ils étudient et
pratiquent l es c ompétences et techniques utilisées pour produire de telles ceuvres d'art. Les
¢leves sont également encouragés a explorer des arts du spectacle contemporain et traditionnel
comme | ad anse, lam usique e tle théatre traditionnel, y ¢ ompris les ma rionnettes. I Is
commencent également a étudier un éventail d’artisanat. Certains sont traditionnels comme la
sculpture, le tissage et la poterie. D autres sont contemporains comme la couture, la broderie,
le tricot, le crochet et 'artisanat du papier. Il est important a cet dge que les enfants puissent
explorer un large éventail de l'artisanat.

Les Arts sont un moyen d’expression de sentiments, de croyances, d’idées et de messages.
Les en fants apprennent a u tiliser 1 es co mpétences et 1 es t echniques propresaux artset a
I’artisanat et parfois, les combiner pour des spectacles, des expositions et des cérémonies. Ils
assimilent 1a langue associée aux arts et sont en mesure de décrire le message transmis par
I’ceuvre d’art qu’ils ont produit. Ils apprennent a apprécier et a valoriser les arts et 1’artisanat
traditionnels du Vanuatu, et a enquéter également sur certains arts contemporains.

Alafindel'année 6, les en fants d evraient avoir exploré une variété d'arts et d'artisanat et
avoir développé une certaine confiance en soi pour utiliser certaines des techniques acquises
dans leurs propres ouvrages.

Les en fants d evraient comprendre qu'ils peuvent gagner leur vie par le biaisdes arts et de
l'artisanat s’ils choisissent de poursuivre une carriére dans les arts. Ils peuvent exploiter des
entreprises p rosperes en cr éant et en vendant d es produits d’ arts v isuels et d’artisanat. I s
peuvent en core approfondir I eurs co mpétences en r €alisant d es études dans d es d omaines
d’arts graphiques ou da ns l'architecture. Ils peuvent également p oursuivre une carriere dans
les arts du spectacle pour devenir musiciens, danseurs ou artistes renommés de théatre local,
de cinéma et de spectacles culturels.

Les Arts et I’ Artisanat devraient étre une matiére appréciée des éléves dans les années 4 a 6
carils leur permettent d e s 'exprimer d e facon créative, v alorisant leurs pr opres c ultures et
contribuant a leur préservation. Les Arts et 1’ Artisanat fournissent ¢ galement une base pour
une ¢tude plus approfondie dans les arts a 1'école secondaire et méme pour une future carriere
en arts. Les Arts peuvent étre également un passe-temps pour les enfants.

Objectifs

Les objectifs des arts et de 1’artisanat dans les années 4 a 6 sont les suivants:

e utiliser une gamme de matériaux, d'outils et de techniques avec compétence et
confiance, individuellement et en petits groupes

e faire preuve d'imagination afin de poser des questions, résoudre des problémes,
expérimenter, découvrir et créer

e comprendre l'importance des arts dans leurs cultures

e ¢tudier, créer et présenter un éventail de formes d'arts visuels tels que le dessin, la
peinture, I'impression, le collage et la mosaique

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire Arts et Artisanat VA



¢tudier, créer et exécuter une série d’arts du spectacle tels que le chant, la fabrication;
jouer des instruments de musique, composer des chansons simples, danse, mime;
présenter des pieces dramatiques et des scénettes de marionnettes

e ¢tudier, créer et présenter un éventail de métiers tels que I'artisanat textile, le tissage,
la sculpture, la poterie et I’artisanat du papier

e communiquer ses idées, ses sentiments et messages a travers différentes formes d'art

e réagir face aux arts de maniére a enrichir leur conscience sensorielle, émotionnelle,
spirituelle et intellectuelle.

Vue d’ensemble du contenu

Le domaine de 1a Culture et Communauté recouvre plusieurs disciplines y compris les arts
visuels, d’ interprétation ou d u s pectacle et 1’ artisanat. Le contenud e ce p rogramme es t
structuré comme suit:

compétence du domaine d’apprentissage
thémes

sous-thémes

compétence d’apprentissage et indicateurs
compétence d’apprentissage et activités

Compétence du domaine d’apprentissage

La compétence du d omaine d ’apprentissage d écrit ce q ue la p lupart des € léves s ont c ensés
atteindre a l1a fin de 1’année 10. Le domaine d’apprentissage de 1a Culture et c ommunauté
apparait ci-dessous. Les Arts et I’ Artisanat sont inclus dans le domaine d’apprentissage de la
Culture et de la Communauté.

Reconnaitre que les gens, les idées et les événements du passé faconnent le présent et le
futur, y compris notre identité culturelle, nos pratiques, le sens de la communauté;
enquéter sur les maniéres dans lesguelles les processus démocratiques sont utilises au
Vanuatu pour garantir les droits et libertés de I’individu et assurer une gestion sage de
notre culture, de nos ressour ces environnementales et de notre richesse.

Thémes
Les thémes définissent les aspects majeurs de I’apprentissage dans une matiére.

Voici les thémes de 1la matiére:

e arts visuels
e arts d’interprétation ou du spectacle
e artisanat

Sous-thémes
Les sous-thémes définissent les aspects majeurs de 1’apprentissage dans les thémes.

En Arts et en Artisanat, les thémes ont deux mémes sous-thémes:

e création
e présentation
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Les compétences d’'apprentissage et indicateurs

Le c ontenud es thémese tde ss ous-thémes estex primés ous f orme d e co mpétences
d’apprentissage e td’ indicateurs. Une compétence d ’apprentissage e stu ne d éclaration
spécifique q ui id entifie le s avoir/les ¢ onnaissances, le s c ompétences, les a ttitudes e tle s
valeurs que tous les éléves doivent démontrer et acquérir.

Les co mpétences d ’apprentissage s ont cen trées s ur 1 *¢éléve et écr ites en t ermes q ui | eur
permettent d’étre démontrées, évaluées ou mesurées.

Chaque compétence d’apprentissage est accompagnée par une série d’indicateurs.

Les indicateurs sont des exemples de ce q ue les enfants peuvent faire, savoir et comprendre
lorsqu’ils ont atteint la compétence d’apprentissage.

Activités

Quelques exemples d’activités d’enseignement et d’apprentissage ont ét¢ inclus afin d’assister
les en seignants a d évelopper d es p lans d et ravail qui a identl es ¢€léves am aitriser les
compétences. Les enseignants peuvent compléter cette liste d’activités.

Le programme est:

e Reparti dansun ordre logique: les compétences d’apprentissage et indicateurs sont
ordonnées d’un niveau a I’autre par degré de difficulté

e Complémentaire: la connaissance et les compétences de chaque niveau s’organisent
en tenant compte des apprentissages antérieurs.

Description des thémes et sous-themes

Le tableau ci -dessous fournit une vue d’ ensemble de s thémes et de s s ous-themes dans l e
programme des Arts et de 1’Artisanat et les descriptions des thémes et des sous-thémes sont
présentées ci-dessous.

Tableau des thémes et sous-themes
Les Arts et I’ Artisanat ont trois thémes et deux mémes sous-thémes.

Thémes Artsvisuds Artsd’interprétation Artisanat
Sous-thémes = (Création = (Création = (Création
= Présentation = Présentation = Présentation

Description des thémes
Les trois themes des Arts et de 1’ Artisanat sont décrits ci-dessous.

Arts visuels

En arts visuels, les enfants ont de nombreuses occasions d'explorer et de découvrir une variété
d’arts vi suels traditionnels e t c ontemporains. Les arts visuels s ont de s formes d'art c réées
principalement pour la perception visuelle, tels que le dessin, 1a peinture, 1'impression et les
arts décoratifs. Dans ce programme, les arts visuels sont répartis en deux sous-thémes comme
la plupart des arts inclus dans le théme Artisanat.

Les e nfants ¢ tudient et pratiquent t oute une gamme d'a rts pl astiques c omme | e de ssin, 1 a
peinture, l'impression, le collage et la mosaique. Ils explorent et apprennent & manipuler une
variété d'outils, de ressources naturelles, de matiéres et de médias pour créer différents effets,
des motifs et des images. Les enfants voient les arts visuels comme un moyen d'exprimer leurs
idées, leurs sentiments et messages.
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IIs étudient la signification des motifs traditionnels et des images utilisées en arts visuels du
Vanuatu qu’ils chérissent comme une partie importante de leur culture.

Des possibilités sont données aux enfants de présenter et d’exposer leurs ceuvres d'arts visuels
pour la décoration de la classe, pour des endroits accessibles a tous au sein de 1'école, comme
dans la réception ou dans la salle de conférence.

Ils t ravaillent en semble p our p lanifier et cr €er d es ex positions de | eurs ce uvres dans 1 a
communauté et peuvent méme offrir leurs ceuvres en vente. Les enfants assimilent le langage
de I'art et sont en mesure de décrire les techniques utilisées pour créer des ceuvres artistiques,
exprimer leur opinion sur leur propre ouvrage, celui de leur camarade ou celui des autres.

Les enfants devraient s ’engager activement dans la création et 1a présentation d 'une variété
d’ceuvres visuels et les reconnaitre comme moyen de communication et source de plaisir

Arts d’interprétation/du spectacle

Dans les arts du spectacle, les enfants ont de nombreuses occasions d’explorer et de découvrir
un éventail d’arts du spectacle traditionnels et contemporains. Les arts du spectacle sont des
formes d'art comme la musique, la danse et le théatre traditionnel exécutés devant un public.

Les enfants étudient et pratiquent toute une gamme de spectacles:

e dans la musique, les activités incluent le chant, la fabrication et la pratique des
instruments de musique, individuellement et en groupe

e dans la danse, les activités comprennent la danse traditionnelle, la danse créative et
certains styles de danse moderne; dans le drame, les activités comprennent le jeu de
role, le mime et les marionnettes.

Les en fants ex plorent et ap pliquent des compétences et techniques différentes dans chacune
des arts du spectacle. Ils participent a une série de spectacles pour différents publics a 'école
et dans la communauté. Les enfants voient les arts du spectacle comme un moyen d'exprimer
leurs idées, leurs sentiments et messages. Ils étudient 1'importance de la danse traditionnelle,
la musique, les histoires coutumicres et les drames utilisés au Vanuatu, partie importante de
leur culture.

Les enfants ont 1a possibilité de jouer de la musique, pratiquer 1a danse et I'art dramatique
dans d es s ituations formelles et in formelles. I Is peuvent j ouer ou da nser pour eux-mémes,
pour une autre classe ou pour un rassemblement au niveau de 1’école. Ils peuvent ¢ galement
se présenter en public pour les parents et la communauté a différents événements culturels et a
des j ournées por tes ouvertes ou a d es s oirées récréatives. Ils pe uvent t ravailler e nsemble,
planifier et créer des projets qui intégrent tous les arts, aboutissant a une présentation spéciale
pour la communauté. Les enfants acquierent le langage de 1'art et sont en mesure de décrire les
techniques utilisées pour créer leur propre musique, leur propre danse et théatre, et exprimer
leur opinion sur leurs pratiques et celle des autres.

Les enfants doivent s’engager activement dans la création, 'interprétation musicale, la danse
et 'art dramatique et découvrir que ces arts sont des moyens de communication ou source de
plaisir.

Artisanat

L’artisanat permet aux en fants d 'explorer et ded écouvrirt outun éventail d’ artisanat
traditionnel et contemporain. L’ artisanat comporte des formes d'art qui engagent la réalisation
habile d 'objets de d écoration ou de pratique al a main. D ans ce p rogramme, 1’ artisanat s e
subdivise en deux sous-theémes.
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Les enfants enquétent et découvrent toute une série de métiers d’artisanat comme la couture,
la broderie, la teinture, le tissage, la sculpture, la poterie, l1a confection des marionnettes et la
construction. Ils e xplorente ta pprennenta manipuler di fférents o utils, de ressources
naturelles, de matériaux et de médias pour créer différents objets qui sont soit fonctionnels et
ou d¢ coratifs. Les e nfants voi ent ] 'artisanat c omme un m oyen d 'exprimer | eurs i dées,
sentiments e t me ssages. Ils a cquicrent la s ignification d es mo tifs tr aditionnels et ima ges
utilisées dans 1'artisanat du Vanuatu.

Des p ossibilités s ont données aux enfants de présenter et e xposer I eurs produits artisanaux
pour la décoration de la classe, pour des endroits accessibles a tous dans 1'école, comme dans
la réception ou dans la salle de conférence. Ils travaillent ensemble pour planifier, créer des
expositions de 1eurs travaux d'artisanat dans 1a c ommunauté e t pe uvent m éme of frir 1 eurs
produits pour la vente. Les enfants acquicrent le langage de 1'art et sont en mesure de décrire
les t echniques u tilisées p our cr €er leurs ce uvres a rtisanales, e t donne r | eur a vis s ur | eur
production ou sur celle des autres.

Les enfants doivent étre activement en gagés dans la création et 1a présentation de quelques
ceuvres artisanales et voir qu’elles sont a la fois un moyen de communication, des objets utiles
et une source de plaisir.

Les arts et Dartisanat d evraient €t re u ne m atiere d ans laquelle I es e nfants s 'amusent et
participent avec enthousiasme. Les enseignants d oivent s'assurer que les enfants ont acces a
un large éventail d'expériences artistiques et montrer aux enfants que c'est un domaine estimé

des programmes.

Description des sous-themes
Les deux sous-thémes des arts et de 1’artisanat sont décrits ci-dessous:

Création

Dans ce sous-theme, les enfants étudient les compétences et les techniques utilisées pour créer
diverses formes d'art. Ils enquétent sur les idées et les compétences en observant des ceuvres
d'art réalisées par des artistes locaux, s’asseyant pres d'eux lorsqu’ils travaillent, apprenant des
techniques tout en discutant avec eux sur les motifs et la fagon dont ils sont produits. Les
enfants explorent ¢ galement les différentes techniques et ce qui est essentiel a 1’ art; utiliser
leur c uriosité n aturelle pour e xpérimenter et inventer d e nouve lles fagons de produire d es
choses. IlIs ut ilisent ¢ galement de s 1 ivres de b ibliothéque, de s r essources na turelles, de s
matieres intéressantes et des outils appropriés pour leurs propres ceuvres. Dans ce théme, les
enfants effectivement font de la peinture, des dessins, de la musique, de la danse et du théatre
et des ceuvres artisanales.

Présentation

Dans ce sous-théme, les en fants sont fiers de leurs e fforts et ont le plaisir de p artager 1 eur
travail av ec d ifférents p ublics : leurs cam arades, 1 es au tres ¢l ¢ves, | es p arents, l es grands-
parents et au tres m embres d e | a co mmunauté. Ils ex plorent d es f acons d e p résenter | eur
production pour le plaisir de d écorer 1 eur classe et les encourager en toute confiance. Les
enfants doivent étre en mesure d'utiliser un vocabulaire technique associé a différentes formes
d'art pour parler de 1eurs propres ce uvres et c elles de s autres. Ils dé crivent 1 es t echniques
utilisées pour produire des effets particuliers et sont en mesure d’exprimer leurs opinions ou
faire des commentaires sur une gamme d'ceuvres d'art.
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Evaluation des arts et de I'artisanat

Evaluation

L’Evaluation es t u n p rocessus m is en p lace p our i dentifier, recueillir et i nterpréter d es
données s url es p erformances d es €l eves et déterminer | ’acquisition d es co mpétences
d’apprentissage décrites dans le programme des maticres.

Les enseignants utilisent des critéres dérivés des compétences d’apprentissage pour évaluer le
travail des €léves. Les critéres sont explicités aux ¢léves afin de réussir dans tout ce qu’ils
font. Les critéres d’évaluation aident les enseignants a faire des jugements logiques et fiables
sur | es r éussites d es € [éves. Les en seignants notent | apprentissage de s ¢ I¢ves dur ant une
période d e temps et 1’utilisent pour faire d es jugements s ur | es p rogrés acco mplis sur l es
compétences d’ apprentissage. P our s ’assurer q ue | *évaluation e st j uste e t pondé rée, | es
enseignants doivent utiliser une variété¢ de méthodes d’évaluation:

observer 1’¢éleve

discuter avec 1’¢éleve

analyser les travaux de 1’¢léve
faire passer un test a I’¢éléve

Le tableau ci-dessous d onne des exemples d’aspect d’arts et de 1’artisanat qui peuvent étre
¢valués en utilisant les quatre méthodes d’évaluation ci-dessus décrites:

Thémes Exemples de ce qui doit étre évalué en utilisant les différentes méthodes
Artsvisuels Observer Discuter Analyser Test
Usage des Parler aux =  Analyse des Créer d’autres
outils et ¢éléves de leurs ceuvres couleurs en
techniques: idées dans leur réalisées par mélangeant les
utilisation des travail des enfants: couleurs
pinceaux et peinture, primaires
brosses en dessins,
peinture, gravures
différentes
techniques
d’impression
Arts Répétitions de Leur parler de = Analyse des Connaissance
d’interprétation chant, musique, leur danse, de jeux d’éléves de la notion
ou du spectacle danse etart leur scéne et *  Analyse des musicale
dramatique et leur donner un ceuvres d’arts Aptitude &
donner un feedback positif produites par chanter juste
feedback les enfants:
constructif costumes et
Techniques instruments de
utilisées pour musique
jouer différents fabriqués a la
instruments main
Artisanat Techniques Interroger les = Analyse des Connaissance
utilisées pour éléves sur les ceuvres de I’artisanat
fabriquer des projets d’arts produites par traditionnel,
objets: tissage, Discuter des les éléves, leur importance
sculpture, besoins en arts évaluer la et signification
poterie afin de se faire qualite du
aider en cas travail
particulier
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d’Apprentissage
et Indicateurs
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Vue d’ensemble des compétences de tous les themes et

sous-thémes
La compétence d’apprentissage de 1a Culture et de la Communauté qui apparait c i-dessous
décrit ce que la plupart des étudiants sont censés atteindre a la fin de I'année 10.

Le tableau suivant d écrit les compétences d’ apprentissage pour c hacun des trois thémes en
Arts et en Artisanat de I’année 1 a 10.

Compétences d’apprentissage de la culture et de la communauté
Reconnaitre que les gens, les idées et les événements du passé faconnent le présent et le
futur, y compris notre identité culturelle, nos pratiques, le sens de la communauté ;
enquéter sur les maniéres dans lesguelles les processus démocratiques sont utilises au
Vanuatu pour garantir lesdroits et leslibertés de I’ individu et assurer une gestion sage de
notre culture, de nos ressources environnementales et de notre richesse.

formes d’arts visuels

Thémes ArtsVisuels Artsd’interprétation Artisanats
Compétences | Enquéter, créer, présenter | Enquéter, créer, exécuter | Enquéter, créer,
d’apprentissage | et évaluer un éventail de | et évaluer un éventail de | présenter et évaluer un

musique, de danse et de

éventail d'arts artisanaux

traditionnels et
contemporains

théatre traditionnels et
contemporains

traditionnels et
contemporains

Chacun de ces thémes est structuré en sous-thémes comme le montre le tableau ci-apres:

Thémes ArtsVisuels Artsd’interprétation Artisanats
Sous-thémes | ® Création = Création = Création
= Présentation = Présentation = Présentation

Chacun de c es s ous-thémes a d es co mpétences ex plicites d 'apprentissage q ui p ermettent
d'identifier ce q ue les enfants a ch aque niveau devraient étre en mesure de démontrer en fin
d’année. L es exemples d 'indicateurs donnés m ontrent ce que les él éves d oivent démontrer
pour a tteindre | es c ompétences. Ilsne s ontpa sune 1 istede c ontrdlea c ocher
systématiquement, mais uniquement d es e xemples. Les e nseignants utilisent le s in dicateurs
comme outils d’aide a porter des jugements sur les réalisations des enfants. Les enseignants
peuvent €l aborer | eurs p ropres i ndicateurs u ne f ois f amiliarisés av ec I es co mpétences
d'apprentissage.

Systeme de référence pour les compétences

Chacune des compétences a des lettres et des nombres qui dénotent le nom du théme, du sous-
théme e t du ni veau. Le nom bre i ndique I € no mbre de ¢ ompétences d u s ous-théme. P ar
exemple, dans le tableau d’ Arts visuels, AVC.6.1 signifie Arts Visuels (AV), Création (C),
Année 6 ( 6) et compétence d ’apprentissage 1 (1). C haque indicateur e st dé signé par or dre
alphabétique a 1'aide d'une lettre minuscule. Reportez-vous a des compétences et indicateurs
particuliers en utilisant ce systéme.
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Théme Sous-théme Année4 Année5 Année 6
ArtsVisuels Création AVCA4.1 AVC.S.1 AVC.6.1
Enquéter, créer, présenter et Exprimer et utiliser de simples | Rechercher et appliquer des Appliquer des savoir-faire, des
évaluer un éventail de forme idées, savoir-faire, techniques | savoir-faire, techniques et techniques et des procédés
d’arts visuels traditionnels et dans la création de formes procédés artistiques dans une artistiques pour créer des formes
contemporains. d’arts visuels familiers série de formes d’arts visuels d’arts visuels expressifs
Présentation AVP.A4.1 AVP.5.1 AVP.6.1
Présenter et interpréter les Exposer leurs créations et Exposer leurs créations et
messages communiqués dans expliquer la signification des interpréter les messages, idées et
leurs créations artistiques motifs et des techniques utilisés | sentiments a travers les techniques
et les éléments utilisés
Artsd’Interprétation Création AICA4.1 AIC.5.1 AIC.6.1
Enquéter, créer, performer et Expérimenter et utiliser les Rechercher et appliquer le Appliquer les connaissances,
évaluer un éventail de connaissances, savoir-faire et savoir et le savoir-faire, les savoir-faire et techniques pour
musiques, danses et d’arts techniques dans la création de | techniques dans la création planifier et créer des musiques, des
dramatiques traditionnels et formes simples de musiques, d’une série d’ceuvres dans I’art | danses et thétres expressifs
contemporains. danses, et théatres de la musique, la danse et la
dramatisation
Présentation AIP 4.2 AIP.5.2 AIP.6.2
Mettre en sceéne et interpréter Mettre en scéne les musiques, Démontrer et discuter comment les
de simples formes de danses et théatres, donner la savoir-faire et les techniques
musiques, de danses et de signification des expressions utilisées dans leurs présentations
théatres chorégraphiques transmettent des messages, idées et
sentiments
Artisanat Création ACA4.1 AC.5.1 AC.6.1
Enquéter, créer, présenter et Expérimenter et utiliser des Rechercher et appliquer des Appliquer des connaissances,
évaluer un éventail d’arts idées, des savoir-faire, des savoirs, des savoir-faire, des savoir-faire, techniques et
artisanaux traditionnels et techniques et des procédés pour | techniques et des procédures procédures pour créer des motifs,
contemporains. créer des objets d’art artisanal | pour créer une série d’ceuvres des styles et réaliser des objets
d’art artisanal artisanaux décoratifs et fonctionnels
Présentation AP.4.2 AP.5.2 AP.6.2
Présenter leurs objets d’art Exposer et présenter leurs objets | Présenter leur artisanat, discuter la
artisanaux, expliquer la raison | artisanaux, expliquer la fonction et I’utilité et interpréter
de leur réalisation, leur signification des motifs et des I’expression des techniques et
utilisation, donner le sens des techniques utilisés motifs utilisés
motifs et des styles utilisés
238 ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire Arts et Artisanat




ARTS VISUELS

Création

Niveau

Année4

Annéeb

Année 6

exemple :

a. crée et dessine des images, des
symboles et motifs traditionnels
utilisant des outils familiers

b. mélange des couleurs primaires pour
obtenir de nouvelles nuances

c. expérimente le mélange de la peinture
de différentes couleurs, techniques et de
matériel

d. expérimente et crée des impressions en
utilisant des feuilles, des fruits taillés,
de 1a ficelle et autres matériels locaux

e. expérimente avec du matériel local,
recyclé et usagé pour créer des tableaux
a travers le collage

f. expérimente, crée des tableaux, des
paysages en mosaique ou des motifs
utilisant des pierres de couleurs et du
papier coloré découpé

g. crée une ceuvre utilisant des motifs de
son environnement tels que des feuilles,
des peaux d’animaux, des plumes, des
formes de maisons

h. crée une ceuvre de frottage avec du
matériel local a reliefs tels que des
feuilles vertes, pieces de monnaie, du
papier en carton ondulé

exemple :

a. crée des dessins utilisant 1I’observation,
I’imagination, I’expérimentation,
I’illustration et la mémoire

b. dessine, peint et crée des motifs
utilisant une série de traits, de formes,
de contrastes, de couleurs et de
matériel

c. choisit, manipule et combine des
¢léments, matériels et techniques pour
créer des ceuvres d’art

d. expérimente a partir de brosses,
batonnets, rouleaux, une série de
techniques et effets, pour créer des
peintures et des motifs

e. expérimente et crée des impressions a
1’aide de plaques de lino, du bois mou,
du carton ondulé, fruits, Iégumes et
plantes

f. crée des tableaux et des motifs utilisant
des techniques de collage et de
mosaique

g. recherche, observe et crée des ceuvres
d’art des différentes communautés

Compétence du | AVC4.1 AVC.5 AVC.6.1
sous-théme Exprimer et utiliser de simples idées, Rechercher et appliquer des savoir-faire, Appliquer des savoir-faire, des techniques
savoir-faire, techniques dans la création de | techniques et procédés artistiques dans une | et des procédés artistiques pour créer des
formes d’arts visuels familiers série de formes d’arts visuels formes d’arts visuels expressifs
Indicateurs Ce sera évident lorsque I’enfant, par Ce sera ¢vident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par

exemple :

a. utilise différentes types d’art visuels et
combinaison de techniques dans la
création d’ceuvres d’arts

b. congoit et crée des ceuvres d’art pour
exprimer des croyances, des émotions
et des sentiments

c. utilise différents éléments d’ceuvres
d’arts tels que couleurs, traits, formes,
effets et plans pour exprimer des idées
et des sentiments

d. crée des ceuvres d’arts tels que la
peinture, le frottage, le grattage, la
peinture a la paille et la bruine - la
peinture pulvérisée

e. crée des ceuvres d’arts contemporains
tels que la peinture murale, 1’affiche,
I’impression et la peinture
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ARTS VISUELS :

Compétences d’'apprentissage et Indicateurs

Présentation

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence du
sous-theme

AVPA4.1

Présenter et interpréter les messages
communiqués dans leurs créations
artistiques

AVP.5.1

Exposer leurs créations et expliquer la
signification des motifs et des techniques
utilisés

AVP.6.1

Exposer leurs créations et interpréter des
messages, idées et sentiments a travers les
techniques et les éléments utilisés

Indicateurs Ce sera évident lorsque I’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque I’enfant, par

exemple : exemple : exemple :

a. présente les ceuvres d’arts des éléves a. présente les ceuvres d’arts des éléves a. expose les ceuvres d’arts des éléves
lors d’une exposition dans la classe lors d’une exposition a I’école lors d’une exposition a I’école ou dans

. 3 y . r b} [

b. expose et présente des ceuvres d’arts b. présente, combine et exécute une série la communauté d’une maniére
dans des cadres, des fonds de décors ou d’arts visuels et artisanat tels que la attrayante
utilise le matériel local pour la peinture corporelle, et les décorations b. présente et exprime des opinions sur
décoration de danses, la peinture, I’impression sur des créations en arts visuels

c. observe des ceuvres d’arts de pairs, tissus, les motifs sur artisanats c. parle de ses créations, explique les
pose des questions et commente c. expose les arts visuels des techniques utilisées pour exprimer des

d. identifie et décrit les techniques et les communautés et explique les motifs idées
outils utilisés dans leurs créations d. parle des techniques et procédés d. questionne et répond a des discussions
utilisant de simples termes d’arts utilisés dans leurs créations sur de variétés d’ceuvres en arts visuels
visuels e. donne une rétroaction de son ceuvre e. discute et commente la fagon dont les

e. parle du métier des artistes locaux aux autres ¢léves messages, idées et sentiments sont

f. identifie et décrit des ceuvres d’arts de | f. identifie et décrit des éléments en arts communiqués dans différentes
la communauté locale visuels tels que traits, formes, motifs, créations en arts visuels

g. discute les idées, les messages et couleurs f. interpréte et évalue ses créations
sentiments véhiculés dans leurs personnelles
créations g. donne une rétroaction sur des ceuvres

d’arts créées par d’autres éléves
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ARTS D'INTERPRETATION

Création

Niveau

Année4

Annéeb

Année 6

Compétence du

AlICA4.1

AICS.1

AlC.6.1

exemple :

a. développe les talents en chant tels que
la voix, la respiration le rythme la
prononciation et la cadence

b. écoute et démontre des simples
harmonies dans les chansons

c. crée et utilise des simples instruments
musicaux traditionnels et émet des
sons en utilisant leur corps

d. crée une simple notation pour
représenter sa propre musique

e. crée et démontre des expressions
corporelles simples de la danse et du
théatre

f. enquéte et développe des techniques de
danses traditionnelles et
contemporaines

g. crée et démontre les connaissances,
compétences chorégraphiques
traditionnelles et contemporaines

h. utilise les compétences dramatiques
dans des jeux de role

i. crée des spectacles simples, de
marionnettes

exemple :
a. compose des simples mélodies

b. 1dentifie et démontre les talents
musicaux comme chanter a 1’unisson et
en parties

c. développe ses talents en jouant les
instruments traditionnels et avec
d’autres éléves

d. développe les talents de lire des notes
musicales simples

e. crée des séquences de mouvements
simples pour utiliser dans une danse ou
une dramatisation

f. développe des talents pour présenter
des danses traditionnelles et
contemporaines de différentes
communautés

g. démontre les savoirs faire et les
techniques de danse en utilisant
correctement les successions des
étapes, le temps, le rythme et les
mouvements

h. crée des spectacles avec des actions et
des fonds musicaux

sous-théme Expérimenter et utiliser les connaissances, | Rechercher et appliquer le savoir et le Appliquer les connaissances, savoir-faire et
savoir-faire et techniques dans la création savoir-faire, les techniques dans la création | techniques pour planifier et créer des
de formes simples de musiques, danses, et | d’une série d’ceuvres dans I’art de la musiques, des danses et théatres expressifs
théatres musique, la danse et la dramatisation

Indicateurs Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par

exemple :

a. compose des chants utilisant la voix et
des instruments simples

b. développe des talents et techniques
pour lire la musique et jouer des
instruments musicaux

c. crée des mouvements successifs et
spécifiques pour la danse

d. développe des savoirs faire pour créer
les danses traditionnelles et
contemporaines

e. applique I’habilité de mouvement tel
que le rythme, 1’équilibre corporel, la
durée et I’expression dansante
successive pour des différentes
occasions et exprime les différents
sentiments

f. planifie et crée des dramatisations
originales, des jeux de role, des mimes
et des marionnettes pour communiquer
les idées et les sentiments
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ARTS D'INTERPRETATION: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Présentation

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

AlP.4.2
Mettre en scéne et interpréter de simples
formes de musiques, de danses et de théatre

AIP.5.2

Mettre en scéne les musiques, danses et
théatres, donner la signification des
expressions chorégraphiques

AIP.6.2

Démontrer et discuter comment les savoir-
faire et les techniques utilisées dans leurs
présentations transmettent des messages,
idées et sentiments

Indicateurs Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple : exemple : exemple :

a. exécute des musiques simples, danses, a. exécute des musiques, des danses, des a. exécute la musique, la danse, le théatre
dramatisations traditionnelles et théatres traditionnels et contemporains traditionnel et contemporain pour
contemporaines pour la classe et les pour la classe et le spectacle de 1’école I’école, la soirée récréa‘uve; dela

) parents . 1 s <inm b. chante en cheeur ggglrg;réilg;eéggsigi;emomes et les

. exécute et interprete le sens des simples .
chansons P b c. chante des chansons qui accompagnent b. discute sur la fagon dont les messages
les jeux traditionnels, raconte des : 12 son 68,
c. chante les paroles des chants composés Y ’ les idées et les sentiments sont transmis
: p p histoires, passe les messages et ; .
par des artistes locaux R a travers la musique, la danse, et le
_ _ explique I’importance de ces chants théatre
d ;%?g;;g:;zﬁﬁ?&scimples AEeHl d. jouela cadence sur des instruments a c. parle des chansons et I’habilité de jouer
: : N . percussion et démontre les accords des des instruments dans ses performances
€. mime ou interprete et exécute des mouvements et rythmes musicales
séquences de danse, des chansons , . .
d’artistes préférés €. execute 'ul’le danse eXpreSSlV.e pour une d. exécute une série de danses pour
¢ ‘out ical ot décrit 1 c€lébration ou une cérémonie en accord différentes audiences et occasions
. exécute son ceuvre musical et décrit la
aux mouvements, aux costumes et aux . :
fagon de composer et de changer des sons ’ e. ¢évalue les tglents et les techniques de
notes danse utilisées dans ses propres
‘oot . les i f. organise et exécute les théatres, les performances

g seectionne etjoue ¢ Instruments pour mimes, les marionnettes en utilisant f. organise et exécute le théatre, le jeu de
accompagner des chants, des danses et , X : & - > 1€
théatres I’ensemble de costumes propres a role et les marionnettes en utilisant

h. participe a une danse traditionnelle ou chaque theme I""ensemble de costumes propre 4

: glo derge 5 g g. refléte ses performances, en chaque théme, le fond, le son musical
pour exprimer ses sentiments, les effets d hni et. 1a lumiére

valeurs, et attitudes cqmmentant es etffets de ses techniques - o .

i, effectuer des jeux de roles simples et utilisées g. ¢évalue les savoir-faire et techniques

’ ! théatrales utilisés dans ses performances
spectacles de marionnettes p

, années 4-6 du primaire i
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ARTISANAT

Création

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

ACA4.1

Expérimenter et utiliser des idées, des
savoir-faire, des techniques et des procédés
pour créer des objets d’art artisanal

AC.5.1

Rechercher et appliquer des savoirs, des
savoir-faire, des techniques et des
procédures pour créer une série d’ceuvres
d’art artisanal

AC.6.1

Appliquer des connaissances, savoir-faire,
techniques et procédures pour créer des
motifs, des styles et réaliser des objets
artisanaux décoratifs et fonctionnels

Indicateurs

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. expérimente des savoir-faire et
techniques de tressage pour créer de
simples objets tressés tels que les
brassards, bracelets

b. expérimente la technique du tressage en
utilisant des matériaux souples:
légumes, pierres tendres

c. expérimente des techniques de
construction en utilisant des matériaux
locaux et du papier maché

d. expérimente les techniques de I’art du
papier: pliage, tissage, tressage, collage

e. expérimente avec des compétences,
procédés et techniques traditionnelles

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. recherche et utilise différents matériaux
pour tresser, natter et tisser des objets
telsque; nattes, pagnes

b. enquéte et utilise les matériaux, outils
et techniques pour sculpter divers
motifs et objets artisanaux

c. enquéte et utilise la technique et les
compétences de poterie pour sculpter
des pots et objets d’arts

d. recherche et utilise des techniques de
construction pour réaliser des objets
tels que: cerfs-volants et marionnettes

e. enquéte ’art du papier et de 1’origami,
utilise les techniques pour créer des
ceuvres d’art simples

f. utilise des motifs naturels pour créer ses
motifs et objets d’arts

Ce sera ¢évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. planifie et organise dans un projet
collectif de classe, des savoir-faire et
techniques artistiques pour créer et
vendre des objets artisanaux

b. utilise des connaissances, techniques,
du tressage, de la sculpture, de la
poterie, du pliage pour créer des objets
artisanaux

c. crée des motifs et les applique pour
décorer ses objets d’art

d. applique des savoir-faire et techniques
de I’art floral, I’art du bouquet

e. utilise des ressources naturelles, des
motifs pour créer des bijoux simples

f. imagine et crée des objets d’art
décoratifs et ornementaux
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ARTISANAT:

Compétences d’'apprentissage et 'Indicateurs

Présentation

Niveau Année4 Année5 Année 6
Compétence | AP.4.2 AP.5.2 AP.6.2
du sous-théme | Présenter leurs objets d’art artisanaux, Exposer et présenter leurs objets artisanaux, | Présenter leur artisanat, Discuter la fonction
expliquer la raison de leur réalisation, leur | expliquer la signification des motifs et des | et I’utilité et interpréter I’expression des
utilisation, donner le sens des motifs et des | techniques utilisés techniques et motifs utilisés

styles utilisés

Indicateurs Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple : exemple : exemple :

a. exprime des opinions sur des objets a. expose et présente les objets d’artisanat | a. expose les objets artisanaux des éléves
d’arts lors d’une visite d’événements en classe et a I’école, durant une soirée a I’école et dans la communauté et
traditionnels, de musée ou autres dans culturelle ou une porte-ouverte décrit leur réalisation
la communauté b. utilise différentes modes de b. expose et présente des objets artisanaux

b. expose des objets d’art en classe et présentation et supports pour exposer et lors d’une porte-ouverte dans la salle
décrit leur importance discuter des motifs d’objets artisanaux communautaire

c. expose ses objets d’arts en les c. expose différents mobiles d’origami et | c. discute et compare des objets
suspendant dans la classe ou en les décrit les modes de réalisation par artisanaux, explique leur utilité, leur
disposant sur du matériel local pliage réalisation, leur valeur et la

d. présente ses objets d’art a ses d. porte des costumes traditionnels signification des motifs utilisés
camarades et décrits ses conceptions confectionnés en artisanat lors d. expose des mobiles d’origami et

e. porte des bracelets faits a la main, d’événeme’nt.s cqlturels et explique leur dé.montre leur mode de réalisation par
bandeaux, masques et bijoux mode de réalisation pliage

f. identifie et décrit un objet d’art apporté | € affiche, présente un spectacle de e. interprete I'importance des messages,
de la maison tel que: panier, tamtam marionnettes et explique le mode de idées et sentiments exprimés sur les

réalisation aprés le spectacle objets artisanaux: nattes, sculptures,

f.  décrit la nature et les modéles pots

traditionnels comme source d’idées f. affiche, présente un spectacle de

pour les motifs utilisés en artisanat marionnettes et explique le message
communiqué ou transmis

g. présente des ouvres d’art floral pour des
événements culturels spéciaux et décrit
leur importance
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ARTS VISUELS

Création

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-théme

AVCA4.1

Exprimer et utiliser de simples idées,
savoir-faire, techniques dans la création de
formes d’arts visuels familiers

AVC.5.1

Rechercher et appliquer des savoir-faire,
des techniques et des procédés artistiques
dans une série de formes d’arts visuels

AVC.6.1

Appliquer des savoir-faire, des techniques
et des procédés artistiques pour créer des
formes d’arts visuels expressifs

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. créer des dessins et des motifs
traditionnels de poissons, d’oiseaux, en
utilisant des crayons, papiers, fusains,
crayons a la cire

b. représenter des émotions faciales
utilisant les techniques du dessin

c. créer, expérimenter pour une activité
différentes nuances a travers le
mélange de couleurs primaires: rouge,
jaune et bleu

d. rechercher les techniques de
I’utilisation du crayon et de la peinture
dans le dessin

e. créer I’impression utilisant du matériel
local : feuilles vertes, fruits ou 1égumes
sculptés

f. créer des masques humains, des
masques d’animaux et des masques de
super héros utilisant du matériel local,
recyclé et usagé

g. rechercher et créer des tableaux de
mosaique et des motifs, utilisant des

L’enfant pourrait, par exemple :

a. dessiner, esquisser a partir de
I’imagination, 1’observation,
I’illustration ou les souvenirs

b. créer dessiner ou peindre des motifs
utilisant une série de traits, de formes,
de couleurs

c. utiliser des brosses, batonnets,
rouleaux, et une variété de techniques
pour faire de la peinture et des motifs

d. imprimer des motifs a encre ou a la
peinture utilisant des motifs taillés dans
du bois souple, des fruits ou 1égumes

e. créer des motifs et des tableaux de
collage, utilisant des graines, des fibres
de coco, du coquillage, des chutes de
tissus, de la dentelle, des boutons

f. observer, s’inspirer des différents arts
dans les communautés et créer son
ceuvre

g. utiliser du papier coloré, découpé en
formes géométriques et coller pour
obtenir une représentation de mosaique

L’enfant pourrait, par exemple :

a. observer et esquisser des dessins, des
portraits d’amis

b. créer des productions d’arts en
combinant les techniques de dessin, de
peinture et d’impression

c. utiliser des couleurs, nuances et motifs
pour illustrer le passage expressif d’une
histoire lue

d. créer des tableaux pour exprimer des
expressions d’humeur a I’aide de
couleurs

e. utiliser la technique de la mosaique
pour représenter le passage expressif
d’une légende lue

f. peindre et teindre des tricots, taies
d’oreiller, utilisant la technique de
I’impression, et de la bruine

g. tracer des lettres de I’alphabet ou tracer
ses initiales en écriture fantaisiste et les
décorer de maniére expressive

h. utiliser des matériels naturels et recyclés
pour créer des motifs et des tableaux de

pierres de couleurs, du carrelage usagé, collage
des tessons et du papier coloré
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ARTS VISUELS: Compétences d'apprentissage et Activités

Présentation
Niveau Année 4 Année5 Année 6
Compétence | AVP4.1 AVP.S5.1 AVP.6.1
du sous-théme | Présenter et interpréter les messages Exposer leurs créations et expliquer la Communiquer et interpréter des messages,
communiqués dans les créations artistiques | signification des motifs et des techniques idées et sentiments a travers les techniques
utilisés et les éléments utilisés
Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. afficher des créations au mur, sur des a. présenter les travaux sur fils, filets, a. exposer et présenter les travaux d’arts
nattes, un fil, une branche ou autres cadres muraux ou sur nappes aI’école, et dans la communauté
supports b. exposer des ceuvres d’arts a des éleves b. organiser des concours d’arts sur un

b. présenter et parler de sa création a des d’autres classes dans une bibliothéque théme, inviter des artistes ou des
pairs ou dans un préau anciens pour juger leurs travaux

c. simuler une salle de galerie dans la c. présenter, les dessins et les esquisses et | ¢. exposer leurs tableaux de collage et
classe, exposer tous les travaux des expliquer les techniques utilisées expliquer a d’autres éleves les
¢éléves d. présenter des arts visuels traditionnels ;z;%&%‘;i:’clgocegﬁ’ iieses et

d. expliquer a d’autres les messages, les et décrire comment, et pourquoi ils ont . : d .
idées et les sentiments communiqués a cte crees d. s'interviewer et se poser des questions
travers leurs dessins, peintures, e. en groupe, exposer les différents sut de variétés Eie créations d’arts et
: ) . ; . décrire la maniére de les rendre
impression, collage et mosaique travaux d’arts et expliquer les expressive

> 41 techniques utilisées en peinture et .

e. observer les travaux d’autres ele,VeS.’ impression e. présenter et évaluer leurs créations
questionner et apprécier leurs créations ) ) , ) ) : |

f. décrire comment les traits et couleurs f. exposer et expliquer les techniques, £ presenter et expliquer les motifs et les

' i ; : styles le sens et les raisons de leurs symboles utilisés dans les arts de
sont utilisés pour créer des dessins, diffe il 4 i
. propres travaux ffcrentes 1les et regions
motifs et formes d if le sol utili g. présenter et expliquer comment
Lo iy . exposer des motits sur le sol utilisant : b . 1 s

g. décrire les messages c:t les 1d1ees et les & dupmat ériel naturel : pierres, utiliser les techniques et e}ements pour
,fe];lls corgmunques a ia(;/ers li:ur coquillages, feuilles, fleurs et écouter rend-re expressﬂ’.s leurs creations

ableau de mosaique et de cotlage les commentaires du public h. expliquer le choix des motifs et

h. exg;)r?lernet (tifzclzrlreldes arts visuels de la h. expliquer le sens et I'importance de 1couleurg utilisés dans I’impression et

- communaute focale combiner arts visuels et arts 4 ’rnosalque _ )

i. exprimer les points de vue sur les d’interprétation en relation avec la 1. présenter et expliquer les techniques et
couleurs utilisées dans leurs productions peinture corporelle et la décoration de les élé.ments ut111.sés pour rendre des

danse portraits expressifs
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ARTS D'INTERPRETATION

Création

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

AlICA4.1
Expérimenter et utiliser les connaissances,
savoir-faire et techniques dans la création
de formes simples de musiques, danses, et
théatres

AIC.S.1

Rechercher et appliquer le savoir et le
savoir-faire, les techniques dans la création
d’une série d’ceuvres dans 1’art de la
musique, la danse et la dramatisation

AIC.6.1

Appliquer les connaissances, savoir-faire et
techniques pour planifier et créer des
musiques, des danses et théatres expressifs

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. utiliser le corps comme instrument de
musique pour créer les sonorisations
musicales et rythmes

b. pratiquer des chants traditionnels et
modernes en chantant en cheeur, en
utilisant les différents instruments, en
gardant |’harmonie et en respectant les
mesures de temps

c. apprendre et chanter I’hymne National

d. composer de chansons originales
simples-des mots et des mélodies

e. créer des simples instruments de
musique traditionnelle et leurs sons

f. écouter la musique, créer la
chorégraphie de sa danse

g. observer et écouter les anciens et
pratiquer la séquence correcte des
étapes, des actions et des formations a
la danse traditionnelle

h. créer des mouvements du corps dans
les séances de la danse et du théatre

i. créer des drames, jeux de role et mimes
relatant des Iégendes et la vie
communautaire

L’enfant pourrait, par exemple :

a. composer et chanter a I’unisson et en
parties avec des instruments familiers

b. pratiquer la lecture de notation
musicale et jouer des simples chants

c. créer des simples instruments
traditionnels et modernes tels que
tambourins et bouteilles en piano
utilisant des ressources locaux

d. sélectionner et utiliser des instruments
musicaux et pratiquer en groupes
faisant attention aux notes de musique,
durée, cadence et tempo

e. sélectionner des chants simples et créer
des nouveaux chants en changeant les
paroles ou la mélodie

f. développer les techniques de danses
traditionnelles et contemporaines

g. créer des drames avec des actions, des
expressions faciales, les voix et les
mouvements corporels suivant la
musique

h. observer et créer des mouvements
corporels pour exprimer des sentiments

L’enfant pourrait, par exemple :

a. créer des sons du plus grave au plus
aigu en utilisant des matériels
traditionnels et naturels

b. écouter, produire et combiner les gestes
corporels et les sons instrumentaux
pour créer le rythme et la mélodie

c. créer et chanter des mélodies en
harmonie en choral

d. créer la musique pour accompagner des
poemes

e. observer, décrire et pratiquer une série
des mouvements dansants

f. pratiquer des danses traditionnelles et
contemporaines de leur choix et parler
de leurs valeurs

g. créer et développer les compétences de
danser: mouvement, rythme, équilibre,
concordance des sons et gestes

h. écouter et créer des pas des danses
correspondants a la sonorisation, au
rythme et a la mélodie

i. créer les jeux de role, drames, mimes et
les thémes de leur présentation

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire

Arts et Artisanat

249




ARTS D’'INTERPRETATION : Compétences d'apprentissage et Activités

Présentation

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

AlP.4.2

Mettre en scéne et interpréter de simples
formes de musiques, de danses et de
théatres

AIP.5.2

Mettre en sceéne les musiques, danses et
théatres, donner la signification des
expressions chorégraphiques

AIP.6.2

Démontrer et discuter comment les savoir-
faire et les techniques utilisées dans leurs
présentations transmettent des messages,
1dées et sentiments

Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :
a. exécuter la musique, la danse et le a. exécuter la musique, danse, drames a. exécuter la musique, la danse et le
drame pour égayer I’assemblée pour égayer ses camarades, et drame pour égayer un public
.. ) r .« , ;. )
b. chanter des chants traditionnels et I"assemblée dans la soirée récréative b. chanter en cheeur avec des instruments
contemporains, accompagnés b. présenter leurs chants composés par musicaux
23 . . .o,
d’instruments, en groupe ou solo classe, par groupe ou en solo c. jouer des airs traditionnels avec des
c. exposer les paroles des chants sur des c. présenter, classer et lister des instruments musicaux a percussion
feuilles grands formats et instruments instruments utilisés dans la dans un petit groupe
traditionnels dans la classe communauté et démontrer leur d. Imiter leur chanteur, danseur ou acteur
d. écouter les chants connus, décrire les utilisation favori dans une compétition
idées, les messages et les sentiments et | d. mimer, chanter, danser et jouer des e. présenter des chants composés a
donner ses opinons instruments pour accompagner des I’occasion des événements spéciaux
e. observer et écouter danses et chants et chansons des artistes préférés f. observer la performance d’un danseur
discuter des idées, sentiments, e. rechercher et présenter pn’dlscours par et interpréter les messages, les idées,
messages, sentiments dans ces chants et rapport a la particularit¢ d’une danse : les sentiments et donner ses opinions
danses traditionnelles les buts, la valeur , ..
) : i ) . g. présenter leurs danses traditionnelles et
f. exécuter des simples danses f. planifier et présenter en compétition ses contemporaines exprimant les
traditionnelles et modernes par classe, danses préférées en utilisant des sentiments ou les émotions
groupe et individuel critéres . . .
, ) . . i L . h. présenter les drames, mimes, jeu de
g. ez<ecuter. des drame; simples, jeux de g. exécuter et exp!lquer la s1gn1ﬁ§:at}on role, le jeu de marionnette utilisant les
roles, mimes et marionnettes gies danses traditionnelles de différents lieux appropriés, le langage, les
h. visionner un DVD et décrire comment iles ou pays costumes, maquillage et la décoration
un acteur créé le portrait avec les h. présenter a travers des légendes un fait | i Jramatiser et conter des histoires
mouvements corporels et voix réel, des histoires utilisant des actions et des mimiques
pour exprimer des idées
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ARTISANAT

Création

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

AC.4.1

Expérimenter et utiliser des idées, des
savoir-faire, des techniques et des procédés
pour créer des objets d’art artisanaux

AC.S.1

Rechercher et appliquer des savoirs, des
savoir-faire, des techniques et des
procédures pour créer une série d’ceuvres
d’art artisanal

AC.6.1

Appliquer des connaissances, savoir-faire,
techniques et procédures pour créer des
motifs, des styles et réaliser des objets
artisanaux décoratifs et fonctionnels

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. tresser, tisser, natter des objets d’art
simples avec I’aide d’une personne
ressource

b. utiliser des matériels traditionnels et
contemporains pour tresser, des objets
artisanaux familiers

c. explorer I’art du papier et du pliage
pour réaliser des bateaux, des oiseaux

d. sculpter une forme et un motif simple
sur un support végétal : tronc du
bananier, fruits, légumes

e. utilise les techniques de couture et de
broderie pour confectionner des objets
simples

f. construire des pi¢ges a volailles, des
masques

g. confectionner de simples bijoux a
I’aide des matériaux naturels

h. réer des motifs a I’aide du jeu
traditionnel de la ficelle, pour raconter
une histoire

i. manipuler les pates végétales et
minérales, modeler pour créer des
formes d’objets divers

L’enfant pourrait, par exemple :

a. tresser, natter et tisser un panier ou
autres objets simples a I’aide des
feuilles de cocotier

b. utiliser plusieurs techniques d’art du
papier et de pliage pour faire de
I’origami

c. sculpter divers motifs traditionnels sur
des supports végétaux et minéraux
tendres

d. faire des points de couture a la main,
pour assembler, faufiler, effilocher et
broder des picces simples

e. crocheter ou tricoter, assembler des
pieces simples de formes géométriques

f. créer des objets d’art avec des batons,
des baguettes, des bambous

g. confectionner des marionnettes

h. créer des bijoux : des colliers, des
bagues, des brassards a I’aide du
matériel naturel et des ficelles nattées

1. créer des mobiles décoratifs en utilisant
des chutes de tissu

j- confectionner des pagnes, des brassards,

des couronnes

L’enfant pourrait, par exemple :

a. tresser, natter et tisser des nattes, des
chapeaux, des éventails avec des
feuilles de cocotier, de pandanus

b. plier, dessiner, découper et créer des
motifs a relief sur un papier cartonné

c. sculpter; des couteaux, des pirogues

d. créer des marionnettes et des
déguisements pour une parade

e. confectionner un cerf-volant a I’aide du
plastique, du papier, de la ficelle et du
bambou

f. utiliser de la ficelle, du matériel
naturel, créer une portiere pour €loigner
les insectes volants

g. créer des bijoux a partir du matériel
naturel et manufacturé

h. réaliser des bracelets, des colliers

i. utiliser le macramé pour créer des
paniers, des suspensions

j. réaliser des bouquets, des guirlandes

avec des plantes seches ou fraiches
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ARTISANAT: Compétences d’'apprentissage et Activités

Présentation
Niveau Année4 Année5 Année 6
Compétence | AP.4.2 AP.5.2 AP.6.2
du sous-théme | Présenter leurs objets d’art artisanaux, Exposer et présenter leurs objets Présenter leur artisanat, Discuter la
expliquer la raison de leur réalisation, leur artisanaux, expliquer la signification des fonction et ’utilité et interpréter
utilisation, donner le sens des motifs et des motifs et des techniques utilisés I’expression des techniques et motifs
styles utilisés utilisés
Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :
a. exposer les objets d’art dans la classe et a. faire une exposition dans le préau de a. exposer son objet d’art sur une natte
décrire leurs significations I’école, présenter et discuter de leurs dans le préau de la communauté
b. visiter une exposition au musée, dans une travaux aux spectateurs b. présente leurs objets artisanaux,
gallérie d’art, une maison culturelle ou b. assister a une danse coutumiere et discuter sur leur utilisation et leur
autres lieux ou sont exposés, les ceuvres décrire les motifs qui figurent sur les mode de réalisation
d’art des autres iles costumes des danseurs c. échanger leurs objets d’art et
c. exposer les ceuvres de chacun et par pair, c. échanger son ceuvre avec son organiser une interview sur leur mode
décrire les motifs utilisés camarade et discuter des motifs et de de réalisation, leur utilisation, leur
d. accrocher les objets artisanaux dans la son mode de réalisation interprétation exprimées par des idées,
classe, ou les exposer sur un fond ou une d. exposer les travaux d’origami, sur des des messages et des sentiments
piece traditionnelle mobiles par formes et décrire leur d. exposer les travaux d’origami, sur des
e. se mettre les bijoux; les bracelets, les mode de réalisation mobiles par formes et démontrer les
brassards, la couronne et les colliers pour e. s’habiller avec les costumes et se étapes utilisées pour leur réalisation
les présenter aux autres parer des bijoux, de coiffures réalisées | e. interpréter la signification des idées,
f. installer les rideaux, les porticres et les en classe pour un événement culturel des messages et des sentiments
tapis essuie-pieds en classe et discuter sur | f. présenter les marionnettes durant un exprimes a travers le tressage, la
leur réalisation spectacle, puis, a la fin expliquer leurs sculpture et la poterie
g. exposer et décrire un objet d’art apporté de modes de réalisation f. présenter les marionnettes durant un
la maison, discuter de la raison de sa g. expliquer le choix et I'utilisation spectacle, puis, a la fin expliquer leurs
réalisation, et des motifs utilisés h. des éléments, des motifs naturels inodes de réalisation et discuter sur
e ) es messages communiqués
utilisés dans leurs ceuvres d’art et )
décrire leurs fonctions g. arranger et présenter des bouquets
d’ornement durant une exposition
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artisanat
artsvisuels
artsgraphiques

art d’interprétation
artsplastiques

artstraditionnds
broderie

bruine
cadre
cadrer

calque
chorégraphie

contemporain
collage

couleursprimaires
création

crochet

duo (chanter en)
elément théatral

enquéter

GLOSSAIRE

théme de ce programme qui concerne la couture, la broderie, la
teinture, le tissage, la sculpture, la poterie, la confection des
marionnettes et la construction

théme recouvrant le dessin, le collage, la peinture

concernent la décoration, le marquage, I’impression de tout objet
quel que soit sa forme ou son matériau

théme qui concerne le théatre, la danse et la musique

arts modelables dans une matiére; s’attachent essentiellement aux
problémes de la construction de formes (le dessin, la peinture, la
sculpture et l'architecture partagent ¢galement la dénomination
d'arts plastiques)

arts visuels, d’interprétation et d’artisanat du Vanuatu

ouvrage que 1’on fait en brodant sur du tissu uni et avec des fils de
couleurs différentes

pluie trés fine, proche du brouillard (se fait avec de la peinture)
objet qui isole le champ d'une ceuvre d'art

choisir les limites de la prise de vue ou de 1'image (photographie)
ou son contenu

reproduction fidele sur du papier servant a décalquer un dessin ou
une image plane

écriture des déplacements et des expressions corporelles sur un
espace scénique

qui appartient a notre temps

technique utilisée pour coller des morceaux de papier divers, des
photographies et des petits objets

les couleurs primaires sont le rouge, le jaune et le bleu

invention, transformation ou réorganisation en fonction d'une
nouvelle conception

travaille la laine, le coton, les fibres acryliques, technique qui
utilise une tige crochetée permettant de tirer le fil; complémentaire
au tricot pour finir agrément un mod¢le

chanter a deux, a une ou a deux voix

outil qui permet de communiquer I’essence de la situation
dramatique (la voix, les gestes, le dialogue, le mouvement, la
posture, la tension, le début, le probléme et la résolution, la mise
en scene, les costumes, le décor, la mise en place, le son,
I’éclairage sont des outils du théatre)

explorer, examiner ou mener une petite enquéte, rechercher
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esthétique
éventail de

exposition
interpréter
instrumentsde
percussion
lino (plaque de)

macr ameé

marionnette
mélodie

modele

mobile

mosaique

motif

mythe

mythique
nuance
origami
papier-méache

performance

portrait
rythme

scénario

caractere de ce qui est beau dans les productions de la nature et de 1'art

un grand choix d'objets ou d'articles de méme type (ensemble d’objets
de méme type)

action d’exposer aux regards ou lieu ou I’on expose
jouer d'une certaine facon un rdle de théatre, une pie¢ce musicale

instruments de musique dont I'émission sonore résulte de la
frappe ou du grattage d'une membrane ou d'un matériau résonant

abréviation de linoléum, revétement imperméable de sol, fait d'une base
de tissu couverte de résine

technique utilisant les fils en demandant aucun outil particulier

forme dramatique dont les personnages sont des objets ou des figurines
que I’on fait bouger avec la main ou a I’aide de ficelles ou de batons

suite de sons agréables a entendre

objet, ceuvre, image, attitude, démarche, personnage etc. Réels ou
imaginaires, susceptibles d’inspirer ou d’étre reproduits, imités,
photographiés, filmés ou interprétés

construction en équilibre de tiges et de feuilles de métal ou autre
matériau suspendu dans les airs par fil ou sans fil de sorte que les
parties individuelles peuvent se déplacer indépendamment, agité par le
vent

assemblage décoratif de fragments de matériaux (terre cuite, verre,
pierre, etc.) de différentes couleurs

forme plus ou moins simple empruntée a la nature ou a la géométrie,
souvent de petite taille par rapport au support. Le motif, répété et
ordonné de diverses manieres, participe a I'ornementation d'un objet,
d'une surface, d'une architecture.

récit mettant en scéne des étres surnaturels, des actions imaginaires, des
fantasmes collectifs, etc.

qui appartient a un mythe
voir teinte et ton
pliage japonais en carré, résultant a des formes diverses

papier détrempé, plus ou moins réduit en pate et qui, alli¢ a de la colle,
de la poix, se préte a étre moulu (en sculpture)

excellent résultat obtenu lors d'une épreuve. Synonymes: succes,
réussite, triomphe, victoire.

représentation de quelqu'un par le dessin, la peinture, la photographie

en musique, ¢’est ce qui détermine la durée des notes les unes par
rapport aux autres

histoire écrite pour étre mise en images (imaginée ou adaptée a partir
d'un roman par exemple)
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serigraphie

situation
dramatique

sculpture

technique

teinte

théatre

ton

trame
tricot

véhiculés
(sentiments)

technique d'impression utilisant des écrans de soie sur lesquels sont
dessinées les formes a reproduire

expérience théatrale. Il peut s’agir d’un extrait, d’une scéne
improvisée, d’un jeu de rdle, d’une ceuvre de courte durée ou d’une picce
de théatre complete.

activité artistique qui consiste a concevoir et réaliser des formes en volume
ou en relief par modelage, par taille directe, par soudure ou assemblage

ensemble des moyens matériels spécifiques d'un matériau ou d'un procédé
(technique du pastel, de la gouache, de la peinture acrylique ou de la
sérigraphie) ou procédures de mise en ceuvre des connaissances (exemples:
technique de composition, de mise en perspective)

synonyme de couleur, la teinte résulte plutot d'un mélange de plusieurs
couleurs (par exemple d'une couleur mélangée a une de ses nuances)

activité structurée qui fait appel a des compétences particulicres
(interprétation, rédaction de scénarios, construction de décors) dans le but
de présenter un spectacle

mélange d’une couleur avec du noir ou du blanc. On obtient ainsi des tons
plus ou moins foncés ou plus ou moins clairs. L'ensemble des tons d'une
couleur s'appelle une gamme (on parle de gamme de rouges, de gamme de
verts, etc.)

ensemble de points, de lignes, ou de signes organisés selon une structure
répétitive, indépendante de la surface sur laquelle ils sont disposés

travaille la laine, le coton, les fibres acryliques, technique qui utilise de 2 a
4 aiguilles, complémentaire au crochet

communiqués ou transmis
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Section 1
INTRODUCTION

Ce programme identifie les connaissances, les compétences, les attitudes et les valeurs que
les enfants des années 4 a 6 doivent atteindre en Santé et en Education physique. Il décrit le
contenu de la Santé et de I’Education physique de ce niveau. Les enseignants des années 4 a 6
utiliseront cep  rogramme pour dé velopper desp rogrammesd ’enseignement et
d’apprentissage. Le contenu est exprimé en compétences d'apprentissage et en indicateurs.

Le tableau ci-dessous montre comment la matiere est structurée dans les écoles primaires et
montre les liens clés entre I'éducation primaire et préscolaire.

Liens-clés entre les domaines d’apprentissage de la maternelle au primaire

Maternelle Primaire

Domaines d’apprentissage Développement personnel Développement personnel

La ma tiere «Santé et 1’Education ph ysique» at rois thémes et de s s ous-thémes c omme
I’indique le tableau ci-dessous:

Thémes Sous-thémes
Santé Individuelle et Santé personnelle
Communautaire

Croissance et Développement

Santé Communautaire

Education physique Mouvements et Activités physiques

Sécurité Vie sauve

En Santé et en Education physique les enseignants devraient utiliser une variété de
méthodologies y compris:

o ['apprentissage expérimental ou les enfants sont dotés de nombreuses possibilités
concretes de pratiquer et d'appliquer de nouvelles connaissances dans des activités de
santé physique et

e des simulations qui donnent aux enfants 1'occasion d'exprimer leurs points de vue et
de faire des choix personnels sur les questions liées a la santé

e des activités de recherche qui permettent aux enfants de se regrouper et d'analyser
des informations sur la santé et les concepts d'éducation physique

e un enseignement explicite des compétences et des techniques liées a des activités
physiques, des jeux et des sports.
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Rationnel

La matiere «Santé et Education physique» favorise la valeur d'un mode de vie saine, qui met
l'accent s ur une bonne nutrition, 1 a pr évention de |l a m aladie, | a pa rticipation régulic¢re a
l'activité p hysique etu nep rised e conscience d es p ratiques d es écurité d ans1 av ie
quotidienne.

La matiere « Santé et Education physique » est une partie essentielle du développement des
¢léves des classes 4 a 6, car il favorise:

e lasanté et la forme physique

e une bonne hygiéne et des habitudes alimentaires qui aident a prévenir les maladies
contagieuses et la maladie en général.

e une compréhension d’une croissance et d’un développement sain et les changements
physiques et émotionnels qui se produisent a la puberté

e J’autodiscipline, la confiance en soi et I'estime de soi
e de bonnes aptitudes sociales pour maintenir des relations saines.

La Santé et 1’Education p hysique en courage 1 es étudiants a p articiper r égulicrement a d es
activités physiques et variées; il promeut la santé personnelle et la santé des communautés. Il
offre aux enfants des stratégies pour se tenir informés concernant leur santé, leur sécurité et
celled esau tres. L’Education p hysique etl aS antép rend é galementen ch argel e
développement des habiletés sociales des en fants, 1e fait d'établir des interactions positives
avec les autres, et développer des compétences pour gérer leur propre vie avec assurance et
compétence.

Les individus ménent une vie saine quand ils sont conscients de toutes les dimensions de la
santé, de l a n écessité d e prendre soin de 1eur propre bien-Etre m ental, p hysique, s ocial et
€émotionnel, ainsi que celui des autres membres de leur communauté.

La capacité des individus a adopter un m ode de vie saine peut étre affectée par le contexte
social e t c ulturel d ans lequel i Is vi vent. Les ¢ ommunautés de vraient viser a f ournir un
environnement sain et soutenu pour les jeunes afin de faire des choix sains dans leur vie.

Le monde évolue rapidement et les jeunes au V anuatu doivent ap prendre d es compétences
nécessaires p our faire des ch oix s ains s ur | es f acteurs q ui p euvent affecter | eur s anté
physique, m entale, s ociale e t ¢ motionnelle d 'une m ani¢re p réjudiciable. Ils ont b esoin de
s'affirmer dans la prise de décisions:

e manger des repas nutritifs et éviter les aliments riches en amidon et en sucre

e ¢viter les abus de substances telles que le tabac, 'alcool, le kava, la marijuana et
d'autres catégories de drogues nuisibles

e s’engager dans une gamme d'activités physiques pour la forme physique et le plaisir.

La sécurité et 1a protection des enfants s ont améliorées lo rsqu’ils peuvent reconnaitre des
situations da ns 1 esquelles leur s écurité p ersonnelle p eut-étre a risque. I Is a pprennent
¢galement a d évelopper et a utiliser des stratégies de protection de soi et des autres dans son
entourage. La prise de conscience de la sécurité est introduite a ce niveau avec 1’ introduction
des premiers secours.
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Les ¢ coles ont une r esponsabilité p articuliére, e n liaison € troite avec le s familles, a fin de
s'assurer que les jeunes sont bien informés des questions qui touchent a leur santé et sont bien
équipés pour faire des choix sains tout au long de leur vie. Les enfants apprennent a faire des
choix j udicieux en m atiére d 'habitudes d e v ie, et d e d éveloppement de co nnaissances,
d’habiletés et d’attitudes nécessaires pour mener une vie saine, responsable et productive.

Objectifs

Les objectifs de la Santé et de I'Education physique des Années 4 a 6 sont les suivants:

e acquérir les connaissances et les compétences nécessaires pour prendre des décisions
judicieuses en rapport aux facteurs qui influent sur leur santé et celle de leur
communauté

e reconnaitre le role de la nutrition, du repos et de l'exercice pour rester en bonne santé
e faire preuve de bons comportements et de bonnes habitudes d'hygiene personnelle
e comprendre les moyens de prévenir les maladies courantes et les maladies en général

e comprendre les changements naturels qui se produisent sur le corps tout au long des
différentes étapes de la vie, en particulier pendant la puberté

e comprendre le caractere unique des individus et des forces individuelles de valeur et
les qualités

e ¢laborer des stratégies pour former et maintenir des relations positives

e connaitre et utiliser les services de santé dans leur communauté

e comprendre la relation entre la santé, la condition physique et mode de vie
e maintenir un niveau de mise en forme saine

e faire preuve de coordination dans les activités physiques et les mouvements

e appliquer ses connaissances de médicaments utiles, les utiliser de fagon responsable
et élaborer des stratégies pour dire non a la drogue

e identifier les dangers communs au Vanuatu et développer des pratiques de sécurité.

Vue d’ensemble du contenu

La compétence d’apprentissage du dom aine d’ apprentissage « Développement pe rsonnel »
s'appuie s ur de s di sciplines t elles que la s anté et 1'éducation ph ysique. Le contenude ce
programme est organisé comme suit:

compétences d’apprentissage

thémes

sous-thémes

compétences d’apprentissage et indicateurs
compétences d’apprentissage et activités
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Compétences d’apprentissage du domaine d’apprentissage

La compétence d’apprentissage du d omaine décrit ce q ue la plupart des €léves sont censés
atteindre d'ici la fin de I'année 10. La compétence d apprentissage du d omaine apparait ci-
dessous. La Santé et I’Education physique sont englobés, dans la compétence d’apprentissage
du domaine du développement personnel.

Apprécier une vie saine au moyen de ses connaissances, compétences et attitudes pour
exercer des modes de vie et des comportements sains, en sengageant dans des relations
vigilantes; se comporter en toute sécurité et de fagon responsable et en participant
activement a des activités physiques, a des jeux et au sport.

Themes
Les thémes définissent les majeurs aspects de I’apprentissage dans une maticre.
La Sant¢ et I’Education Physique ont trois thémes:

e Santé individuelle et communautaire
e Education Physique
e Sécurité

Sous-thémes
Les sous-thémes définissent les majeurs aspects de I’apprentissage dans les themes.

Compétences d’apprentissage et indicateurs

Le contenu des thémes et des sous-thémes, est exprimé en compétences d ’apprentissage et
indicateurs. Une compétence d’apprentissage est une déclaration spécifique qui identifie les
connaissances, 1 es compétences, les attitudes et valeurs que les ¢l éves d oivent atteindre et
démontrer. Les compétences d’apprentissage sont centrées sur 1’éléve. Elles permettent d’étre
démontrées, évaluées ou mesurées.

Chacune des compétences d’apprentissage e st accompagnée d’ une s érie d e compétences et
d’indicateurs. Les indicateurs sont des exemples de ce que les éléves peuvent faire, savoir, et
comprendre lorsqu’ils ont accompli la compétence d’apprentissage.

Activités

Des ex emples d ’activités d ’enseignement et d ’apprentissage s ont inclues pour a ssister | es
enseignants dans le développement des programmes et pour aider les éléves a accomplir les
compétences. Les enseignants peuvent compléter cette liste d’activités.

Le programme est:

e Reparti en compétences d’apprentissage et indicateurs ordonnés d’un niveau a
I’autre en degré de difficulté

e Complémentaire: les connaissances et les compétences s’organisent en tenant
compte des apprentissages antérieurs.
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Description des thémes et des sous-théeémes
Le tableau ci-dessous donne un apercgu des thémes et des sous-thémes dans le programme de
la Sant¢ et de I’Education Physique ainsi que leur description.

Tableau des themes et des sous-thémes
Les Sant¢ et de I’Education Physique ont quatre thémes et un certain nombre de sous-thémes
comme 1’indique le tableau.

Théemes Sante |nd|V|due_IIe e Education Physique Sécurité
communautaire
Sous-théme | ®* Santé individuelle =  Mouvements et = Vie sauve
=  (Croissance et Activités physiques
développent
= Santé communautaire

Description des thémes
Les trois thémes de la «Santé et Education physique» sont décrits ci-dessous:

Santé individuelle et communautaire

Le théme de 1a Santé individuelle et Communautaire aborde des questions qui touchent a la
santé de 1’individu et de la communauté. L'accent est mis sur la prise de décisions sage afin
de promouvoir des relations s aines, une e stime positive de soi et prendre soin de tous les
aspects de sa santé. L’enfant développe également une prise de conscience de ce qui fait une
communauté saine et prend connaissance des services de santé qui lui sont of ferts dans sa
communauté.

Santé individuelle

Dans le s ous-théme d e 1 a s anté individuelle, 1 ’enfant a borde des problémes sur s a propre
santé, y compris la nutrition, I'hygiéne et la prévention de la maladie et la maladie. Il apprend
a résoudre des problémes simples de santé, a prendre des décisions et a fixer des objectifs
personnels afin de faire des choix de vie saine. Il est encouragé a prendre en charge sa propre
santé et a commencer a développer des compétences en rapport avec les aspects de sa santé et
de son bien-étre.

Croissance et Développement

Dans | e sous-theme de la «Croissance et développementy», 1’enfant ap prend a v aloriser
l'importance du repos, des bonnes habitudes de sommeil et 1'exercice pour le maintien d’une
bonne santé physique, mentale, sociale et affective. Il apprend lI'importance de développer et
de maintenir de bonnes relations avec la famille et l1es amis et a respecter tout individu. Il
identifie les différentes étapes de la vie et est persuadé que la santé a b esoin de changement
toutaul ongde lavie. Ilap prend spécifiquement s ur les ch angements physiques et
¢motionnels qui s e pr oduisent pe ndant | a pube rté et co mment comprendre et gérer ce s
changements.

Santé communautaire

Dans1 e sous-thémed el a «Sant¢ communautaire», 1’enfant identifie les as pects d 'un
environnement s ain, essentiellemental an écessitédelapropreté et del'ordre d ans1eur
maison, a I'école et dans la communauté.
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Il en quéte ets e f amiliarise av ec 1 es p roduits et servicesd e la santé au s eind el eur
communauté et comprendre comment ces services contribuent a I a santé des membres de la
communauté. Il commence a identifier les actions & promouvoir une vie saine au sein de sa
famille et des communautés.

Education Physique

Dans le théme de I’éducation physique, I’enfant a la possibilité d'explorer et de pratiquer une
variété d e m ouvements et 1 es h abiletés de m anipulation qui pe uvent € tre a ppliqués a de s
activités de forme physique, des jeux et des sports. Il est important pour 1’enfant de participer

activement et vivre des expériences positives avec une grande variété de jeux et de sports. Il
¢tudie les avantages de participer régulieérement et en toute sécurité a l'activité physique pour
développer e t a méliorer s a ¢ ondition ph ysique pe rsonnelle. La p articipation a 1' activité
physique offre aux enfants des possibilités d'accroitre leur estime de soi, la confiance en soi,
le développement des relations interpersonnelles positives et des attitudes. D ans ce theme,
tout enfant, individuellement et en groupes, est vivement encouragé a participer a une grande
variété d 'activités p hysiques. L’enfant apprend ég alement I'importance d e la s écurité; il

apprend a prendre des précautions nécessaires et suivre les régles de prévention des accidents
ou incidences lors des activités physiques.

Mouvements et Activités Physiques

I1'y a deux aspects a ce sous-théme. La premicre série des compétences concerne les habiletés
motrices locomotrices et non locomotrices des enfants et des séquences. L’enfant commence
a faire preuve de cohérence, de controle et de coordination des activités physiques. Il pratique
une série d’habiletés motrices telles que 1’endurance, la course, le saut, le sautillement, tout
en démontrant des compétences de 1'équilibre, le contrdle et la coordination dans des activités
physiques comme la natation et 1'athlétisme. Dans cette série de compétences sur la mise en
forme, est également s oulignée comme u n ¢l ément es sentiel d u p rogramme 1'éducation
physique. L'enfant est encouragé a participer dans la vie quotidienne a une activité physique
vigoureuse et modérée pour créer des habitudes de bonne condition physique qui deviennent
une partie de sa routine et de son mode de vie.

La deuxiéme série des compétences dans ce sous-théme met 'accent sur la participation a un
large év entail d e jeux et d e s ports adaptés. Les s ports popul aires pour adultes c omme le
rugby, le football, le cricket, le netball et le volley-ball sont modifiés en adaptant les régles,
I'équipement ou 1'espace de jeu pour assurer une participation active et sécuritaire a tous les
¢leves des années 4 a 6. L’enfant apprend a appliquer une gamme d’habiletés de maniement
du ballon, comme lancer, attraper, frapper, faire rebondir, dribbler, frapper et passer dans une
variété de jeux non compétitifs et concurrentiels et des sports. L’enfant apprend les principes
du travail d'équipe et le fair-play et profite des sentiments positifs de succes et de plaisir dans
un large éventail d'activités physiques.

Sécurité

Le théme de la sécurité met 1'accent sur la protection de 1’individu a travers la promotion
d'environnements s Urs e t pr atiques. Cet héme se co ncentre s url e d éveloppementd el a
conscience, I'engagement et la capacité d'agir d'une manicre a protéger soi-méme et les autres
du danger.
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Vie sauve

Encore 13, nous avons d eux aspects et deux ensembles de compétences dans ce t héme. La
premicere s érie d e compétences p ermet aux en fants d e comprendre les différences entre les
médicaments utiles et nuisibles. Les enfants étudient 1’ utilisation positive et responsable des
médicaments d'ordonnance obtenus aupres d'un médecin ou pharmacien dans la prévention et
le traitement des maladies courantes et des maladies. Ils étudient également les effets néfastes
de la consommation excessive des drogues comme le tabac, 1'alcool, le kava et la biere et les
conséquences de 'utilisation des drogues illicites comme la marijuana. On donne aux enfants
des scénarios et la pratique des comportements assertifs pour les aider a faire des choix sains
en matiere de drogues.

La deuxiéme série des compétences dans ce théme traite un éventail de contextes pertinents
pour 1 a vi e de s e nfants a u quot idien. L’enfant d éveloppe u ne p rise d e co nscience d es
pratiques de sécurité et des précautions qu'il peut prendre pour préserver sa propre sécurité et
la sécurité d'autrui. Il apprend a résoudre des problémes de sécurité en ce qui concerne les
poisons et les substances nocives, la sécurité routicre, la sécurité incendie, la sécurité de 1'eau
et de 1'¢lectricité et de prendre pleinement conscience des procédures de sécurité concernant
les catastrophes naturelles. Il apprend a reconnaitre les formes d'intimidation, de harceélement
et autres formes de violence et d'abus, se protéger et rester en sécurité lorsqu'il rencontre de
tels comportements. Les enfants de ['année 6 commencent également a apprendre quelques
techniques d e b ase d e premiers s ecours t elles que 1 a fagon d 'arréter | e s aignement et le
bouche-a-bouche qui pourrait sauver des vies.

Evaluation

L'évaluation e stun pr ocessus ¢ ontinu d'identification, d e ¢ ollecte etd 'interprétation
d’informations s ur 1 es p rogrés accomplis p ar I es €l €éves en rapport av ec l es compétences
d’apprentissage décrites dans les programmes. Les enseignants enregistrent des résultats de
I’apprentissage dans 1 e dossier de s e nfants e t I 'utilisent pour por ter de s jugements surla
réussite des compétences d’apprentissage.

Pour s ’assurer que 1’évaluation e st j uste et pon dérée, 1 es enseignants d oivent ut iliser une
variété de méthodes d’évaluation:

observer 1’¢éleve

discuter avec 1’¢éleve

analyser les travaux de 1’¢éleve
faire passer un test a I’¢éléve
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Evaluation des Santé et de I'Education Physique
Le tableau ci-dessous d onne des exemples d'aspects des Santé et de 1’Education P hysique
qui peuvent étre évalués a l'aide des méthodes d'évaluation cités ci-dessus.

Thémes Exemples de ce qui peut étre évalué en utilisant les 4 différentes méthodes
- Santé Observation Discussion Analyse Test
individuelle et
communautaire | = Pratique de » Parleraet » Analyser les = Connaissance des
I’hygiéne interroger les affiches décrivant trois groupes
individuelle enfants sur les les services de alimentaires et le
changements santé dans la role des aliments
physiques et communauté dans chaque
émotionnels qui groupe
se produisent
pendant la
puberté et les
moyens de gérer
les changements
Education = Développement Parler aux Analyser des Chronométrer
Physique des enfants au sujet graphiques des activités
compétences de de la sécurité de montrant les pratiques et
maniement du l'eau et de aspects du travail favoriser
ballon - lancer et sauvetage d'équipe et le I’amélioration
attraper fair-play des performances
Sécurité Jeux de roles sur Parler aux Analyse des Procédures de
la fagon de dire enfants des procédures de premiers secours
non aux drogues situations sécurité a suivre
nuisibles dangereuses en cas de
qu'ils ont catastrophe
observées et naturelle
poser des particuliere:
questions sur la cyclone,

facon de les
résoudre

tremblement de
terre ou tsunami
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(Com pétences

d’Apprentissage
et Indicateurs
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Vue d’ensemble des compétences de tous les thémes et

sous-thémes
La compétence d ’apprentissage du D éveloppement personnel qui ap parait ci-dessous décrit
ce que la plupart des €léves sont censés atteindre d'ici la fin de 'année 10.

Le tableau suivant d écrit 1es compétences d ’apprentissage p our chacun des trois thémes en
Santé et Education Physique de I’année 1 a 10.

Compétences d’apprentissage du domaine
Apprécier une vie saine au moyen de ses connaissances, compétences et attitudes pour
exercer des modes de vie et des comportements sains, en sengageant dans des relations
vigilantes; se comporter en toute sécurité et de fagon responsable et en participant
activement a des activités physiques, a des jeux et au sport.

Thémes

Santé I ndividuelle et
Communautaire

Education Physique

Sécurité

Compétences
d’apprentissage

Appliquer ses
connaissances sur des
problémes de santé afin
de prendre des décisions
sages, adopter des
comportements et
attitudes sains qui
favorisent la santé
personnelle et
communautaire

Appliquer des
compétences et aptitudes
physiques pour maintenir
une bonne forme
physique et en jouir par
la participation réguliére
a une activité physique et
sportive

Prendre conscience et
appliquer des
compétences et
connaissances de sécurité
pour prévenir et réduire
les pratiques dangereuses
dans sa vie quotidienne

Chacun de ces thémes est structuré en sous-thémes comme le montre le tableau qui suit:

Thémes

Santé I ndividuelle et
Communautaire

Education Physique

Sécurité

Sous-thémes

=  Santé personnelle
= (Croissance et

Développement

= Santé Communautaire

= Mouvements et
Activités Physiques

" Vie Sauve

Chacun de c es s ous-thémes a des co mpétences ex plicites d 'apprentissage q ui p ermettent
d'identifier ce que les enfants & chaque niveau devraient €tre en mesure de démontrer en fin
d’année. Les exemples d'indicateurs donné s m ontrent ce q ue les él éves d oivent démontrer
pour atteindre les compétences. Ils sont donnés uniquement a titre d’exemples. Ils aideront
les enseignants a p orter un jugement sur les réalisations des ¢léves. Les enseignants peuvent
¢laborer leurs propres indicateurs pour les compétences d'apprentissage une fois familiarisés
avec les compétences.
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Systeme de référence pour les compétences

Chacune d es compétences a des lettres et des nombres qui dénotent le nom dut héme, du
sous-théme et du ni veau. Le nombre indique le nombre de compétences du sous-théme. Par
exemple, dans 1 e tableau d’ Education P hysique, EPMAP.6.1 signifie Education P hysique
(EP), M ouvements et A ctivités Physiques (MAP),A nnée6( 6)et compétence
d’apprentissage 1 ( 1). Chaque indicateur est désigné par ordre alphabétique a 1'aide d'une

lettre minuscule. Reportez-vous a des compétences et indicateurs particuliers en utilisant ce
systeme.
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Theme Sous-théme Année4 Année5 Année 6
Santéindividuelle et | Santé personnel SIC.SP.4.1 SIC.SP.5.1 SIC.SP.6.1
communautaire Identifier et décrire les groupes Identifier les facteurs de mauvaises | Appliquer des connaissances sur le

d’aliments pour étre en bonne santé

habitudes alimentaires et les
moyens d’y remédier

concept d’une bonne nutrition dans
le choix d’aliments sains

SIC.SP 4.2
Décrire et démontrer des habitudes
préventives d’hygiéne personnelle

SIC.SP 5.2

Appliquer des stratégies pour éviter
les épidémies et maladies bénignes
courantes

SIC.SP.6.2

Décrire les causes des maladies non
transmissibles et les moyens de
prévention

Croissance et SIC.CD.4.1 SIC CD.5.1 SIC CD.6.1
Développement Reconnaitre et décrire de simples Identifier et décrire les besoins en Identifier et s’adapter aux
moyens de grandir en bonne sante santé correspondants a chaque changements diis a la puberté
phase du cycle de la vie
Santé SIC.SC.4.1 SIC.SC.5.1 SIC.SC 6.1
communautaire Reconnaitre et décrire les Identifier et décrire le role des Appliquer des connaissances et

caractéristiques d’un
environnement de vie saine

services sanitaires dans les
communautés

compétences pour promouvoir une
vie saine dans les communautés

Education physique

Mouvements et

EP.MAPA4.1

EP.MAP.5.1

EP.MAP.6.1

Activités Identifier et démontrer une série de | Démontrer des séries de Appliquer les mouvements des
Physiques mouvements locomoteurs et non mouvements de conditions, qualités de coordination dans des
locomoteurs pour la coordination et | d’activités physiques a travers la séries de conditions et d’activités
la condition physique coordination physiques
EP.MAP.4.2 EP.MAP.5.2 EP.MAP.6.2
Identifier et démontrer des habilités | Démontrer des habilités motrices Appliquer des savoir-faire et des
motrices ¢élémentaires dans des ¢lémentaires adaptées a travers des | techniques motrices dans la
séries de jeux jeux et des sports pratique adaptée de divers sports
Sécurité Vie Sauve S.VS.4.1 S.VS.5.1 S.VS.6.1

Identifier toutes les formes de
drogues qui peuvent nuire a leur
santé

Enquéter et décrire les
inconvénients de 1’utilisation des
drogues sur la santé d’un individu

Démontrer des comportements
responsables face a la drogue

S.VS.4.2

Identifier des situations a risques a
la maison et a 1’école et décrire des
actions préventives pour les
minimiser

S.VS.5.2

Enquéter et identifier des situations
a risques dans la communauté et
décrire des actions préventives pour
les minimiser

S.VS.6.2

Décrire des gestes et des techniques
¢lémentaires de secourisme dans
des situations d’urgence
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SANTE INDIVIDUELLE ET COMMUNAUTAIRE

Santé personnelle

Niveau Année4 Année5 Année 6
Compétence | SIC.SP.4.1 SIC.SP.5.1 SIC.SP.6.1
du sous-théme | Identifier et décrire les groupes d’aliments | Identifier les facteurs des mauvaises Appliquer des connaissances sur le concept
qui contribuent a une bonne santé habitudes alimentaires et les moyens d’y d’une bonne nutrition dans le choix
remédier d’aliments sains
Indicateurs Ceci sera évident lorsque I’enfant, par Ceci sera évident lorsque I’enfant, par Ceci sera évident lorsque I’enfant, par
exemple : exemple : exemple :
a. enquéte et explique les trois groupes a. identifie des aliments malsains dans les | a. évalue les valeurs nutritives des
d’aliments et identifie le role de chacun magasins différents produits alimentaires en
b. explique I’'importance de manger des b. reconnait et décrit I’obésité et la perte S aidant des 1nformgt10ns fournies sur
repas sains et équilibrés des trois de poids I’'emballage et les étiquettes
groupes d’aliments c. enquéte sur les moyens de réduire b. identifie et décrit les raisons des
c. identifie et explique la différence entre I’obésité aliments sains qui se consomment
une alimentation saine et malsaine d. identifie les causes de la malnutrition mieux, eru que cuit
d. reconnait les variétés des aliments qui et les moyens d’y remédier ¢. identifie et explique les choix des lieux
sont nécessaires pour la bonne santé e. reconnait et identifie les facteurs pour obtenir des aliments sains
e. explique et discute les avantages de sociaux, financiers, publicitaires qui d. explique les exigences des repas
consommer les aliments sains incitent a la mauvaise alimentation ;egu.{llersl POEF&‘?S r?embres dela
f. décrit les fagons hygiéniques de f. identifie les influences modernes de la amitie, 1es bebes, 1S personnes agees,
. . O . S . les femmes enceintes
préparer des aliments télévision et la radio qui nuisent a la .. . .
bonne alimentation e. comprend I’importance d’avoir trois
. . repas équilibré
g. reconnait les influences et les epas équilibrés
inconvénients des aliments
manufacturés
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SANTE INDIVIDUELLE ET COMMUNAUTAIRE: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Santé personnelle

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

SIC.SP 4.2
Décrire et démontrer des habitudes
préventives d’hygiéne personnelle

SIC.SP 5.2
Appliquer des stratégies pour éviter les
épidémies et maladies bénignes courantes

SIC.SP.6.2
Décrire les causes des maladies non
transmissibles et les moyens de préventions

Indicateurs

Ceci sera évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. décrit I’'importance des soins quotidiens
liés a I’hygiéne corporelle : faire sa
toilette, se coiffer, se brosser les dents

b. identifie et explique I’importance de
garder la propreté des mains, des
ongles, du visage et des yeux

c. discute et démontre quand et pourquoi
se laver les mains comme avant le
repas, avant de préparer une nourriture,
apres utilisation de toilette et aprés un
travail ou une activité réalisée

d. décrit I’'importance de porter du linge
propre

e. décrit I’'importance de la protection des
aliments dans un lieu stir

f. reconnait et explique I’importance de la
propreté et du rangement de la vaisselle

Ceci sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. décrit les causes des maladies
infectieuses : diarrhée, vers intestinaux,
maladie des yeux et leur mode de
transmission puis identifier les moyens
de se protéger

b. enquéte et décrit comment conserver
de la nourriture et de 1’eau potable pour
éviter les épidémies

c. 1identifie des méthodes simples pour
prévenir et traiter un rhume

d. identifie des moyens simples et
pratiques pour prévenir les maladies de
la peau

e. explique I'importance de consommer la
bonne dose quotidienne d’eau

Ceci sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple:

a. promeut ’hygi¢ne de I’eau potable a
I’école ou dans le village pour éviter
des parasites et des infections
intestinales

b. explique I'importance des vaccins
obtenus aupres du service de la santé

c. identifie comment le paludisme est
transmis et décrit des moyens pratiques
de le prévenir

d. enquéte et décrit les causes du diabéte
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SANTE INDIVIDUELLE ET COMMUNAUTAIRE: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Croissance et Développement

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

SIC. CD.4.1
Reconnaitre et décrire de simples moyens
de grandir en bonne santé

SIC CD.5.1

Identifier et décrire les besoins en santé
correspondants a chaque phase du cycle de
la vie

SIC CD.6.1
Identifier et s’adapter aux changements diis
a la puberté

Indicateurs Ceci sera évident lorsque I’enfant, par Ceci sera évident lorsque I’enfant, par Ceci sera évident lorsque I’enfant, par

exemple : exemple : exemple:

a. identifie ’importance de varier a. identifie et décrit les différentes étapes | a. discute et identifie les changements
I’alimentation pour étre en bonne santé de développement : nourrisson, enfant, physiques survenus aux gargons et aux

b. reconnait I’importance des activités adolescent, adulte, personne agée filles durant la puberté
physiques pour le développement et le | b. décrit des besoins physiques, sociaux, b. identifie des comportements physiques,
maintien d’une croissance saine émotionnels, adaptés a chaque étape de émotionnels qui peuvent survenir

c. décrit 'importance des habitudes et des la vie humaine durant la pubert¢
pratiques de repos et de sommeil c. reconnait que chaque individu est c. reconnait et décrit ses pensées, ses

d. reconnait et décrit les maniéres d’étre unique et que les changements dans la sentiments a propos de ses
en bonne santé dans les domaines de la croissance surviennent dans différents changements corporels
santé physique, mentale, sociale et moments d. reconnait et identifie que les
émotionnelle d. recherche et explique les différents changements se passent dans un ordre

e. décrit et identifie les qualités et besoins en alimentation, en repos, ou en prévisible
I’importance de bonnes relations qui exercices physiques pour chaque étape | ¢ décrit des moyens de s’adapter aux
influencent I’honnéteté, la compassion, de vie changements émotionnels
la fiabilité €. recopnait et respecte les besoins en f.  reconnait les différentes parties de

f. démontre des connaissances et des santé physique et mentale pollllr %‘?S I’appareil reproducteur humain
habiletés dans des décisions ou des personnes qui presentent un handicap g. décrit les pratiques d’hygiéne qui se
gestes bénéfiques a sa santé et a sa rattachent a la puberté
croissance
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SANTE INDIVIDUELLE ET COMMUNAUTAIRE: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Santé communautaire

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

SIC.SCA4.1
Reconnaitre et décrire les caractéristiques
d’un environnement de vie saine

SIC.SC.5.1
Identifier et décrire le role des services
sanitaires dans les communautés

SIC.SC 6.1

Appliquer des connaissances et
compétences pour promouvoir une vie saine
dans les communautés

Indicateurs

Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. met en place et observe des réglements
pour maintenir un environnement
propre

b. identifie des lieux dans son
environnement en manque d’hygiéne
sanitaire et proposer des solutions pour
améliorer la situation

c. décrit comment les membres de la
famille et de la communauté utilisent
les matériels de santé pour maintenir un
foyer sain

d. recherche et décrit des gestes de la vie
quotidienne contribuant a la propreté de
son environnement immeédiat

Ce sera ¢évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. explique le role des agents de la santé
dans les communautés

b. décrit le rdle des services de santé :
ambulances, hopitaux, cliniques,
dispensaires

c. reconnait des organisations Caritas non
gouvernementales au Vanuatu et
discute leur réle au niveau de la santé
dans les communautés

d. explique comment les services de la
santé aident les communautés

e. enquéte et identifie les services et le
matériel de santé dans la communauté
etal’école

Ce sera ¢vident lorsque 1’enfant, par
exemple:

a. décrit des moyens pour accéder aux
soins médicaux dans la communauté

b. recherche et explique comment les
agents sanitaires et les responsables
dans les communautés sensibilisent les
foyers sur la santé

c. définit des actions pour améliorer le
bien-Etre et la santé de sa communauté

d. reconnait le besoin de visites dentaires
réguliéres, y compris celles des oreilles
et des yeux
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EDUCATION PHYSIQUE

Mouvements et activités physiques

Niveau Année4 Année5 Année 6
Compétence | EP.MAP.4.1 EP.MAP.5.1 EP.MAP.6.1
du sous-théme | Identifier et démontrer une série de Démontrer des séries de mouvements de Appliquer les mouvements des qualités de

mouvements locomoteurs et non conditions, d’activités physiques a travers coordination dans des séries de conditions

locomoteurs pour la coordination et la la coordination et d’activités physiques

condition physique

Indicateurs Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque L’enfant, par

exemple : exemple : exemple:

a. démontre une bonne pratique des régles | a. démontre une bonne pratique des régles | a. démontre une bonne pratique des régles
de sécurité dans des jeux de sécurité dans des jeux de sécurité dans des sports

b. reconnait différentes facons de se b. expérimente des mouvements b. démontre 1’équilibre et la coordination
déplacer pour démontrer 1’équilibre et locomoteurs ou non locomoteurs dans de variétés de mouvements de
la coordination du corps utilisant I’espace, les gestes et les gymnastique

c. identifie des mouvements locomoteurs formes rapides ou lents, longs ou courts | ¢ exécute une série de mouvements dans
et non locomoteurs a travers différentes | c. adapte son déplacement a différents I’espace avec ou sans équipement
positions du corps environnements ou un circuit monte d. décrit et démontre dés techniques de

d. utilise de simples équipements pour d. identifie et démontre des séries de sauvetage dans I’eau
démontrer des mouvements mouvements dans des activités de e. reconnait les habiletés et des activités
locomoteurs et non locomoteurs natation, saut a la corde et simples physiques qui améliorent la flexibilité,

e. démontrer des mouvements non- activités athlétiques la force, I’équilibre et la condition
locomoteurs et locomoteurs propres a e. démontre des mouvements de physique
I’eau : flotter, battre des pieds, glisser coordination dans des activités de f.  développe une estimation personnelle

f.  démontre des habiletés motrices dans gymnastique de soi et de la confidence dans la
les courses de vitesse ou d’endurance f. démontre les compétences de base dans participation aux sports

g. reconnait I’importance des exercices la natation : le crawl, la brasse g. démontre de la force, de la vitesse, de
destinés au conditionnement physique g. démontre la concentration, la ’agilité et de la précision dans les
et mental motivation et la discipline dans des mouvements

h. démontre le conditionnement physique mouvements de coordination h. reconnait et démontre les participations
dans la course, 1’aérobic, course a h. reconnait, contréle et améliore son dans des activités pour maintenir sa
obstacle niveau personnel de condition physique condition physique
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EDUCATION PHYSIQUE: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Mouvements et activités physiques

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

EP.MAP.4.2

Identifier et démontrer des habilités
motrices élémentaires dans des séries de
jeux

EP.MAP.5.2

Démontrer des habilités motrices
¢lémentaires adaptées a travers des jeux et
des sports

EP.MAP.6.2

Appliquer des savoir-faire et des techniques
motrices dans la pratique adaptée de divers
sports

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. démontre des attitudes appropriées de
sécurité dans des jeux

b. démontre des compétences motrices
dans la course, la feinte dans des jeux

c. démontre des capacités non
locomotrices d’étirements, de pivots
dans des jeux

d. décrit et démontre les compétences
relatives aux jeux de balles : lancer,
frappes, dribbles, tirs et passes

e. décrit et démontre les différentes
positions pour attraper une balle en vol

f. décrit et démontre les différentes
positions pour le lancement d’une balle

Ce sera évident lorsque I’enfant, par
exemple :

a. démontre des attitudes appropriées de
sécurité dans des jeux et sports

b. décrit et démontre les régles de sécurité
dans 1’usage du matériel de sport

c. démontre les compétences de lancer, de
frappes, de tirs, de passes, dans des
jeux traditionnels adaptés

d. explique et démontre les régles de jeux
et de sports adaptés

e. décrit les roles et les responsabilités de
différentes positions dans les sports
collectifs

f. identifie et applique les compétences et

les pratiques de bases appropriées a
chaque sport d’équipe

Ce sera évident lorsque L’enfant, par
exemple:

a. démontre des attitudes appropriées de
sécurité dans des jeux et sports

b. démontre des stratégies de groupe et de
franc-jeu

c. explique et démontre les régles de
divers sports adaptés

d. applique les régles de pointage et
d’arbitrage

e. décrit les stratégies a utiliser dans le
déroulement d’un plan de jeu

f. applique les compétences de jeux de
balles : lancer, dribler, frapper, passer
dans des sports adaptés

g. identifie et démontre les techniques

appropriées dans I’utilisation du
matériel de sport

h. démontre la motivation et I’intérét dans
différents sports
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SECURITE

Vie sauve
Niveau Annee4 Année5 Année 6
Compétence | S.VS4.l S.VS.5.1 S.vS.6.1
du sous-théme | Identifier toutes formes de drogues qui Enquéter et décrire les inconvénients de Démontrer des comportements responsables
peuvent nuire a leur santé I’utilisation des drogues sur la santé d’un face a la drogue
individu
Indicateurs Ce sera évident lorsque 1’enfant, par Ce sera évident lorsque I’enfant, par Ce sera évident lorsque 1’enfant, par

exemple : exemple : exemple:

a. identifie les drogues et les médicaments | a. identifie les différents médicaments a. décrit les moyens d’accéder et d’utiliser
usuels utiles pour la santé de usuels et décrit leurs bienfaits sur la proprement les médicaments
I’individu : comprimés, crémes, santé de I’individu b. démontre des attitudes responsables
Injections et gouttes b. enquéte et décrit les inconvénients liés vis-a-vis de la prise de médicaments

b. décrit ou et comment obtenir les a la consommation des produits pour se soigner
médicaments dans la communauté pour psycho- actifs et les boissons c. démontre des attitudes responsables et
subvenir a sa santé alcoolisées artisanales des comportements appropriés face a

c. reconnait que I’utilisation du tabac nuit | c¢. décrit les effets nocifs de la marijuana ’utilisation des drogues
a la santé du fumeur et du non-fumeur sur la sant€ physique et mentale du d. explique des faits de 'usage de la

d. reconnait que la consommation consommateur drogue
exagérée du kava nuit a la santé de reconnait les drogues addictives e. identific des roles modéles qui aident
I"individu et de la famille e. identifie les drogues légales et illégales les jeunes a ne pas utiliser les drogues

e. reconnait les effets de la marijuana sur nocives
la santé individuelle et familiale f. reconnait les programmes

f. reconnait les effets de I’alcool sur la communautaires de sensibilisation a
santé personnelle et familiale I’encontre de 1’usage des drogues

nocives
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SECURITE: Compétences d’apprentissage et Indicateurs

Vie sauve

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

S.VS.4.2

Identifier des situations a risques a la
maison et a I’école et décrire des actions
préventives pour les minimiser

S.VS.5.2

Enquéter et identifier des situations a
risques dans la communauté et décrire des
actions préventives pour les minimiser

S.VS.6.2

Décrire des gestes et des techniques
¢lémentaires de secourisme dans des
situations d’urgence

Indicateurs

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. identifie des produits domestiques
dangereux

b. identifie les risques d’accident a I’école
et décrire des actions préventives

c. identifie et applique les régles de
sécurité et de précautions a prendre lors
de I'utilisation du matériel sportif

d. identifie les régles de sécurité pour des
activités marines ou aquatiques

e. décrit des régles de sécurité pour éviter
des incendies a la maison et a 1’école

f. reconnait de simples signes
d’insécurité et des mesures de
précautions a prendre

g. reconnait et développe des attitudes

comportementales responsables dans
les rues

Ce sera évident lorsque 1’enfant, par
exemple :

a. 1identifie et localise des lieux non
sécurisants dans la communauté

b. décrit et applique des régles de sécurité
pour toutes les occasions

c. identifie les modes de sécurité dans
I’utilisation des appareils électriques

d. identifie des mani¢res de se protéger ou
de se soigner des morsures et des
piqlres d’insectes, d’animaux ou de
plantes

e. reconnait et décrit des principes de
sécurité et de survie, lors des désastres
naturels

f. identifie et décrit les moyens de
sécurité qui permettent d’agir contre la
violence dans la communauté

g. identifie et décrit des régles de
prévention contre toutes les formes de
violence

Ce sera évident lorsque L’enfant, par
exemple:

a. décrit les premiers soins et les
techniques de bases : mettre un garrot,
faire du bouche a bouche

b. décrit des situations d’urgence qui
peuvent avoir lieu a I’école, a la maison
ou au village et décrit des méthodes
pour y remédier

c. identifie les moyens d’assistance en cas
d’urgence

d. reconnait le matériel de premiers soins
et décrire leurs usages

e. explique des plans d’actions en cas
d’accidents ou d’urgence dans la
communauté

f. reconnait et décrit les moyens
appropriés pour soigner et éviter les
accidents et les blessures

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire

Santé et de I’ Education Physique

283




284 ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire Santé et de I’ Education Physique



Section: 2

(C ompétences

d’Apprentissage
et Activites
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SANTE INDIVIDUELLE ET COMMUNAUTAIRE

Santé personnelle

Niveau

Année4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

SIC.SP.4.1
Identifier et décrire les groupes d’aliments
qui contribuent a une bonne santé

SICSP.5.1

Identifier les facteurs de mauvaises
habitudes alimentaires et les moyens d’y
remédier

SIC.SP.6.1

Appliquer des connaissances sur le concept
d’une bonne nutrition dans le choix
d’aliments sains

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. enquéter et lister les aliments de la
coopérative bons pour la santé

b. enquéter et présenter les raisons de
consommer les aliments frais et sains

c. 1dentifier et relever les différentes
facons hygiéniques de préparer et
conserver les aliments

d. discuter et présenter les trois catégories
d’aliments et leurs fonctions

e. relever les repas d’une journée et
vérifier leur équilibre en fonction des
trois groupes d’aliments

f. disposer des aliments a I’école et créer
ou cuire un repas équilibré avec ou sans
I’aide des parents

g. identifier les sucreries des aliments
sains et expliquer les raisons de limiter
leur consommation

h. créer des affiches pour présenter des
aliments manufacturés des aliments
locaux

L’enfant pourrait, par exemple :

a. enquéter et discuter les causes de
mauvaises habitudes d’alimentation
telles que des exces de repas et
proposer des solutions pour y remédier

b. enquéter et lister les mauvaises
publicités alimentaires dans les médias
au Vanuatu

c. enquéter les causes de la malnutrition
et discuter les moyens de préventions

d. visiter un magasin et lister les produits
non recommandés pour une bonne
santé

e. faire venir un agent de la santé pour
parler de I’obésité ou de la malnutrition

f. enquéter et présenter les facteurs
sociaux qui influencent les mauvaises
habitudes d’alimentation et proposer
les moyens de les gérer

g. visiter le marché local et choisir les
aliments sains a bons prix

h. discuter et identifier ’abus des
aliments gras, sucrés et proposer des
moyens de les réduire

L’enfant pourrait, par exemple :

a. composer un plat pour chaque membre
de la famille en tenant compte de son
age et des besoins

b. rédiger un résumé sur les bienfaits de
repas équilibrés

c. rechercher et lister les lieux locaux ou
I’on peut obtenir des aliments sains

d. démontrer la préparation de plats
équilibrés et sains a partir d’aliments
apportés de la maison

e. donner une explication écrite sur le
choix d’aliments particuliers dans la
préparation d’un repas équilibré

f. identifier et créer un tableau pour
démontrer les besoins alimentaires des
bébés, des femmes enceintes et des
personnes agées et expliquer la raison
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SANTE INDIVIDUELLE ET COMMUNAUTAIRE: compétences d'apprentissage et Activités

Santé personnelle

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

SIC.SP.4.2
Décrire et démontrer des habitudes
préventives d’hygiéne personnelle

SIC.SP.5.2
Appliquer des stratégies pour éviter les
¢épidémies et maladies bénignes courantes

SIC.SP.6.2
Décrire les causes des maladies non
transmissibles et les moyens de prévention

Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. discuter I’'importance de laver et de a. appliquer des simples méthodes de se a. enquéter et présenter un débat sur les
porter réguliérement du linge propre protéger ou traiter des maladies de différentes manicres de transmission de

b. identifier et décrire I’importance de peau : la gale, les champignons de peau la malaria et expliquer comment se
I’hygiéne personnelle au quotidien : et taches blanches proteger
douche, soins des dents, des cheveux b. inviter un agent de la santé pour b. inviter un agent de la santé pour parler

c. démontrer et expliquer des méthodes et présenter une sensibilisation sur des causes du diabete et identifier les
des régles d’hygiéne pour maintenir les I’importance de la qualité de I’eau de moyens de préventions
mains, les ongles, les yeux et les dents fagon a eviter les maladies dans la c. rechercher et organiser une
propres communaute sensibilisation sur I’eau potable afin

d. discuter et créer de simples regles c. enquéter et discuter la quantité d’eau d’éviter les infections intestinales et les
d’hygiéne pour maintenir la maison et potable dont le corps a besoin vers
le coin sanitaire propre quotidiennement d. collecter des informations auprés des

e. enquéter et nommer les lieux d. identifier les causes des maladies telles agents d’immunisations et identifier les
convenables pour la conservation, la que la diarrhée, les vers intestinaux et vaccins appropries a chaque maladie et
protection, le rangement des aliments suggérer des actions préventives présenter a la classe

f. identifier les raisons de laver, de ranger
les ustensiles de cuisine avant de les
réutiliser
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SANTE INDIVIDUELLE ET COMMUNAUTAIRE: Compétences d’'apprentissage et Activités

Croissance et développement

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

SIC.CD.4.1
Reconnaitre et décrire de simples moyens
de grandir en bonne santé

SIC.CD.5.1

Identifier et décrire les besoins en santé
correspondants a chaque phase du cycle de
la vie

SIC.CD.6.1
Identifier et s’adapter aux changements dis
a la puberté

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. présenter et expliquer I’importance
d’un menu varié pour une bonne
croissance

b. créer un emploi de temps
hebdomadaire de ses horaires de
sommeil, comparer et discuter les
différentes durées

c. discuter sur le besoin de pratiquer des
exercices physiques et relever ses
activités journalicres

d. parler et présenter sur affiche des
situations qui permettent de vivre bien
dans son corps

e. créer une carte relais de commentaires
positifs sur chaque étudiant et présenter
comme cadeau

f. organiser un repas spécial de classe et
expliquer le besoin de variétés
d’aliments pour une bonne croissance

g. écouter des histoires sur les personnes

avec habilités réduites et discuter le
besoin de les respecter

L’enfant pourrait, par exemple :

a. dessiner des personnes différentes
tranches d’age et parler de leurs besoins
en soins

b. créer et présenter une affiche sur
différents besoins physiques des
groupes d’ages et discuter de la
quantité et de la qualité d’alimentation,
de repos et d’exercices physiques

c. tracer un tableau et compléter les
besoins en santé, nourriture, et
affection sociale pour bébés, enfants,
adolescents, adultes et vieillards

d. faire un remue- méninge sur les
qualités et les valeurs : le respect,
I’honnéteté, la gentillesse au niveau des
personnes de différentes tranches
d’ages

e. simuler comment prendre soin de
bébés, jeunes enfants et de vieillards

L’enfant pourrait, par exemple :

a. rechercher et expliquer la fagcon de
marquer la puberté selon sa culture et
présenter a la classe

b. inviter un agent de la santé pour parler
des changements qui surviennent a la
puberté aux gargons et aux filles et
compléter un questionnaire

c. identifier les personnes a qui se
confier, discuter en groupe et expliquer
des facons de faire face aux
changements physiques et relationnels

d. identifier et lister les produits
hygiéniques et les soins appropriés a la
puberté

e. discuter en petits groupe des sentiments
et lister des moyens de faire face a ces
changements émotionnels

f. réécrire des questions sur les
changements survenus a la puberté et
glisser dans une boite pour le maitre,
I’agent de sécurité

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire

Santé et de I’ Education Physique

289




SANTE INDIVIDUELLE ET COMMUNAUTAIRE: Compétences d’'apprentissage et Activités

Santé communautaire

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

SIC.SC.4.1
Reconnaitre et décrire les caractéristiques d’un
environnement de vie saine

SIC.SC.5.1
Identifier et décrire le role des services de
santé dans les communautés

SIC.SSC.6.1

Appliquer des connaissances et
compétences pour promouvoir une vie
saine dans les communautés

Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. créer des plans et mettre en place des a. nommer les différents groupes de la a. créer un diagramme pour montrer
actions quotidiennes de ramassage ou de santé les plus en services dans les I’accés aux soins et aux médicaments
triage de déchets pour un environnement villages et expliquer leurs roles b. créer un tableau simple d’actions a
propre b. discuter et présenter les similarités et développer pour maintenir la

b. participer a des activités de sensibilisations les différences entre : un dispensaire, propreté dans le village
o x : . o o )

a I’école et expliquer les moyens de une clinique, un hopital au Vanuatu c. participer a des actions de nettoyage
maintenir un environnement ou une maison | ¢ vyisiter un centre médical lister les communautaire
saine inci QUi ; e

: ) ) principaux equipements Q? lasanté au | 4 mener une sensibilisation simple et

c. discuter et présenter sur affiche des actions dispensaire et expliquer I’importance expliquer I’importance de visites
pour se protéger contre une épidémie de de les maintenir en condition régulieres pour les soins dentaires,
grippe ou de malaria d. discuter et présenter les moyens les maladies génétiques et autres

d. imaginer et dessiner une salle de classe d’assister les services de santé locaux maladies sérieuses
same a travers le volontariat et les e. inviter des intervenant ou inspecteurs

e. prendre la responsabilité de ranger ses contributions sanitaires et noter leur role dans le
affaires et d’assurer d’autres actions de e. expliquer le r6le des Organisations maintien de la santé communautaire
nettoyage Non Gouvernementales et les Caritas

f.  simuler comment les membres de la par rapport a la santé publique
famille s’entraident pour maintenir un f. discuter et résumer par écrit le role
environnement sain des docteurs, dentistes, ambulanciers,

infirmiers
g. choisir et mener une recherche sur une
section particuliére de la santé,
présenter ses résultats et en discuter
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EDUCATION PHYSIQUE

Mouvements et activités physiques

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

EP.MAP 4.1

Identifier et démontrer une série de
mouvements locomoteurs et non
locomoteurs pour la coordination et la
condition physique

EP.MAP.5.1

Démontrer des séries de mouvements de
conditions, d’activités physiques a travers
la coordination

EP.MAP.6.1

Appliquer les mouvements des qualités de
coordination dans des séries de conditions
et d’activités physiques

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. identifier et appliquer les régles
appropriées des sécurités dans les
mouvements et les activités physiques

b. appliquer des mouvements locomoteurs
et non locomoteurs a exécuter en
équipe tel que le lendit

c. démontrer des mouvements non
locomoteurs : 1’alternance des co6tés
droit et gauche, en haut, en bas du
corps par les jeux d’écoute pour
développer la flexibilité

d. participer aux activités physiques
journalicres et expérimenter leurs
bienfaits a travers les courses, les
courses obstacles, 1’aérobic

e. participer aux activités motrices de
natation : nager, battre des pieds,
glisser

L’enfant pourrait, par exemple :

a. identifier et appliquer les régles
appropriées des sécurités dans chacun
des activités sportives

b. réchauffer, adopter une position
adaptée et participer aux courses
individuelles, aux relais, pratiquer le
passage de témoins

c. participer dans des activités physiques
réguliéres telles que des jeux d’équipe,
des courses a obstacles, des courses de
vitesse et d’endurance

d. appliquer les techniques appropriées
pour le triple saut et le saut en longueur

e. participer aux activités aquatiques et
appliquer des pratiques de base pour
nager en crawl, en dos crawlé et en
brasse avec 1’assistance des parents

L’enfant pourrait, par exemple :

a. décrire une régle de sécurité appropriée
a un des jeux préférés

b. créer une série des mouvements
rythmés dans I’espace ou dans I’eau
pour maintenir la forme ou pour une
compétition

c. pratiquer les gestes et les techniques de
sauvetage dans 1’eau a partir d’un objet
flottant ou en utilisant une pirogue pour
secourir la personne en danger

d. créer des simples mouvements de
souplesse pour renforcer, équilibrer et
maintenir la forme

e. appliquer les techniques appropriées
pour les événements d’athlétisme
adaptés dans les activités tels que :
lancer de javelot, de balle et du poids,
courses de vitesse, de relais, lendit et
saut en hauteur
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EDUCATION PHYSIQUE: Compétences d’apprentissage et Activités

Mouvements et activités physiques

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

EP.MAP.4.2
Identifier et démontrer des habiletés
motrices élémentaires dans des séries de

EP.MAP.5.2
Démontrer des habiletés motrices
¢lémentaires adaptées a travers des jeux et

EP.MAP.6.2
Appliquer des savoir-faire et des techniques
motrices dans la pratique adaptée de divers

jeux des sports sports
Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :
a. identifier et appliquer les régles a. identifier et appliquer les régles a. identifier et appliquer les régles
appropriées de sécurité dans les jeux appropriées de sécurité dans les jeux et appropriées de sécurité dans les jeux et
b. pratiquer des différentes techniques de les activités sportives activités sportives
lancer b. pratiquer et appliquer les principales b. identifier et utiliser des habiletés de
c. démontrer ’habilité de faire des passes habiletés et les techniques utilisées au jeux d’équipe et de fair-play dans de
par les mains ou les pieds, de dribbler, volleyball ou football variétés de sports adaptés
tirer, intercepter, de feinter avec le c. utiliser le matériel et un espace adaptéa | c. expérimenter et appliquer des tactiques
ballon de foot ou de rugby un jeu de balle spécifique dans les sports adaptés
d. démontrer I’habilité de faire des passes | d. expliquer et appliquer des régles de d. participer a une série de jeux ou sports
par les mains ou les pieds, de dribbler, base et de fair-play dans des formes de et s’entraider dans I’application des
tirer, intercepter, de feinter avec les jeux d’équipes régles dans un jeu d’équipe
balles de basketball ou de netball e. créer et appliquer des regles de jeux e. arbitrer un match et expliquer les régles
e. démontrer la vitesse, 1’équilibre, la adaptés a son niveau utilisant des avant et durant le jeu
gestion de I’espace dans I’équipe a habiletés spécifiques f.  démontrer des techniques appropriées a
travers de variétés de jeux f. expliquer le role de chaque joueur dans I’utilisation de matériels propres a
f. jouer des jeux scolaires: jouer au loup, une partie de football, cricket, chaque sport : le cricket, baseball
a cache-cache et jeux de relais b?’ske‘.[ball, netball ou autres jeux g. pratiquer et appliquer les habiletés de
d’equipe jeux de balles dans des séries de sports
g. démontrer des techniques appropriées a adaptés : cricket, baseball, football,
1’utilisation de matériels propres a rugby, basketball, netball, handball et
chaque sport : la batte, les gants pour le volleyball
cricket
h. pratiquer et appliquer les habiletés de
jeux de balles : attraper, lancer, servir,
frapper dans une variété de jeux
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SECURITE

Vie sauve

Niveau

Année 4

Année5

Année 6

Compétence
du sous-theme

S.SS.4.1
Identifier toutes formes de drogues qui
peuvent nuire a leur santé

S.SS.5.1

Enquéter et décrire les inconvénients de
I’utilisation des drogues sur la sante d’un
individu

S.SS.6.1
Démontrer des comportements responsables
face a la drogue

Activités

L’enfant pourrait, par exemple :

a. discuter et présenter des médicaments
pour traiter le paludisme

b. écouter un agent de la santé concernant
les différents poisons existant dans la
cigarette, créer une affiche
convaincante a ce sujet

c. jouer, mimer ou dramatiser comment
les effets du kava affectent la santé
personnelle d’un individu

d. discuter et présenter sur une affiche des
situations convaincantes, des effets, du
danger de I’utilisation de la marijuana

e. composer des chants et des poémes
simples pour lutter contre I’alcoolisme,
les mauvaises habitudes qui nuisent a la
vie familiale

f. visionner un DVD ou un groupe
théatral du Smol Bag, ou écouter un
agent de la santé parler de I’abus de la
drogue

L’enfant pourrait, par exemple :

a. discuter et établir la liste des
antibiotiques, des calmants et d’autres
médicaments, utilisés dans les
dispensaires, a la maison ou vendus
dans les magasins locaux et présenter
leur mode d’emploi

b. jouer, mimer ou dramatiser comment
les effets de I’alcool et des breuvages
fait-maison affectent la santé
personnelle et nuisent a la vie sociale
communautaire

c. rechercher et présenter un débat sur les
effets nocifs de marijuana qui affectent
la santé physique et mentale d’un
individu

d. discuter et classer les différents types
de drogues légales et illégales, exposer
leurs bienfaits et leurs effets nocifs
dans un tableau

L’enfant pourrait, par exemple :

a. créer et exposer des poeémes appropriés
pour promouvoir des attitudes
responsables concernant I’utilisation
des drogues et des médicaments

b. jouer, dramatiser des attitudes et des
comportements responsables et savoir
résister et lutter contre la marijuana et
aux autres drogues dangereuses

c. établir un programme, créer des
affiches publicitaires pour mener une
sensibilisation pour lutter contre les
drogues dangereuses dans la
communauté

d. discuter et dramatiser des situations qui

encouragent des choix d’un style de vie
sain et une attitude responsable
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SECURITE: Compétences d’apprentissage et Activités

Vie sauve

Niveau

Année 4

Année 5

Année 6

Compétence
du sous-theme

S.SS.4.2

Identifier des situations a risques a la
maison et a I’école et décrire des actions
préventives pour les minimiser

S.SS.5.2

Enquéter et identifier des situations a
risques dans la communauté et décrire des
actions préventives pour les minimiser

S.SS.6.2

Décrire des gestes et des techniques
¢lémentaires de secourisme dans des
situations d’urgence

Activités L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple : L’enfant pourrait, par exemple :

a. présenter a travers un dessin, un collage | a. discuter, et dramatiser des situations a a. écouter et observer un agent de santé de
ou une affiche, des produits dangereux risque dans la vie communautaire la communauté démontrant les
que I’on peut trouver a la maison et a b. exposer des régles de sécurité sur une techniques de base pour arréter une
I"école affiche démontrant I’utilisation des hémorragie et I’exercer sur son

b. en groupe, discuter, proposer et appareils électriques et d’autres objets partenaire
présenter des moyens pour protéger et coupants b. wvisionner un DVD ou observer un agent
prévenir les membres de la famille, les | ¢, jdentifier et lister quelques moyens de santé, simuler le bouche a bouche
amis et soi-méme des accidents, des traditionnels et modernes pour traiter pour une ranimation, faire un schéma
blessures, des bralures, des incendies et des piqures, des morsures, d’insectes, pour expliquer la procédure
de I’empoisonnement d’animaux et des plantes c. mener une étude sur des situations

c. mener une visite pédagogique a lamer | q. fajre un jeu de role pour démontrer des d’urgence dans la communauté et lister
ou a la riviere, identifier les endroits actions appropriées a appliquer avant, les moyens de prévention a mettre en
dangereux, a risque et rédlrge.r des pendant et aprés un désastre naturel place
gésctir:ll;}[(sms simples pour éviter des e. présenter un résumé sur les moyens d.créer des brochures avec des

. appropriés pour lutter contre la informations convaincantes et

d. discuter et présenter sur une affiche, les violence dans la communauté importantes pour obtenir de I’aide en
régles de sécurité lors de la préparation , . . cas d’urgence
et de I'utilisation du matériel des f. couter un intervenant et présenter des stablir et présenter un plan d’action
activités physiques méthodes individuelles de prévention €. ctablir et presenter un plan d actio

) ) pour lutter contre toutes formes simple a mener lors d’un accident ou

e. reconnaitre des signaux, des codes de la d’harassement et d’oppression d’une situation d’urgence dans la
route simples et discuter sur les communauté
attitudes et les comportements f. visiter un dispensaire ou un centre
responsables pour éviter les accidents médical de la communauté et établir
et composer des chansons sur la une simple liste des matériels de
securite routicre secourisme existants
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accéder
activité physique

adapté
aérobic

addictif
adolescent
adulte
alcoolisé
alimentation

amédliorer
antibiotique

arbitrage

artisanal
aénigne, bénin

aouche a bouche

brasse

compassion
comprimé

consommateur

GLOSSAIRE

pouvoir aller dans un lieu ou pouvoir obtenir quelque chose

exercice physique de la vie quotidienne (a la maison, lors du
jardinage, des courses, commissions et autres ravitaillements, lors du
travail, de la marche, de 1'usage des escaliers, des déplacements et
des modes de transport)-activité physique de loisirs et pratique
sportive

adéquat, convenable, juste, approprié dans un contexte donné.

gymnastique qui mod¢le le corps et oxygene les tissus par des
mouvements rapides effectués en musique

se dit d’une drogue qu'on n'arrive pas a arréter de prendre ou
comportement qui montre qu’on est drogué

personne en pleine transition entre l'enfance et I'age adulte (12 a 20
ans)

terme qui désigne un individu ayant terminé la phase de
l'adolescence de son développement, normalement vers 1'dge de 18
ans

qui contient de 1’alcool (boisson ou autres produits alcoolisés).

domaine de tout ce qui se rapporte a la nourriture permettant a un
organisme vivant de fonctionner, de survivre

rendre meilleur sa santé par exemple

molécule qui détruit ou bloque la croissance des bactéries
(minuscules €tres vivants formés d’une cellule)

en sport, l'action d'arbitrer une rencontre sportive (football,
volleyball, handball)

fabriqué manuellement, qui n'est pas industriel

qui qualifie une maladie qui évolue de fagon simple et sans
conséquence grave vers la guérison

méthode de respiration artificielle qu’on applique sur une personne
qui a cessé de respirer pour la réanimer

nage en position ventrale dans laquelle les extrémités des membre
supérieurs et inférieurs sont écartées d’avant en arricre, puis
rapprochées rapidement de I’axe du corps

vertu par laquelle un individu est porté a percevoir ou ressentir la
souffrance d'autrui, et poussé a y remédier

forme pharmaceutique solide destinée a voie orale et peut contenir
une ou plusieurs substances actives

celui qui choisit, utilise et consomme un bien ou un service et
procede de ce fait a leur destruction partielle ou totale

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire

Santé et de I’ Education Physique 297


http://fr.wikipedia.org/wiki/Exercice_physique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Vie_quotidienne
http://fr.wikipedia.org/wiki/Jardinage
http://fr.wikipedia.org/wiki/Ravitaillement
http://fr.wikipedia.org/wiki/Marche
http://fr.wikipedia.org/wiki/Escalier
http://fr.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9placement
http://fr.wikipedia.org/wiki/Transport
http://fr.wikipedia.org/wiki/Loisir
http://fr.wikipedia.org/wiki/Sport
http://fr.wikipedia.org/wiki/Adolescence
http://fr.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9veloppement_humain
http://fr.wikipedia.org/wiki/Nourriture
http://fr.wikipedia.org/wiki/Organisme_vivant
http://fr.wikipedia.org/wiki/Mol%C3%A9cule
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bact%C3%A9rie
http://fr.wikipedia.org/wiki/Arbitre_(sport)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Vertu
http://fr.wikipedia.org/wiki/Souffrance
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bien_(%C3%A9conomie)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Services_(%C3%A9conomie)

consommer

controler

coordination

corporel
cour se a obstacles

crawl

diarrhée

dimensionsde

|a santé

drogue

ééments nutritifs

émotionne
épidémie

équilibre

équipements

estimede soi

facteur
feinte

fiabilité

flexibilité

faire usage de, détruire par I’usage ou tout simplement, boire,
manger, utiliser un produit

se maitriser, surmonter ou vérifier, observer, examiner, tester.
Exemple: un geste technique de football qui consiste a contrdler le
ballon

assemblage efficace des mouvements. Une bonne coordination
motrice nécessite un systéme nerveux mature et en bon état

relatif au corps, qui concerne le corps

course formée d'obstacles que les €léves ont a ramper sous et / ou
de monter ou de passer par-dessus

nage sur le ventre a propulsion par mouvements alternatifs des bras
et des jambes (nage la plus rapide)

quantité de selles émises dans un volume plus important que la
normale ; les selles sont liquides, accompagnées de glaires ou de
sang

santé physique, santé¢ mentale, santé sociale et santé
émotionnelle et spirituelle ou environnementale

composé chimique, biochimique ou naturel, capable d'altérer une ou
plusieurs activités neuronale

constitués par I'ensemble des composés organiques et inorganiques
nécessaires a I'organisme vivant pour entretenir la vie. Le processus
d'assimilation des nutriments est la nutrition.

affectif qui concerne les réactions, les troubles

augmentation rapide de l'incidence d'une maladie en un lieu donné
et sur un moment donné sans forcément comporter une notion de
contagiosité

peut étre statique ou dynamique, statique pour une roche, sur le sol
lunaire par exemple ou dynamique pour le ballon tenu en équilibre
sur le museau d'une otarie, 1'équilibre écologique ; se tenir en
¢quilibre sans bouger

action d’équiper, de pourvoir quelqu’un de ce qui est nécessaire :
matériel de jeux et sports par exemple

terme désignant le jugement ou I'évaluation faite d'un individu en
rapport a ses propres valeurs

agent, élément qui concourt a un résultat: cause

manceuvre habile d’un sportif (footballeur, escrimeur) destinée a
tromper I’adversaire. Ruse, pi¢ge destinés a surprendre, a tromper
quelqu’un

probabilité que présente un dispositif de fonctionner correctement
durant un temps limité ou propriété de ce qui est fiable, de ce a quoi
on peut faire confiance

état, qualité de ce qui est flexible, élastique, souple, moelleux.

298 ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire ~ Santé et de |’ Education Physique


http://www.dicopsy.com/dictionnaire.php/_/psychologie-sociale/systeme
http://fr.wikipedia.org/wiki/Mati%C3%A8re_f%C3%A9cale
http://fr.wikipedia.org/wiki/Compos%C3%A9_chimique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Chimie_organique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Chimie_inorganique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Organisme_vivant
http://fr.wikipedia.org/wiki/Vie
http://fr.wikipedia.org/wiki/Assimilation
http://fr.wikipedia.org/wiki/Nutrition
http://fr.wikipedia.org/wiki/Contagiosit%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Otarie
http://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89quilibre_%C3%A9cologique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Valeur_(personnelle_et_culturelle)

franc-jeu

farrot

groupes
d’aliments

habilité
har assement
hygiéne

infection
intestinale

influence
immunisation

mouvements
locomoteurs

maladie

maladie
infectieuse

maladie
transmissible

malaria

malnutrition

médicaments

minimiser

jeu respectueux des régles et de 1’adversaire. Fair-play. Le mot peut étre
aussi employé comme adjectif: Honnéte, sincere, respectueux des regles.
Exemple: S tu n’es pas franc-jeu avec moi, on ne s entendra pas

dispositif destiné a arréter une hémorragie d'un membre lorsqu'aucune
autre méthode n'est efficace. La technique consiste a comprimer l'artére
du membre contre 1'os en utilisant un lien de tissu large et non élastique.
C'est une méthode dite de « compression a distance

catégories d’aliments classés selon leur constitution — au
Vanuatu, a ce niveau, nous utilisons 3 catégories d’aliments; les aliments
de croissance, les aliments énergétiques et les aliments de protection

aptitude, capacité, délicatesse, qualité, adresse dans ce que 1’on fait
¢tat d’une personne harassée (épuisée, a bout de forces)

ensemble de principes, des pratiques individuelles ou collectives visant a
la conservation de la sant¢ et, au fonctionnement de 1’organisme ou
ensemble de soins apportés au corps pour le maintien en état de propreté
ou encore la qualité de quelqu’un qui respecte les principes visant a
conserver la santé et la propreté et enfin c’est aussi 1’ensemble des
conditions sanitaires des lieux publiques et des lieux de travail

infection de la paroi de l'appareil digestif dans sa globalité
(estomac, duodénum, intestin gréle, colon, rectum et anus) ou de
l'intestin (duodénum, intestin gréle, colon, rectum et anus)

action qui s’exerce entre des personnes ou des choses

fait d’€tre mis a I’abri d’une maladie ou protégé contre les maladies par
les vaccinations

variété de mouvements que 1’on fait avec son corps: rouler,
sauter, sautiller. Le systéme locomoteur est formé d'un ensemble
d'organes qui nous permettent de faire des mouvements

altération dans la santé, dans I’équilibre des étres vivants

maladie provoquée par la transmission d’un micro-organisme:
virus, bactérie, parasite, champignon

passage d'une maladie d'une personne infectée a une autre
personne auparavant non-infectée ; contraire de non transmissible

une maladie infectieuse grave transmise par certains moustiques - il est
plus fréquent dans les climats tropicaux et il est caractérisé par des
symptomes récurrents de frissons, de la fievre, et une rate ¢largie-la
maladie peut étre traitée avec des médicaments, mais il revient souvent

¢tat nutritionnel qui s’écarte de la normale définie par les physiologistes
et qui est la conséquence d’une alimentation mal équilibrée en quantité
et/ou en qualité (les malnutritions regroupent la sous-alimentation, la
suralimentation, la mauvaise assimilation)

drogues ou remedes

accorder a quelque chose une moindre importance, le présenter de
maniére a réduire son importance

ROGRAMMES NATIONAUX DU VANUATU, années 4-6 du primaire

Santé et de I’ Education Physique 299


http://fr.wikipedia.org/wiki/H%C3%A9morragie
http://fr.wikipedia.org/wiki/Art%C3%A8re
http://www.docteurclic.com/encyclopedie/infection.aspx
http://www.docteurclic.com/encyclopedie/rectum.aspx
http://www.docteurclic.com/encyclopedie/rectum.aspx
http://fr.wikipedia.org/wiki/Maladie

morsure

mouvements
en sequences

mouvements
non-locomoteurs
nutrition

obésité

ONG
oppression

organisations
caritas

paludisme
personnel de
la santé
pivoter
préventif
produitsde

santé

produit
manufacturé

promouvoir

psycho actif

puberté

repaséquilibré

blessure faite par la bouche (et en particulier, les dents) d'un animal,
incluant les humains

combinaison de mouvements: sauts, roulades, pas chassés ou
sautés suivant une technique de mise en ceuvre

mouvements varié€s exécutés sur place en position assis, couché,
debout: étirement des membres, du corps, rotation ou balancement du
cou, des bras

désigne les processus par lesquels un étre vivant transforme des
aliments pour assurer son fonctionnement

¢tat d'un individu ayant une masse corporelle largement supérieure a
ce qui est souhaitable ou acceptable, généralement di a une
accumulation de masse grasse

Organisation Non Gouvernementale

action d’opprimer (soumettre a une autorité¢ excessive qui persécute
par des mesures violentes et injustes), d’asservir (dominer, soumettre)
par exces d’autorité. Domination

confédération d’organismes mondiaux d’action charitable et
sociale qui apportent secours aux plus démunis

maladie parasitaire des régions chaudes et marécageuses diie au
plasmodium et transmise par un moustique, 1’anophele

personnes qui travaillent dans le secteur de la santé tels que les
infirmiers, les pharmaciens, les médecins et les dentistes

pirouetter ou toupiller

qui a pour effet d’empécher un mal prévisible ; qui prévient, qui tend a
empécher quelque chose de facheux

produits pour la santé de I’individu: savon, dentifrice, brosse a
dents, déodorant, lessive

bien ou objet résultant d'une activité humaine a partir de

matieres premicres, dans l'objectif de remplir un besoin final matériel,
indirectement vital, utile ou agréable pour 'homme, un groupe, une
société, un individu...

favoriser le développement de, ou ¢élever a une dignité ou grade
supérieure

qui a une action sur le cerveau - un médicament psycho actif permet
d'atténuer ou de faire disparaitre une souffrance psychique: anxiété,
dépression, troubles délirants, etc

période de transition entre 1’enfance et 1’adolescence, caractérisée par
le développement des caractéres sexuels et par une accélération de la
croissance staturale, et conduisant a 1’acquisition des fonctions de
reproduction

repas qui contient des aliments de chacun des groupes d’aliments
locaux
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sanitaire

santé
communautaire

santé mentale

santé physique

santé sociale

secourisme

Securité
servicesde

la santé
sports adaptés

systéme de
reproduction

technique
elémentaire

transmission

urgences

vaccins

qui a rapport avec la santé

refléte la santé et le bien-étre de 1’individu et de la communauté
en elle-méme

aptitude du psychisme (phénomenes, processus relevant de 1’esprit) a
fonctionner de fagon harmonieuse, agréable, efficace et a faire face
avec souplesse aux situations difficiles en étant capable de retrouver
son équilibre

santé et bien étre du fonctionnement du corps; nécessite I’activité
physique quotidienne, des soins et des traitements spécialisés et sur-
spécialisés pour les plus agés

notre fagon d'interagir avec les gens autour de nous - ce qui peut
affecter notre santé physique, mentale, émotionnelle et spirituelle - étre
socialement sain, pouvoir se faire des amis facilement et travailler avec
eux en groupe

ensemble des moyens pratiques et thérapeutiques simples mis en ceuvre
pour porter secours aux personnes en danger et leur donner les premiers
soins

situation dans laquelle on n’est exposé a aucun danger, a aucun risque
d’agression physique, d’accident, de vol, de détérioration

services dédiés aux soins de la santé: ambulances, postes de
secours, cliniques, hopitaux, cabinets dentaires et ONG

sports ayant été modifiés par rapport a leur structure traditionnelle ou
formelle pour permettre une participation maximale de tous les acteurs,
souvent par le biais des modifications aux regles ou de I'équipement

un systéme d'organes dans un organisme qui fonctionnent
ensemble pour la reproduction.

une technique qui constitue la base de quelque chose, de ce qui
est essentiel; fondamentale. Exemple: les principes élémentaires de
I’apprentissage de la langue.

transfert d’une maladie d’une personne a une autre

services hospitaliers ou sont dirigés les blessés et les malades dont
I’état nécessite un traitement immeédiat

préparation contenant des micros organismes qui sont soit des germes
inactives, soit des germes tués. Cette préparation est administrée dans
le but d’immuniser 1’organisme contre les maladies infectieuses
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